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1 Uvod

1.1 Potrebna konfiguracija racunala

Kako program Metal Studio radi u okruzenju programa AutoCAD ili BricsCAD, to je za njegovo pokretanje
potrebno da na Vasem racunalu bude ispravno instaliran operativni sustav Windows, kao i AutoCAD
2021-2027 ili BricsCAD V25-V27. Sto se tie minimalne konfiguracije radunala, ona je odredena
zahtjevima Windows operativnog sustava i CAD programa (AutoCAD ili BricsCAD), pa ako ove aplikacije
mogu raditi na Vasem racunalu, onda ¢e sigurno i Metal Studio raditi ispravno.

1.2 Instalacija programa

Za ispravnu instalaciju programa potreban je instalacijski CD i odgovarajuci hardlock. Kako postoje i
pojedinacne i mrezne verzije nasih programa, a i razliciti tipovi hardlock-ova (pojedinacni, mrezni,
vremenski ograniCen), morate znati i serijski broj instalacije. Uloga ovog serijskog broja je da s
univerzalnog instalacijskog CD-a pripremi instalaciju za Vas hardlock.

Svaki korisnik ima jedinstveni serijski broj instalacije i on odreduje tip instalacije i rezim rada programa. U
slucaju da naknadno dokupite neki od modula programa, dobit ¢ete novi serijski broj, dok stari viSe nece
vrijediti.

Program mozZete instalirati samo ako imate pravo instaliranja programa, §to znaci da morate imati pravo
pristupa sustavu Administrator. Za razliku od instalacije, za koriStenje programa nema ogranicenja.

Prije instalacije programa Metal Studio, bar jedanput mora biti pokrenut CAD program, u protivhom
instalacija nece biti moguca.

Prije pokretanja instalacije programa na racunalo postavite USB hardlock.

1.2.1 Pojedinac¢nainstalacija programa

Svi datoteke potrebni za instalaciju programa Metal Studio su zapakovani u samootpakujucu arhivu
MetalStudio_***_x64_Setup.exe, koja se pri instalaciji privremeno otpakuje u memoriju racunala. Ovu
arhivu mozete download-ovati s naseg sajta, a zatim pokrenuti s diska racunala. Pri tome vodite racuna da
arhiva odgovara verziji AutoCAD-a / BricsCAD-a za koji vrSite instalaciju. Nakon pokretanja instalacije
otvorit ¢e se dijalog sljedeceg izgleda:
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]inEL Setup - Metal Studic(A25x64)

Ready to Install ~
Setup is now ready to begin installing Metal Studio(A25.x64) on your computer. P

Click Install to continue with the installation.

[ ]skip installation of Sentinel Hasp drivers,

Skip installation of Sentinel Hasp drivers. Ako se program ne instalira prvi put, ve¢ se samo vrsi instalacija
nove verzije

(Build-a), postavljanjem ovog potvrdnog okvira na ukljuc¢eno stanje moZe se preskociti instalacija Sentinel
Hasp drajvera, $to ¢e ubrzati cijeli postupak instalacije programa.

Sada izaberite gumb Install, nakon ¢ega se svi potrebni datoteke otpakuju u memoriju racunala i zapocinje
sama instalacija programa. Nakon instalacije drajvera, program ¢e izdati sljedecu poruku:

Sentinel Run-time Environment Insta...

Operation successfully completed.

Ako je na vasem racunalu instalirano viSe verzija CAD programa, otvorit ¢e se dijalog sljedeceg izgleda:
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Language selection X

Please select installation language:
Serbian (Latin) e

Cancel

Iz padajuéeg popisa izaberite jezik instalacije i aktivirajte naredbu OK.

Metal Studio Setup Wizard X

Dobrodosli u instalaciju
programa Metal Studio

Metal Studio
%54 EDITION FOR AutoCAD 2025-2026

[Build 1925]

Cwvaj instalacioni program e instalirati Metal Studio na Vas
kompjuter.

7a nastavak instaladije pritisnite dugme Mext. Za
odustajanje od instaladije pritisnite dugme Cancel,

Za nastavak instalacije, aktivirajte naredbu Next.
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Metal Studio Setup Wizard
4]

Ugovor o koriscenju programa
Pre nego sto nastavite, padliivo proditajte vaine informadije.

RADIMPEX-OV UGOVOR O KORISCENIU PROGRAMA -

Ovo je pravno validan, zakonski ugovar izmedu Vas {pojedina ili pravnog lica)), u daljem
tekstu KORISMIK LICENCE, i preduzeda Radimpex, kao proizvodada programa, u daljem
tekstu RADIMPEX, Instaliranjem programa, korisnik prinvata sve uslove iz ovog ugovora.

PRAVO UPOTREEBE

Prema owom ugovary, program mogu koristiti samo pravna i fizicka lica koja su ga

regularno kupila, i od samog proizvedada, ii pak od njegovog oviaédenog distributera,
Legalni kupd programa, moraju posedovati uredaj za zastitu softvera - hardlock i
odgovarajud instalacioni broj, dobijen od Radimpex-a ili pak njegovog ovlascenog
distributera. Priinstaladiji programa, korisnik licence se obavezuie da ce zadati tadne

nodatke o svam imen . ili nak nazivi komnaniie koia ie viasnik licence. v

() Slazem se sa ugovorom

(") Ne slafem se sa ugovorom

cooxe|[THeRES

U sredisnjem dijelu dijaloga nalazi se ugovor koji propisuje uvjete koriStenja programa. Dobro ga proucite, i
samo u sluCaju da se slaZete s uvjetima koriStenja postavite na uklju¢eno stanje prekidac¢ Slazem se s
ugovorom. Nakon toga bit ¢e dostupna i naredba Next, ¢ijom aktivacijom se nastavlja proces instaliranja.

B[N Metal Studio Setup Wizard
] p

Tip instalacije
Izaberite tip instaladje.

Pojedinaéna
=
=]
ﬂ-_ij Mreina
BEEE
s AZuriranje postojece instaladie
Maziv racunara:
| SALE-PC

<oace|[THERES

U ovom dijalogu, odreduje se radi li se o pojedinacnoj ili pak mreznoj instalaciji programa. Za korisnike koji
instaliraju novu verziju (Build) programa, uvedena je mogucnost brze instalacije.
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& Klikom misa na ikonu AZuriranje postojece instalacije izvrsit ¢e se brza instalacija programa, preko
vec postojece lokalne ili klijentske instalacije, bez unosa instalacijskog broja i izbora direktorija, uz
zadrzavanje svih postojecih parametara i podeSavanja i bez promjene licence.

U ovom dijalogu se odreduje tip instalacije, pojedinac¢na ili mrezna. Klikom misa na ikonu Pojedinacna,
postavite ovaj tip instalacije za tekuci i aktivirajte naredbu Next.

U sluCaju da na Vasem racunalu nije instaliran CAD program, pojavit ¢e se odgovarajuca obavijest, nakon
¢ega Ce proces instaliranja programa Metal Studio biti prekinut.

Ako je na vasem racunalu instalirano viSe verzija CAD programa, otvorit ¢e se dijalog sljedeceg izgleda:

Metal Studio Setup Wizard

Izbor verzije programa AutoCAD

Ma wasem ratunaru postoji vise instaliranih verzija programa AutoCAD. Izaberite verziju sa
kojom £e da radi Metal Studio.

() AutoCAD 2025

(®) AutoCAD 2026

U prikazanom dijalogu odaberite verziju programa koju Zelite instalirati. Napominjemo da se aktiviranjem
naredbe Back, u bilo kojem dijalogu, moZete vratiti na prethodni korak instalacije, dok pomocu naredbe
Cancel mozete odustati od cijelog procesa instaliranja programa. Za nastavak instalacije, postavljanjem na
uklju€eno stanje odgovarajuéeg prekidaca, izaberite zZeljenu verziju CAD programa i aktivirajte naredbu
Next.
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Metal Studio Setup Wizard

Registracioni broj

Pafljivo unesite registracioni broj,

Vlasnik licence

Registracioni braoj

U polje Vlasnik licence upisite toc¢an naziv Vase firme, bududi da ¢e taj podatak biti ispisan pri dnu svake
stranice Vaseg projekta. Napominjemo da ste se ugovorom prethodno obvezali napisati ispravno ime
korisnika licence.

U polje Registracijski broj pazljivo upisite tocan serijski broj instalacije, koji ste dobili od Vaseg
distributera. Nakon ovoga, aktivirajte naredbu Next.

Metal Studio Setup Wizard

Instalacioni direktorijum

Izaberite direktorijum za instalaciu,

Instalacioni direktorijum
| C:'\Program Files\RadimpexMetal Studio (A25.x54) | 3

Mapravi ikonicu na desktopu
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U ovom dijalogu odredujete mjesto na disku na koje ¢e program biti instaliran. Ako niste zadovoljni
ponudenom putanjom, imate mogucnost ili da u polju Instalacijski direktorij zadane proizvoljno mjesto na
disku, ili da klikom na naredbu ‘|_J’, koja se nalazi s desne strane ovog Polja za upis, odaberete Zeljenu
putanju. Kada ste odredili mjesto na disku, za nastavak instalacije aktivirajte naredbu Next.

Napravi ikonicu na desktopu — ako je ovaj potvrdni okvir uklju¢en, program ¢e na desktopu racunala
napraviti ikonicu pomocu koje se moZe pokretati.

U slucaju da je u zadani direktorij za instalaciju ve¢ ranije instaliran program, pojavit ¢e se dijalog koji
omogucuje da postojece konfiguracijske datoteke zadrZite ili da iz zamijenite novima.

Upozorenje

o Da li Zelite da zadriite postojece konfiguracione fajlove?

Yes Mo

Da biste se lakse odlucili za jednu od programom predvidenih akcija, navest ¢emo listu datoteka u kojima
se Cuvaju podaci koji su dostupni za promjenu tijekom rada s programom:

MetalStudio2.$bks Baza konfiguracija prikaza

MetalStudio2.$bp Baza propisa

MetalStudio2.$bpk Baza parametara kotiranja

MetalStudio2.$brcl Baza podataka radioni¢kog crteza ploce
MetalStudio2.$brcs Baza podataka radioni¢kog crteza Stapa
MetalStudio2.$btpk Baza tekstova proizvoljne kote

MetalStudio2.$cws Baza imena korisnicki definiranih simbola varova
MetalStudio2.$dzv Baza duljina vijaka

MetalStudio2.$eds Konfiguraciona datoteka koja se kreira pomoc¢u naredbe
Parameteri

MetalStudio2.$har Baza tipskih papira koje se koriste pri kreiranju izvjestaja
(specifikacija, rekapitulacija)

MetalStudio2.$mk Baza materijala konstrukcije

MetalStudio2.$mss Baza materijala vijaka

MetalStudio2.$mtz Baza korisnicki definiranih presjeka

MetalStudio2.$omi Baza najcesce koriscenih presjeka

MetalStudio2.sop Baza opreme vijaka

MetalStudio2.$pbp Baza konfiguracija boja profila zadanih pomocu naredbe

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 10



Podesavanje boja profila

MetalStudio2.$prf Baza profila

MetalStudio2_GOST.$prf Baza GOST vruce valjanih profilal, L,C
MetalStudio2_UPE.$prf Baza UPE vruce valjanih profila

MetalStudio2.$pv Baza parametara varova

MetalStudio2.$pvk Baza parametara visinske kote

MetalStudio2.$pz Baza parametara kote vijaka

MetalStudio2.s$rbk Podaci o Toolbar-u

MetalStudio2.$skl Stil kote ploce

MetalStudio2.$sklp Stil kote pogleda na plocu

MetalStudio2.$skprs Stil kote prozvoljnog reprezenta Stapa
MetalStudio2.$skrcl Stil kote radioni¢kog crteza ploce

MetalStudio2.$skrcs Stil kote radionickog crteza Stapa

MetalStudio2.$sks Stil kote Stapa

MetalStudio2.$sksl Stil kote savijene ploce

MetalStudio2.$sksp Stil kote pogleda na Stap

MetalStudio2.$ssp Stil kote simbola presjeka

MetalStudio2.$szc Baza parametara serija vijaka

MetalStudio2.$vl2 Baza konfiguracija sloZenog elementa Bo¢ni spoj greda I profila
MetalStudio2.$vl3 Baza konfiguracija sloZzenog elementa Kraj stupa
MetalStudio2.$vl4 Baza konfiguracija slozenog elementa Montazni nastavak
MetalStudio2.$vl5 Baza konfiguracija sloZzenog elementa Spoj grede sa stupom
MetalStudio2.$zav Baza parametara vijaka

Ove datoteke se snimaju u direktoriju C:\Users\Ime korisnika\AppData\Roaming\ Radimpex\Metal
Studio .

Ako ste tijekom ranijeg rada s programom sve baze prilagodili svojim potrebama, preporu¢amo da
aktivirate naredbu Yes, $to ¢e dovesti samo do instaliranja izvrSnih programa, dok ¢e konfiguracijske
datoteke ostati nepromijenjene.
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Metal Studio Setup Wizard X

ZADATI PARAMETRI ZA INSTALACIIU:
Tip instaladije: Pojedinadna
Vlasnik licence: Radimpex

Registracioni broj:
M1WLUM HDG 1B AASWS 9GP 2F NGP7ZELG6

Instalacioni direktorijum:
C:\Program Files'\Radimpex\Metal Studio (425, x64)Y

Program sada pokazuje sve parametre koje ste tijekom instaliranja postavili. Ako ste njima zadovoljni,
kliknite miSem naredbu Next, nakon Cega ¢e poceti sam proces instaliranja programa. Ubrzo, na ekranu ¢e
se pojaviti informacija o uspjesno izvrSenoj instalaciji.

Metal Studio Setup Wizard X

Celokupan proces instalacije

Osvezavanje Registry-ja

Instaladija je uspesno zavriena.

Aktiviranjem naredbe OK, instalacijski program ¢e zavrsiti svoj rad.

U slucaju da hardlock nije prikljuc¢en na racunalo, program ¢e obustaviti postupak instaliranja i izdati
odgovarajuce upozorenje.
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Authorization error *
Login failed.
Erron 7.

Ako je pak hardlock priklju¢en na racunalo, a pogrijeSili ste pri zadavanju registracijskog broja, naredba
Next ¢e biti nedostupna za aktiviranje. U samom dijalogu ¢e stajati informacija da je zadan pogresan
registracijski broj.

Metal Studio Setup Wizard X

ZADATI PARAMETRI ZA INSTALACIIU:
Tip instalaciie: Pojedinadna

Vlasnik licence:

Registracioni broj;
Pogresan registracioni broj

Instalacioni direktorijum:
C:\Program Files'\Radimpex\Metal Studio (424, x54)Y,

<oack || IRSES

U ovom slucaju Vam preostaje da se pomoc¢u gumba Back vratite na dijalog za zadavanje registracijskog
broja i da ga zadate ispravno.

1.2.2 Mreznainstalacija

Da bi program mogao raditi na svim racunalima u mrezi, potrebno je da medu njima bude uspostavljen
barem jedan od protokola: TCP/IP, NETBIOS ili IPX. Sam postupak mrezne instalacije odvija se u dva
koraka. U prvom se na disk servera instalira serverska instalacija, a u drugom se s diska servera vrsi
klijentska instalacija, na svim terminalima na kojima je potrebno izvrSavati program. Osim toga, na serveru
mora biti stalno podignut (aktivan) HASP License Manager, program koji kontrolira rad mreznog
hardlocka.

Kako server sluzi samo za postavljanje hardlocka i smjeStanje izvrSnih programa, to performanse servera
uopce ne utje€u na brzinu rada programa. Puno je vaznije da sama mreza bude dovoljno brza, kako bi se
provjera prisutnosti hardlocka Sto brZe odvijala.
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Serverska instalacija

Buduci da performanse servera ne utjecu na brzinu rada programa, za server mozete proglasiti bilo koje
racunalo u mrezi. Bitno je da na njemu bude izvrSena serverska instalacija programa, spojen mrezni
hardlock i podignut HASP License Manager. Bududi da pri instaliranju, program u Registry upisuje niz
podataka koji su potrebni za rad izvrSnog programa, to je potrebno da se na server logirate kao
Administrator.

Instalacionu datoteku MetalStudio_***_x64_Setup.exe mozete download-ovati s naseg sajta, a zatim
pokrenuti s diska racunala. Pri tome vodite racuna da arhiva odgovara verziji AutoCAD-a / BricsCAD-a za
koji vrsite instalaciju. Nakon pokretanja instalacije sprovedite potpuno isti postupak kao kod pojedinacne
instalacije (vidi poglavlje 1.2.1). Svakako da je u ovom slucaju, za tip instalacije potrebno odabrati ikonu
Mrezna.

Metal Studio Setup Wizard

Tip instalacije
Izaberite tip instalaciie.

| Pojedinatna
=

]
FE-T.J Mreina
BEEE

= AZuriranje postojece instaladie

Maziv raunara:
SALEPC

< Back Mext = Cancel

Po zavrSetku serverske instalacije, na serveru se nalazi i direktorij u kojem je ona izvrSena. Ako niste
mijenjali putanju koju je instalacijski program ponudio, ovaj direktorij se nalazi na C:\ disku servera i zove
se Metal Studio (***.x64) Server. Svi datoteke potrebni za klijentsku instalaciju programa nalaze se u
ovom direktoriju, zapakovani u jednu samootpakujuéu arhivu s imenom Metal
Studio_***_x64_ClientSetup.exe.

Pored ove arhive, u direktoriju se nalazi i datoteka NETHASP.ini koji se automatski generira prilikom
mrezne instalacije. Taj datoteka sadrzi konfiguracijske parametre za uspostavljanje komunikacije s
hardlock-om. Korisnici s uobicajenom i standardnom mrezom ne bi trebali da imaju ikakve potrebe da bilo
$to mijenjaju ili rade s ovim datotekom. Prisustvo ovog datoteke omogucava da se izvedu neke odredene
netipi¢ne klijentske instalacije. Glavni podatak u NETHASP.INI datoteci je polje:

NH_SERVER_ADDR =
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Sadrzaj ovog polja definira ime ili IP adresu racunala na kojem se nalazi mreZni hardlok. Ovo polje je
automatski popunjeno imenom racunala na kojem je izvrSena mrezna instalacija. Ako je iz bilo kojeg
razloga potrebno promijeniti taj podatak kako bi se klijentska instalacija izvela, to se moZe uciniti bilo
kojim tekstualnim editorom (na primjer - notepad.exe).

Ako se unosi ime servera tada je format zapisa sljedeci:

NH_SERVER_ADDR = ime_servera; (na primjer: NH_SERVER_ADDR = SERVERO01;)

Ako se unosi IP adresa servera tada je format zapisa sljededi:

NH_SERVER_ADDR = xxx.xxx.xxx.xxX; (na primjer: NH_SERVER_ADDR =192.168.0.56;)

Instaliranje HASP License Manager-a

Nakon zavrSene serverske instalacije, potrebno je na serveru instalirati i program HASP License Manager.
Ovaj program moZete download-ovati s nasSeg sajta, a zatim s diska racunala pokrenuti datoteku
\HASP_LM_setup\lmsetup.exe.

4« HASP License Manager Installation

H ﬁ S P Welcome

Thiz ingtallation program will inztall the HASP License
I anager on your system,

HASP License Manager verzion 8,32

For the inztallation to zucceed, there must not be a HASP
Licensze Manager running. If one iz running, please select
"Cancel", stop the Licenze Manager and try again.

Aladdin

Cancel

Aktiviranjem naredbe Next, otvara se sljedeci dijalog:
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%+ Installation Type

H jﬁ‘L S P Do you want b ingtall HASP License Manager az an

application ar az a semvice?

i~ Application [nharew32 exe]

* Service [nharvice.exel

HASP LM iz currently running. It will be stopped if pau
continue ta install a new version.

Aladdin

< Back MHest > Cancel |

Ponudena su dva nacina instalacije. Izaberite opciju Service (nhsrvice.exe), koja ¢e instalirati HASP
License Manager kao Windows servis. Ovaj nacin instalacije omogucéava automatsko startovanje HASP
License Manager-a pri svakom podizanju (restartu) racunala i to prije Login postupka.

Nakon aktiviranja gumba Next, pojavit ¢e se dijalog u kojem se moze podesiti (ili prihvatiti predlozeni)
instalacijski direktorij HASP License Manager-a.

4%+ CThoose Destination Location

H jﬁ‘L S P Setup will install HASP License Manager in the following

falder.

Taoinstall inta a different falder, click Browsze and zelect
anather folder.

Y'ou can chooge not to install HASP License kanager by
clicking Cancel to exit 5 etup.

C:A MaladdinsHASP Lk Browse... |

" D estination Falder

Aladdin

< Back

Cancel |

Odabirom naredbe Next, u ovom ali i u nekoliko narednih dijaloga, zavrsit ¢ete instaliranje HASP License

Manager-a.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 16



Klijentska instalacija

S racunala na kojem Zelite raditi s programom potrebno je da se pozicionirate na disk servera, i iz
direktorija gdje je prethodno izvrSena serverska instalacija pokrenete instalacijski program
MetalStudio_***_x64_ClientSetup.exe. Ako niste mijenjali zadanu putanju koju je instalacijski program
ponudio pri serverskoj instalaciji, onda se ona nalazi na disku servera u direktoriju C:\Metal Studio
Server\.

Metal Studio Setup Wizard X

Dobrodosli u instalaciju
programa Metal Studio

Metal Studio
X654 EDITION FOR. AutoCAD 2025-2026

[Build 1926]

Cwvaj instalacioni program ce instalirati Metal Studio na Vas
kompjuter.

Za nastavak instaladje pritisnite dugme Mext. Za
odustajanje od instalacije pritisnite dugme Cancel.

Za nastavak klijentske instalacije, aktivirajte naredbu Next.

U slucaju da na Vasem racunalu nije instaliran CAD program, pojavit ¢e se odgovarajuce upozorenje, nakon
¢ega Ce proces instaliranja programa Metal Studio biti prekinut.

Gregka >

e Cdgovarajuca verzija programa AutoCAD nije pronadena.

Ako je na vasem racunalu instalirano vise verzija CAD programa, otvorit ¢e se dijalog sljedeceg izgleda:
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Metal Studio Setup Wizard
4]

Izbor verzije programa AutoCAD

Ma wasem ratunaru postoji vise instaliranih verzija programa AutoCAD. Izaberite verziju sa
kojom ¢e da radi Metal Studio.

() AutoCAD 2025

(®) AutoCAD 2026

I ovdje je, isto kao i kod pojedinacne instalacije programa, potrebno odabrati verziju programa koju Zelite
instalirati. Nakon odabira Zeljene verzije, aktivirajte naredbu Next.

Metal Studio Setup Wizard

Instalacioni direktorijum

Izaberite direktorijum za instalacdiju,

Instalacioni direktarijum
| C:'\Program Files\RadimpexMetal Studio (A25.x564) | 3

Mapravi ikonicu na desktopu

U ovom dijalogu je potrebno odrediti mjesto na disku, gdje ¢e biti instalirana klijentska instalacija, i
aktivirati naredbu Next.
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Metal Studio Setup Wizard X

ZADATI PARAMETRI ZA INSTALACIIU:
Tip instaladie: Klijentska

Instalacioni direktorijum:
C:\Program Files'\Radimpex\Metal Studio (425, x64)"

Program sad pokazuje sve parametre koje ste tijekom klijentske instalacije postavili. Ako ste zadovoljni
njima, kliknite miSem naredbu Finish, nakon ¢ega ¢e poceti sam proces instaliranja programa. Ubrzo ¢e se
na ekranu pojaviti informacija o uspjesno izvrsenoj klijentskoj instalaciji.

Metal Studio Setup Wizard X

Celokupan proces instalacije

Osvezavanje Registry-ja

Instaladija je uspesno zavriena.

Prethodno opisani postupak klijentske instalacije napravite i na ostalim racunalima u mrezi, na kojima
Zelite koristiti program.
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1.3 Pokretanje programa

Kako program u svom radu stalno provjerava prisutnost hardlocka, to ga prije samog pokretanja programa
obavezno postavite na USB port Vaseg racunala. Sam program se pokrece iz Start izbornika izborom
opcije Programs » Radimpex » Metal Studio. U slucaju klijentske instalacije, odaberite opciju Programs
» Radimpex » Metal Studio Client.

U oba slucaja, na ekranu ¢e se ubrzo pojaviti prvo ulazna maska, a potom i sam izgled programa Metal
Studio.

CAD  MetalStudio

1 B HH -:II

STAPOVIIPLOGE  OBLIKOVANJE SPOJNASREDSTVA REFERENCE  PRIKAZ  MATERLJALI| PROFILI I2VJESTA] PODESAVANJA AUTOMATIZACLIA

[ Mjerilo, AutaCAD-ova jedinica

Mierio AutoCAD-ova jedinica

@ HioE 2D Drafting 1 PUBLISH oo

Sada je potrebno zadati glavno mjerilo crteza, na nacin koji je opisan u poglavlju PodeSavanje mjerila
crteza.

Prilikom prvog pokretanja programa, Toolbar-i s ikonama svih Metal Studio-vih naredbi su postavljeni na
crtacoj povrsini CAD programa i potrebno ih je rasporediti po obodu — povlacenjem miSem. Dodatne
operacije s Toolbar-ima (iskljucivanje, ukljucivanje, pravljenje novih ili promjena postojecih) odvijaju se
odgovaraju¢com naredbom CAD programa (u AutoCAD-u Tools » Customize » Toolbars...), Ciji je rad
objasnjen u dokumentaciji CAD programa.
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1.4 Osnovna koncepcija programa

Program Metal Studio je pisan u programskm jeziku C++ i vezan za CAD program (za AutoCAD pomocu
biblioteke ObjectARX), $to znaci da ne moze raditi samostalno, ve¢ isklju€ivo u okruzenju CAD programa.

Naredbe programa Metal Studio su smjestene u izborniku Metal Studio i u Toolbar- u Metal Studio i mogu
se ravhopravno pozivati s oba mjesta.

Program Metal Studio tijekom rada pravi veci broj razlicitih vrsta medusobno ovisnih i povezanih objekata i
entiteta (entiteti su objekti koji se iscrtavaju). Ti objekti i entiteti u sebi sadrze sve potrebne numericke i
geometrijske podatke koji se mogu uredivati i mijenjati.

U svakom trenutku rada s programom moguce je generirati specifikaciju, rekapitulaciju i radionicke crteze
Stapova i ploca.

Hijerarhija objekata i entiteta u programu Metal Studio je sljedeca:
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[ Dokument J

Sklop Crtez
l
|

Instanca

Pozicija /
| iﬁ____ﬁ_* Instanca
| ~ *| Instanca
\ Instanca

Hijerarhija objekata i entiteta u programu Metal Studio

Na vrhu se nalazi glavni objekt — Dokument, vlasnik svih drugih objekata i entiteta. Jedan crtez sadrzi
samo jedan jedini Dokument.

Ispod dokumenta u hijerarhiji se nalazi objekt Sklop koji se odnosi na jednu odredenu fizicku cjelinu
konstrukcije. U jednom Dokumentu moze postojati vise Sklopova.

Ispod Sklopa u hijerarhiji se nalazi objekt Pozicija koja se odnosi na podatke o elementu konstrukcije za
kojeg su karakteristi¢ni oblik i materijal, i moZe se odnositi na Stap ili plocu. Pozicije koje se odnose na
Stapove nazivamo Pozicijama Stapova a Pozicije koje se odnose na ploc¢e nazivamo Pozicijama plo¢a. U
jednom Sklopu moze postojati vise Pozicija (do 1000).

Entiteti su objekti s grafickom prezentacijom (iscrtavaju se), a najvazniji entiteti su Instance.

Instance su graficke prezentacije neke odredene Pozicije Stapa odnosno Pozicije ploce. Jedna pozicija
moZze imati viSe instanci, odnosno na crtezu se moze pojaviti na viSe mjesta i u vise razlicitih pogleda.

Postoje dvije vrste instanci - materijalne i nematerijalne:

e Materijalne instance su Stap i Plo¢a i one su nositelji oblika i prostorne geometrije. Za njih se moze
smatrati da su fizi€ki opipljive.

e Nematerijalne instance su Pogled na Stap i Pogled na ploc€u i one su ravninska slika dobivena na
temelju neke materijalne Instance koju smo promatrali u odredenom pogledu. Od jedne materijalne
Instance mogucde je napraviti proizvoljan broj nematerijalnih - izborom razli¢itih pogleda na
materijalnu Instancu.

Kod promjene materijalne instance koja je predstavljena na odredenom pogledu, dinamicki se mijenja i
slika na tom pogledu. I materijalne i nematerijalne instance je moguce kotirati, uredivati i mijenjati.

Zato $to su nematerijalne instance samo ravninske slike, od nematerijalnih instanci nije moguce dobiti
druge nematerijalne instance.
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Na prvoj slici je prikazan ravninski crtez, dok je na drugoj slici prikazan 3D model entiteta s prve slike, tako
da se jasno vidi koje su instance materijalne a koje ne.

Ostale vrste entiteta su reference, vijci i pomocéni entiteti.

e Reference su entiteti koji sluze za obiljezavanje instanci i prikazivanje podataka o tim instancama. To
nisu samostalni entiteti jer je njihov Zivotni vijek uvjetovan postojanjem instance na koju pokazuju -
za koju su i napravljeni. U reference u programu Metal Studio spadaju Kote i Kote varova.

e Vijci su entiteti koji sluze za prikazivanje vijaka. Kao i reference nisu samostalni elementi i njihov
zivotni vijek je uvjetovan postojanjem instance (Stapa ili ploce) koja je nositelj objekta koji se zove
Serija vijaka. I vijci, kao i instance mogu biti materijalni (stvarni vijci) i nematerijalni (pogled na
vijke).
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e Pomocni entiteti sluZe za predstavljanje raznih vrsta informacija - simbola presjeka, visinskih
koordinata i ostalih obiljezavanja.

Ostale napomene:

e Kaoiu AutoCAD-u / BricsCAD-u, cjelokupno crtanje se izvodi u jedinicama crteza, pri ¢emu se u
okviru naredbe Mjerilo, za svaki crteZ posebno, odreduje ¢emu odgovara jedna jedinica crteza.
Uobicajeno je da se postavljanje mjerila izvrsi prilikom zapocinjanja novog crteza.

e Gotovo sve naredbe programa AutoCAD / BricsCAD za manipulaciju s elementima crteza (Erase,
Copy, Mirror, Move, Rotate, ...), imaju isti u€inak i nad entitetima iz programa Metal Studio. Osim
toga, ovi entiteti imaju ugradene i specificne grip-ove, Cijim razvlacenjem se moze lako utjecati na
njihovu geometriju. Program ¢e svakako voditi racuna da se sve promjene napravljene u grafickom
uredivacu CAD programa automatski primjene na sve ostale ovisne elemente crteza, osiguravajuci
neprekidnu aZzurnost trenutnog stanja na crtezu.

e Explode — ako se ova naredba CAD programa primjeni nad Metal Studio-vim materijalnim
instancama (Stap i Plo¢a) u 3D Pogledu, kao rezultat ¢e se dobiti entiteti 3D Solidi. Ako se ova
naredba primjeni nad Metal Studio-vim materijalnim i nematerijalnim instancama u 2D Pogledu, kao
rezultat ¢e se dobiti obic¢ne linije.

1.5 3D Modeliranje

Program Metal Studio je suvremeni alat za izradu visokoprofesionalnih crteza metalnih konstrukcija.
Omogucava kreiranje kvalitetne projektne dokumentacije ukljucujuci i kompletnu i detaljnu specifikaciju i
rekapitulaciju i radionicke crteze. U programu Metal Studio su uspjesSno spojeni velika lakoca,
jednostavnost, brzina rada s velikom funkcionalnoscu.

Tijekom prvih petnaest godina postojanja program Metal Studio je nekoliko puta prosao kroz procese

aktualizacija i dodavanja novih manjih ili vecih funkcionalnosti. Jedna od velikih prednosti programa je
oduvijek bila lakoc¢a i jednostavnost rada, koja je nastala iz pretezno 2D crtanja uz dodatak alata za 3D
modeliranje. Taj 2D - 3D hibridni nacin crtanja pored svojih prednosti ipak je imao i svojih ograni¢enja.

Pravac razvoja programa Metal Studio je gotovo iskljuCivo usmjeren na omogucavanje pravog 3D
modeliranja uz zadrzavanje lakoce koja postoji u 2D rezimu rada.

Unapredenje koje donosi Metal Studio 2 nije samo u prebacivanju cjelokupnog modeliranjau 3D i
omogucavanje slobode da se u 3D reZimu crta sve. NajvaZnija novost koju donosi Metal Studio 2 je
mogucénost da se u 3D modeliranju koristi jednostavan prijelaz iz 2D (ravninskog) nacina rada.

3D Modeliranje
Kao uzor 3D modeliranja uz pomo¢ lakocée rada u 2D pogledima, imali smo na$ program Tower.

Naravno, s obzirom na to da je Metal Studio aplikacija koja radi pod AutoCAD-om / BricsCAD-om, morali
smo se uklopiti u postoje¢e mogucnosti i ograni¢enja AutoCAD-a / BricsCAD-a.

Princip 3D modeliranja u programu Metal Studio 2 temelji se na dva pojma - 2D pogledu i (viSestrukim)
prikazanim prozorima (viewports)’.
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2D pogled predstavlja jedan dio prostornog modela konstrukcije koja se crta. Njegove karakteristike su

ravnina, opseg i dubina. Jedan 2D pogled moZe predstavljati cjeline kao Sto su okvir, ploca (ili nivo) ili neku

proizvoljnu kosu ravninu (kosi okvir ili kosi nivo).
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Opseg pogleda se moze mijenjati, tako da se prikaze samo dio okvira
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Pogledu se moze zadati i dubina, ¢ime ravnina pogleda poprima oblika kvadra, a prikazuje se sve $to se u njemu nalazi
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Pogled se moze definirati i kao proizvoljna kosa ravnina

Korisnik programa Metal Studio 2 moZe napraviti proizvoljan broj 2D pogleda.

Osnovni nacin iscrtavanja u AutoCAD-u / BricsCAD-u (world draw) uvijek prikazuje cijeli 3D model
projektiran na XQY ravninu. To znaci da se njegovim koriStenjem ne moze postici ono $to se zeli — ni
proizvoljna transformacija u proizvoljnom koordinatnom sustavu ni izolirani prikaz dijela modela.

Iz tog razloga se mora koristiti alternativni sustav iscrtavanja u AutoCAD-u / BricsCAD-u koji se temelji na
prozorima prikaza (viewports).

Prozor prikaz (viewport) u AutoCAD-u / BricsCAD-u odreduju nama potrebni parametri - ravnina, opseg i
dubina. Za korisnika AutoCAD-a / BricsCAD-a, gotovo je nemoguce razlikovati izvodi li se iscrtavanje
koriStenjem prozora prikaza ili opceg nacina.

Upotrebom prozora prikaza omogucuje se da se unutar jednog prozora (viewport) moze prikazati odabrani
2D pogled i u tom prozoru se moze crtati i koristiti graficki editor kao da je u pitanju obi¢an ravninski crtez.
Pri tome, sve Sto se radi, radi se u jedinstvenom 3D modelu.

AutoCAD / BricsCAD podrzava istovremeno koriStenje viSe prozora prikaza (viewport), a svaki od njih moze
prikazivati razli¢it 2D pogled.

Jedan prozor prikaza (viewport) osim Sto moze prikazivati bilo koji korisni¢ki definirani 2D pogled, moze
prikazivati i dva posebna pogleda - prvi je Kanonski XOY pogled, a drugi je 3D pogled.
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Na slici su prikazana Cetiri prozora prikaza (viewport-a). U gornjem lijevom prozoru prikazan je 3D pogled,
u donjem lijevom prikazan je Kanonski XOY, dok su u gornjem i donjem desnom prozoru prikaza prikazani
jedan horizontalni i jedan vertikalni okvir.

Kanonski XOY pogled prikazuje sve $to sadrzi tekuci crteZ projektirano na XOY ravninu. 3D pogled
prikazuje sve $to sadrzZi tekudi crtez, ali nacrtano u prostoru.

Dvarezimarada

Iako smo prethodno napisali da je za korisnika prakticno nemogucde razlikovati izvodi li se iscrtavanje u
AutoCAD-u / BricsCAD-u pomocu sustava prostora prikaza ili opceg nacina rada, ipak postoje odredene
razlike u njihovom koriStenju i moguénostima.

S tehnicke strane, postoje odredeni manji nedostaci i nedoradenosti u AutoCAD-u / BricsCAD-u kada je u
pitanju koriStenje prostora prikaza u odnosu na standardno iscrtavanje. Ti nedostaci ne utje¢u na sustinu i
na mogucénosti rada i 3D modeliranja, ali mogu do¢i do izraZaja prilikom pripreme crteza za ispis. Stoga,
postoje dva rezima rada programa Metal Studio a koja se razlikuju po tome koriste li se za iscrtavanje
prozori prikaza(viewports) ili standardni nacin crtanja (world draw).

Iscrtavanje koriStenjem prozora prikaza je potrebno za proces 3D modeliranja, a standardni nacin
iscrtavanja ima prednosti kod pripreme crteza za ispis i samog procesa ispisa.

U jednom trenutku AutoCAD / BricsCAD moze koristiti samo jedan sustav iscrtavanja, a u programu Metal
Studio 2 je omogucéeno jednostavno prelaZenje iz jednog u drugi rezim.

Preporuka je da se cjelokupan posao modeliranja obavlja u rezimu 3D modeliranje koji radi s prozorima
prikaza, a da se rezim 2D Priprema koristi pri pripremi crteza za ispis.

1.6 Simboli koji se koriste u programu
Tijekom instaliranja programa Metal Studio na lokalni disk racunala se kopiraju i datoteke sa simbolima

koje program koristi u radu.
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SymDim.dwg Datoteka sa simbolima profila koji se mogu prikazati u koti.

SymBolt.dwg Datoteka sa simbolima vijaka.

SymWeld.dwg Datoteka sa simbolima koji se mogu prikazati u koti vara (simboli oznaka varova, simbol za
montazni var, itd.).

Datoteke se snimaju u direktoriju C:\Users\Ime korisnika\AppData\Roaming\Radimpex\ Metal Studio .

Ove datoteke se mogu mijenjati, odnosno mogu se dodavati, brisati i uredivati simboli u njima. Stvaranje
simbola je vrlo jednostavno. Nacrta se naredbama CAD programa, a zatim se od njega napravi Block
naredbom za izradu bloka (u AutoCAD-u Make Block). Bitno je da ime Block-a bude opisno, zato $to se
preko njega simbol poziva u programu. Buduci da su simboli u stvari obi¢ni Block-ovi za njihovo eventulno
mijenjanje se koriste odgovarajuc¢e naredbe CAD programa.

Da bi se ovi simboli kasnije ispravno postavili na crtez, pri njihovom stvaranju se moraju postivati odredena
pravila. Gabarit simbola u datoteci SymDim.dwg ne treba biti veci od 20x20 jedinica crteza, a pri stvaranju
Block-a za referentnu tocku treba izabrati centar gabarita. Kod simbola koji se isporucuju uz program
gabarit je prikazan kao kvadrat sive boje, a referentna tocka je obiljezena crvenim krizi¢em.

Autodesk AutoCAD 2028 Symim.dwg
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Simbole u datoteci SymBolt.dwg treba crtati tako da je LACU=1mm, a za referentnu tocku pri stvaranju
Block-a treba izabrati centar simbola.
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Gabarit simbola u datoteci SymWeld.dwg ne treba biti vec¢i od 30x20 jedinica crteZa, a pri stvaranju
Block-a za referentnu tocku treba izabrati donji lijevi kut gabarita. Kod simbola koji se isporucuju uz

program gabarit je prikazan kao pravokutnik sive boje, a referentna tocka je obiljezena crvenim krizi¢em.
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Pored mijenjanja postoje¢ih mogu se stvoriti i potpuno nove datoteke sa simbolima. Odabir datoteka koje

¢e program koristiti u radu vrsi se u dijalogu naredbe Funkcionalnost.
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2 Pozicije sklopova

2.1 Pozicije sklopova

Izborom naredbe Pozicije sklopova, iz izbornika Metal Studio ili klikom miSa na ikonu |E| otvara se
dijalog sljedeceg izgleda:

Pezicije sklopova X
NO MNaziv Oznaka Kolicina lednob. Boja
1. |# |KR-201 1| —1-~
2 W |iz druge ravni 1™ 1~

= Dodaj & coe

'ﬂ' Bri&i w Dolie oK ®  Cancel

e

Izgled dijaloga za odredivanje pozicija sklopova

U centralnom dijelu dijaloga nalazi se lista sa svim pozicijama sklopova koje se nalaze u sastavu crteza.
Ovdje se pod pojmom Pozicija sklopova, podrazumijeva naziv konstruktivhog elementa kojem ée se
pridruziti entiteti koji se kasnije budu iscrtavali. Pozicija sklopa se na crtezu ne vidi (fizicki nije opipljiva),
vec je njena uloga samo da entitete koji se iscrtavaju na crtezu grupira u odredene cjeline.

N° Stupac u kojem se nalaze redni brojevi pozicija sklopova.

Naziv Stupac s imenima svih pozicija sklopova. Pri otvaranju novog crteza, program automatski stvara
jednu poziciju sklopa i prema zadanim postavkama joj dodjeljuje naziv noname. S lijeve strane naziva
pozicije sklopa, nalazi se marker koji oznacava je li datoj poziciji sklopa vec¢ pridruzena neka pozicija
Stapovaili ploca ili nije. Simbol ‘ﬁ’ oznacava da je sklop prazan, dok simbol “g#’ oznaCava da je datoj
poziciji sklopa pridruZen bar 1 entitet.

Oznaka Polje za upis za unos oznake pozicije sklopa. Ova oznaka se moze ispisivati u kotama entiteta koji
pripadaju tom sklopu.

Koli¢ina Polje za upis za unos vrijednosti s kojom ¢e sve koliCine Stapova i plo¢a pri izradi specifikacije biti
pomnoZene.
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Jednob. Jednobojno prikazivanje - kad se ovaj potvrdni okvir postavi na ukljuéeno stanje, sve materijalne i
nematerijalne instance pozicija koje pripadaju datom sklopu se crtaju bojom zadanom u stupcu Boja.

Boja Polje u kojem se vrsi izbor boje, kojom Ce se crtati sve materijalne i nematerijalne instance pozicija
kad je ukljuc¢eno jednobojno prikazivanje za tu poziciju sklopa.

iﬂi Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se u listu dodaje nova pozicija sklopa.
'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se iz liste uklanja trenutno odabrana pozicija sklopa.

4 Gore Gumb aktiviranjem kojeg se trenutno odabranoj poziciji sklopa vrsi promjena polozaja u listi (na
gore).

ﬁ Dolje Gumb aktiviranjem kojeg se trenutno odabranoj poziciji sklopa vrsi promjena polozaja u listi (na
dolje).

Izborom gumba OK dijalog ¢e biti zatvoren, a trenutno odabrana pozicija sklopa u listi postat ¢e tekuca,
odnosno svi entiteti koji se nadalje budu iscrtavali, bit ¢e pridruzeni tako postavljenoj tekucoj poziciji
sklopa.
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3 Stapovi

3.1 Novistap u pogledu

Izborom naredbe Novi Stap u pogledu iz izbornika Metal Studio ili izborom ikone =31 otvara se dijalog u
kojem se stvara nova pozicija Stapa:

|
Novi #tap u pogledu *
Stap u pogledu Popreéni presiek
Sklop Tip presjeka Upotrijebljeni presjed
KR-201 v 1 profii v |—KR-201
IPE 400 (1)
IPE 400 (11
Pozicija D.o. Komentar Profil PE 160 E12§
13 a0 - - iz druge ravni
Default w Jednodijelni
Materijal
(N80 B specifikaciia L T
S275NMNL -

Ravnanje

vrh
Dno

Lijeva

Desno
TediSte
e= 0.0 mm
____________________________ (=3
a
kut = 0,00 |
D2= 0.0 mm 1
D3= 0.0 mm 1
Zrealo 2 Rot +
[mm] Zrealo 3 Rot -
Konfiguradija prikaza
Postaviti kao instancu v

Default ~

X oo

Izgled dijaloga za odredivanje Stapa u pogledu

Dijalog je podijeljen na dva dijela, tako da se u desnom dijelu odreduje poprecni presjek Stapa, a u lijevom
se nalazi prikaz Stapa u izgledu odabranog poprecnog presjeka i svih podataka vezanih za tu poziciju.

Sklop Padajuci popis za izbor neke od ranije odredenih pozicija sklopova.

Pozicija Padajudi popis koji pokazuje sve slobodne pozicije koje odgovaraju postavljenoj tekuc¢oj poziciji
sklopa. Bilo koja od pozicija iz popisa se moZe postaviti za teku¢u. NaglaSavamo da je slobodna pozicija
samo ona koja nije zauzeta ni Stapovima ni plo¢ama.

D.o. Polje za upis za unos dodatne oznake pozicije Stapa koja ¢e se ispisivati u koti
(njeno postavljanje u koti bit ¢e objasnjeno u poglavlju Parametri).

Komentar Polje za upis u kojem se zadaje proizvoljan komentar pozicije Stapa koji ¢e se ispisivati u koti.
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Stil kotiranja Iz padajuceg popisa mozete izabrati neku od ranije odredenih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi lijevo od ove liste pokazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Specifikacija Potvrdni okvir pomocu kojeg se odreduje ide li Stap u specifikaciju ili ne.

Konfiguracija prikaza Padajuci popis za izbor neke od ranije odredenih konfiguracija prikaza entiteta, koja
¢e se primjenjivati i za sve naredne nacrtane Stapove.

E]Gumb ¢ijim se aktiviranjem otvara dijalog Prikaz entiteta, u kojem je moguce promijeniti trenutni
prikaz Stapa (rad u ovom dijalogu bit ¢e objasnjen u poglavlju

9.3).

Izbor nacina postavljanja Stapa Iz liste, koja se nalazi ispod prikaza popre¢nog presjeka Stapa, vrsi se izbor
nacina postavljanja Stapa. Kad se odabere opcija Postaviti kao instancu, na crtez se postavlja materijalna
instanca Stapa u pogledu. Kad se odabere opcija Postaviti kao reprezent proizvoljne geometrije, na crtez
se postavlja reprezent Stapa. Reprezent je entitet koji predstavlja pogled na Stap u pogledu, i njegova
geometrija se moze razlikovati od gemetrije pozicije Stapa, s tim da je poprecni presjek pozicije Stapa i
reprezenta uvijek isti. Kad se reprezent postavlja na crtez pomocu ove naredbe, njegova geometrija kreira i
geometriju pozicije Stapa, ali sve naknadne izmjene geometrije reprezenta nece utjecati na geometriju
pozicije Stapa.

Odredivanje popreénog presjeka Stapa

Tip presjeka Padajuci popis za izbor tipa presjeka. U listi se nalaze svi tipovi valjanih profila iz baze profila
(I, IPE, ...) i tipski presjeci (pravoukutni, T-presjek, ...) koji se odreduju zadavanjem njihovih dimenzija.
Izborom jednog od ponudenih presjeka iz liste, u desnom dijelu dijaloga ¢e se pojaviti izgled odabranog
presjeka s iskotiranim svim potrebnim podacima.

Razloziti na ploce Potvrdni okvir koji je dostupan samo u slucaju da je iz liste izabran neki od tipskih
presjeka (T-presjek, I-presjek, sanducasti, otvoreni). Njegovim uklju¢ivanjem omoguceno je da se presjeci
ovog tipa razloZe na ravne ploce. Fizicki posmatrano, od Stapova ovih poprecnih presjeka pravi se niz novih
Stapova pravokutnog poprecnog presjeka.

Profil Padajuci popis u kojem se nalaze svi valjani profili odredenog tipa za koje postoje podaci u bazi. Od
pojedinih profila, izborom odgovarajucih gumba, moguce je stvoriti i viSedjelne presjeke. Ako je u popisu
za tip presjeka odabran neki od tipskih presjeka, ovaj popis nece biti aktivan.

Materijal Padajudi popis za izbor neke od ranije odredenih vrsta celika.

Upotrijebljeni presjeci Sadrze listu svih presjeka koji se nalaze na crtezu, razvrstanih po sklopovima kojima
pripadaju. Desnim klikom miSa na neki od upotrijebljenih presjeka pojavljuje se izbornik s opcijom Dodaj
medu najéesce koriscéene, Cijim izborom ée se selektirani presjek automatski ubaciti u listu najcesce
koriS¢enih presjeka. Otvaranjem novog datoteke i ova lista ¢e se ucitavati. Ako Zelite da neki od presjeka
izbacite iz liste potrebno je selektirati isti, a zatim iz izbornika koji se otvara na desni klik misa, izabrati
opciju Ukloni iz najcesée koristenih.

Ravnanje

Ravnanje presjeka moZe se obavljati na dva nacina: odabirom jedne od ponudenih tocaka, koje se nalaze
rasporedene po gabaritu poprec¢nog presjeka na desnom crtezu, ¢ime se lokalni koordinatni sustav Stapa
automatski postavlja u odabranu toc¢ku ili zadavanjem vrijednosti u odgovarajuca polja za uredivanje.
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Vrh Odabirom ove naredbe presjek ¢e biti tako pomaknut da se njegov vrh nalazi na zadanom razmaku e
od lokalnog koordinatnog sustava Stapa.

Dno Odabirom ove naredbe presjek ¢e biti tako pomaknut da se njegovo dno nalazi na zadanom razmaku e
od lokalnog koordinatnog sustava Stapa.

Lijevo Odabirom ove naredbe presjek ¢e biti tako pomaknut da se njegova lijevi rub nalazi na zadanom
razmaku e od lokalnog koordinatnog sustava Stapa.

Desno Odabirom ove naredbe presjek ¢e biti tako pomaknut da se njegov desni rub nalazi na zadanom
razmaku e od lokalnog koordinatnog sustava Stapa.

Teziste Sluzi za poniStavanje prethodno zadanih ravnanja i teZiste presjeka postavlja u zadanom poloZzaj,
tako da se poklapa s lokalnim koordinatnim sustavom Stapa. Trenutno postavljena vrijednost u polju za
uredivanje e=, ne utjeCe na aktiviranje ovog gumba.

kut Polje za upis za unos kuta za koji ¢e se presjek zarotirati (pozitivan smjer kuta raste u smjeru
suprotnom od smjera kazaljke na satu).

D2 Polje za upis za zadavanje razmaka teziSta presjeka od lokalnog koordinatnog pocetka u smjeru lokalne
0si 2.

D3 Polje za upis za zadavanje razmaka teZista presjeka od lokalnog koordinatnog po¢etka u smjeru lokalne
osi 3.

E]Gumb aktiviranjem kojeg se izlazi na crteZ i vrsi izbor dvije tocke Ciji ¢e medusobni razmak odrediti
potrebnu vrijednost, koja ¢e biti smjeStena u odgovarajuce polje za uredivanje.

Zrcalo 2 Gumb aktiviranjem kojeg se dobiva slika u zrcalu odabranog presjeka, a preslikavanje se vrsi oko
lokalne osi 2.

Zrcalo 3 Gumb aktiviranjem kojeg se dobiva slika u zrcalu odabranog presjeka, a preslikavanje se vrsi oko
lokalne osi 3.

Rot + Gumb aktiviranjem kojeg se vrSi rotacija presjeka za kut od 45 stupnjeva u smjeru suprotnom od
kretanja kazaljke na satu.

Rot - Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi rotacija presjeka za kut od 45 stupnjeva u smjeru kretanja kazaljke
na satu.

Edit Gumb ¢ijim se aktiviranjem otvara dijalog za uredivanje tankozidnih presjeka.
Bit ¢e aktivho samo u slucaju da je neki od tankozidnih presjeka izabran iz liste
Tip presjeka.

U desnom dijelu dijaloga prikazan je odabrani presjek i njegove lokalne osi, a u gornjem lijevom kutu tog
crteza prikazane su koordinate trenutnog poloZaja miSa u odnosu na lokalni koordinatni pocetak.

Aktiviranjem gumba OK ulazi se u postupak za postavljanje jedne ili viSe instanci Stapa, kojima ¢e biti
pridruzeni svi podaci zadani u dijalogu, a naredbena linija dobiva sljedeci oblik:

Prva tocka (pojedinacéni unos) [Polilinija/pRavokutnik/Krug/kOntinuirani unos/krAj]
<krAj>:
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Pojedinacni unos Ako je aktivan ovaj nacin crtanja omogucéeno je crtanje veceg broja Stapova koji se ne
moraju nadovezivati jedan na drugi, tako da pocetak sljedeceg Stapa ne mora biti u krajnjoj tocki
prethodno nacrtanog. Program automatski svakom Stapu dodjeljuje redni broj pozicije.

Kontinuirani unos Ako je aktivan ovaj nacin crtanja svi Stapovi su medusobno povezani i crtanje se obavlja
tako $to krajnja tocka prethodno nacrtanog Stapa predstavlja pocetnu tocku narednog Stapa, Sto zapravo
predstavlja crtanje polilinije. Svaki dio polilinije predstavlja jedan Stap, a svakom od njih program
automatski dodjeljuje redni broj pozicije.

Polilinija Geometrija Stapa odreduje se odabirom proizvoljne polilinije s crteza.
Pravokutnik Crtanje Stapova koji ¢e predstavljati pravokutnik.
Krug Crtanje Stapova kruznog oblika.

Ako ste odlucili da geometriju Stapa odredite crtanjem proizvoljne linije, nakon izbora prve tocke, na
naredebenoj liniji ¢e se pojaviti nova poruka:

Sljedeca tocka [Luk/ Nazad]:

Luk Crtanje lu¢nih Stapova.
Nazad Sluzi za poniStavanje izbora prve tocke.

Izborom podopcije Kraj naredba zavrsava, a svim nacrtanim Stapovima bit ¢e pridruZeni podaci zadani u
dijalogu.

3.2 NoviStap u presjeku

Izborom naredbe Novi Stap u presjeku iz izbornika Metal Studio ili izborom ikone E otvara se dijalog u
kojem Ce se prvo kreirati nova pozicija Stapa, a nakon toga pristupiti postavljanju jedne ili viSe instanci
Stapa, koje se ovisno o potrebama korisnika, mogu na crtez postaviti kao poprecni pogledi na Stap ili
materijalne instance okomite na ravninu crtanja.
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Nowi $tap u presjeku X

Stap u pogledu Popreéni presjek
Sklop Tip presjeka Upotrijebljeni presjed
KR-201 ~ I profili e — KR-201
IPE 400 (1)
IPE 400 (11]
Pozicija D.o. Komentar Profil IPE 160 Eug
13w 30 “ — iz druge ravni
Default e Jednodijelni
Materijal
80 B specifikaciia : T
—_— S275N/NL v
L= 100.0 mm 1
Ravnanje
vrh
Cno
Lijeva
Desno
Tefiste
e= 0.0 mm
* L 2
kut = 0,00 |
D2= 0.0 mm 1
D3i= 0.0 mm 1
Zrealo 2 Rot +
[mm] Zrealo 3 Rot -
Konfiguradija prikaza = = =
Default . Postaviti kao pogled na popreéni presjek Stapa e
v oK l [x Cancel

Izgled dijaloga za odredivanje Stapa u presjeku

Dijalog je podijeljen na dva dijela, tako da se u desnom dijelu odreduje presjek Stapa, a u lijevom se nalazi
prikaz popre¢nog pogleda na Stap kao i svi podaci vezani za tu poziciju.

Rad u ovom dijalogu je identi¢an radu u dijalogu za definiranje Stapa u izgledu, tako da ga necemo
ponovno opisivati (vidi poglavlje 3.1).

L= Polje za upis za zadavanje duljine Stapa u presjeku.

E]Gumb aktiviranjem kojeg se izlazi na crteZ i vrSi izbor dvije toc¢ke Ciji ¢e medusobni razmak odrediti
potrebnu vrijednost, koja ¢e biti smjeStena u odgovarajuce polje za uredivanje.

Izborom jedne od ponudenih opcija iz padajuéeg popisa, koji se nalazi ispod desnog crteza, odreduje se
postavljaju li se na crteZz nematerijalne ili materijalne instance stapova:

Postaviti kao pogled na poprecni presjek Stapa

Na crteZ se postavlja nematerijalna instanca Stapa, odnosno instanca koja predstavlja pogled na poprecni
presjek Stapa.

Postaviti kao instancu okomitu na ravninu crteza
Na crtez se postavlja materijalna instanca Stapa okomita na ravninu crteza.

Nakon odredivanja presjeka potrebno je odabirom jedne od ponudenih tocaka, rasporedenih po gabaritu
poprecnog presjeka na crtezu koji se nalazi u lijevom dijelu dijaloga, izabrati referentnu tocku za
postavljanje Stapa na crtez. Odabrana referentna tocka ¢e biti oznacena crvenom bojom.
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Aktiviranjem gumba OK ulazite u postupak za postavljanje Stapa, kojem ¢e biti pridruzeni svi podaci zadani
u dijalogu, a s naredbene linije se trazi da odredite poloZaj referentne tocke na crtezu:

Referentna tocka [Kraj] <Kraj>:

Nakon zadavanja referentne tocke naredbena linija dobiva novi izgled, u kojem se od korisnika trazi da
unese kut nagiba Stapa u odnosu na horizontalu:

Kut [Kraj] <Kraj>:

Ova naredba ima cirkularni karakter tako da se od korisnika ponovno trazi unos referentne tocke i kuta, a iz
naredbe se izlazi izborom podopcije Kraj s naredbene linije.

&4

3.3 Postojeci stap

Naredba Postojeci Stap se koristi kada je potrebno na neko drugo mjesto na crtezu postaviti instancu
ranije stvorene pozicije Stapa. Izborom ove naredbe, iz izbornika Metal Studio ili klikom miSa na ikonu I‘ﬂ’
otvara se dijalog sljededeg izgleda:

r Postojeci stap X |
Stap Vrsta prikaza
| Sklop Izgled Stapa | poprednog presjeka ~ | 2D_VIEW_001
| Izvoz w
‘ Default ~
| [120x120x13 8 spedifikacia
| Ne D.o. | | Opis | Mat. | Komentar |
1 L [L 1206120613 .. 6015 |S275N... | L
| 2 L L 120x120x13 ... 6015 SZT5N...
| 3 L L 120x120x13 ... 6015 SZT5N...
| 4 L L 120x120x13 ... 6015 S2T5MN...
| 5 L L 110x110x12 ... 6015 S275MN...
6 L L 110x110x12 ... 6015 S275MN...
| T L L 110x110x12 ... 6015 S275N...
| 8 L L 110x110x12 ... 6015 S275N...
9 L 'L 100x100x10 ... 6015 5275M... O U pogledu
| [0 L L 100x100x10 ... 6015 S275M... (U popretnom presjeku
1 L L 100x100x10 ... 6015 S275N... Postaviti kao instancu -
12 L L 100x100x10 ... 6015 S275N... Eremees
13 L L 90x90x3 ... 6015 S275N... - —
| R Ravnanje po sredini (+)
| 14 L L 90x00x9 ... 6015 5275M...
: 15 L L 90x00x ... 6015 SITSN... Rotadja poprefnog presjeka
| |. L L 20:00: ... 6015 5275MN.0. kut= 0.00 | Rot- || mot+
| Konfiguradija prikaza
v oK »N  Cancel

Default ~

Izgled dijaloga za izbor postojece pozicije Stapa

Sklop Padajuci popis iz kojeg se za tekuéu moZe postaviti bilo koja od ranije odredenih pozicija sklopova.

Stil kotiranja Iz padajuceg popisa moZete izabrati neku od ranije odredenih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi lijevo od ove liste pokazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Specifikacija Potvrdni okvir pomocu kojeg se odreduje ide li Stap u specifikaciju ili ne.
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U lijevom dijelu dijaloga prikazana je lista sa svim do tada odredenim pozicijama Stapova u okviru tekuc¢e
pozicije sklopa.

N° Stupac u kojoj se ispisuje redni broj pozicije Stapa. Za pozicije Stapova koje imaju podpozicije (instance
iste pozicije koji se razlikuju samo po polozaju rupa od serija vijaka), pored rednog broja prikazivat ¢e se
znak *,

D.o. Polje za upis za unos dodatne oznake pozicije Stapa koja ¢e se ispisivati u koti.

Opis Stupac u kojoj se ispisuje tip, oznaka i duljina pozicije Stapa, a ispred ovog stupca se nalazi i stupac sa
simbolom tog presjeka, koja je obiljezena ruzicastom bojom ako je broj komada Stapova nula.

Mat. U ovom stupcu se pokazuje vrsta Celika.
Komentar Polje za upis u kojem se zadaje proizvoljan komentar pozicije Stapa koji ¢e se ispisivati u koti.
U desnom dijelu dijaloga nalazi se prozor koji je predviden za prikaz odabrane pozicije Stapa.

Vrsta prikaza Padajuci popis iz kojeg se za tekuci moZe postaviti jedan od tri predvidena nacina prikaza
odabrane pozicije:

Izgled Stapa i popre€nog presjeka - prikazan je izgled i poprecni presjek odabrane pozicije Stapa.

Elementi iz tekuceg sklopa - prikazane su instance svih pozicija Stapa iz tekuceg sklopa, a polozaj instanci
odabrane pozicije je jasno naznacen.

Svi elementi - prikazane su instance svih pozicija Stapova iz svih pozicija sklopova, a polozaj instanci
selektirane pozicije je jasno naznacen. Ako se nalazite u rezimu rada 3D Modeliranje, a iz liste je odabrano
prikazivanje elemenata iz tekuceg sklopa ili svih elemenata, postat ¢e dostupna lista iz koje je moguce
izabrati neki od pogleda koji su postavljeni u vidicima.

Tada ¢e se u prozoru prikazivati poloZaj instanci pozicija u izabranom pogledu.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 39



f Postajedi stap *

Stap Vrsta prikaza
| Sklop Elementi iz tekudeg sklopa ~ | 2D_VIEW_001 ~
| Izvoz w
‘ Default -
| [120x120x13 8 specificaciia
| Ne D.o. | | Opis | Mat. | Komentar |
1 L [L 1206120613 .. 6015 |S275N.., |
| 2 L L 120x12013 ... 6015 S273M...
| 3 L L 120x12013 ... 6015 S273M...
| 4 L L 120x12013 ... 6015 S273M...
| 5 L L 1011012 ... 6015 S273M...
] L L 101102 ... 6015 S273M...
| 7 L L 1011012 ... 6015 S273M...
| 8 L L 1011012 ... 6015 S273M...
9 L L 100x100¢10 ... 6015 5275N... O Unpogledu
| [0 L L 100x100x10 ... 6015 S275N... O U poprecnom presjeku
1 L L 100x10010 ... 6015 S275M... Postaviti kao instancu -
12 L L 100x10010 ... 6015 S275M... Er=rnEs
13 L L 90:x00x9 ... 6015 S275M... ) .
| e Ravnanje po sredini (+)
| 14 L L 90:x00x9 ... 6015 S275M...
| |15 L L 9000 ... 6015 5275N... Rotacja poprefnog presjeka
| 16 L L 90x90x3 ... 6015 5275N... kut = 0.00 | Rot- | Rot+
| Keonfiguradija prikaza
Default ~ . v oK »N  Cancel

Lista s nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima

U pogledu Prekidac aktiviranjem kojeg ¢e odabrana pozicija Stapa na crtez biti postavljena kao Stap u
pogledu. Izbor nacina postavljanja Stapa se vrsi iz padajuceg popisa. Kad se odabere opcija Postaviti kao
instancu, na crteZ se postavlja materijalna instanca Stapa u pogledu. Kad se odabere opcija

Kada se izabere opcija Postaviti kao instancu, na crtez se postavlja materijalna instanca Stapa u izgledu.
Kada se izabere opcija Postaviti kao pogled na instancu, na crtez se postavlja nematerijalna instanca,
odnosno ravninska slika matrijalne instance u izgledu. Kada se izabere opcija Postaviti kao reprezent
proizvoljne geometrije, na crtez se postavlja reprezent Stapa.

U poprecénom presjeku

Prekidac aktiviranjem kojeg ¢e odabrana pozicija Stapa na crtez biti postavljena kao Stap u presjeku. Izbor
nacina postavljanja Stapa se vrsi iz padajuéeg popisa. Kad se odabere opcija Postaviti kao pogled na
poprecni presjek stapa, na crteZ se postavlja nematerijalna instanca odabrane pozicije koja predstavlja
pogled na poprecni presjek Stapa. Kad se odabere opcija Postaviti kao instancu okomitu na ravninu
crteza, na crteZ se postavlja materijalna instanca odabrane pozicije Stapa, koja je okomita na ravninu
crteza.

Ako je izbrana opcija Postaviti kao instancu okomito na ravninu crteza, postat ¢e dostupna lista iz koje je
moguce izabrati jedno od ponudenih ravnanja Stapa u odnosu na ravan tekuéeg pogleda.
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f Postajedi stap *

Stap Vrsta prikaza
| Sklop Izgled $tapa i poprednog presjeka ~ | 2D_VIEW_001
| Izvoz w
‘ Default ~
| [E120x120x13 @ specificacia
| Ne D.o. | | Opis | Mat. | Komentar |
1 L [L 1206120613 .. 6015 |S275N.., |
| 2 L L 120x120x13 ... 6015 S2T3N...
| 3 L L 120x120x13 ... 6015 S2T3N...
| 4 L L 120x120x13 ... 6015 S2T3N...
| 5 L L 110x10x12 ... 6015 S2T3N...
| 6 L L 110x10x12 ... 6015 S2T3N...
7 L L 110x10x12 ... 6015 S2T3N...
| 8 L L 110x110x12 ... 6015 S2T3N...
9 L 'L 100x100x10 ... 6015 S275M... QU pogledu
| [0 L L 100x100x10 ... 6015 S275N... © U poprecnom presjeku
1 L L 100x100x10 ... 6015 S275MN... Postaviti kao instancu okomito na ravninu criteza w
12 L L 100x100x10 ... 6015 S2T5N... Fizadne s
13 L L 90x90x9 ... 6015 S275N... - —
| e Ravnanje po sredini (+)
14 L L 90x90x9 ... 6015 S275N... =
| 15 L L 90x90x9 ... 6015 SITSN... Rotadja popreinog presjeka Ravnanje po sredini {-)
| Ravnanje naprijed (+)
16 L L 90x909 ... 6015 5275M... 0.00 Ravnanje naprijed (-)
I Ravnanje nazad (+)
Keonfiguradija prikaza =

Default ~

Lista za izbor ravnanja Stapa u odnosu na ravan tekuceg pogleda

Rupe od vijaka

Izborom odgovarajuce opcije iz liste, na crtez se moZe postaviti instanca bez rupa od serija vijaka, kao i
instanca s istim rasporedom rupa koji ima bilo koja instanca date pozicije na crtezu.

Ako ni jedna instanca odabrane pozicije nema rupe od serija vijaka, ova lista je nedostupna. Takoder, lista
je nedostupna i kad se za postavljanje na crtez odabere reprezent u pogledu ili pogled na poprecni presjek
Stapa.

kut Polje za upis za unos kuta za koji ¢e se presjek zarotirati (pozitivan smjer kuta raste u smjeru
suprotnom od smjera kazaljke na satu).

E]Gumb aktiviranjem kojeg se izlazi na crteZ i vrsi izbor dvije tocke Ciji ¢e medusobni razmak odrediti
potrebnu vrijednost, koja ¢e biti smjeStena u odgovarajuce polje za uredivanje.

Rot - Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi rotacija presjeka za kut od 90 stupnjeva u smjeru kretanja kazaljke
na satu.

Rot + Gumb aktiviranjem kojeg se vrSi rotacija presjeka za kut od 90 stupnjeva u smjeru suprotnom od
kretanja kazaljke na satu.

Konfiguracija prikaza Padajuci popis za izbor neke od ranije odredenih konfiguracija prikaza entiteta, koja
¢e se primjenjivati i za sve naredne postavljene Stapove.

E]Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog Prikaz entiteta, u kojem je moguce promijeniti trenutni
prikaz entiteta.
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U prozoru u kojem je prikazana odabrana pozicija Stapa potrebno je izabrati referentnu to¢ku, klikom na
jednu od ponudenih tocaka koje se nalaze rasporedene po gabaritu Stapa. Referentna tocka je oznacena
crvenim simbolom.

Nakon aktiviranja gumba OK, program ¢e zatvoriti dijalog i s naredbene linije traZiti da odredite polozaj
referentne tocke na crtezu:

Referentna tocka:

Nakon zadavanja referentne toCke naredbena linija dobiva novi izgled, u kojem se od korisnika trazi da
unese kut nagiba Stapa u odnosu na horizontalu:

Kut:

Ako se na crteZ postavlja reprezent, poloZaj misa pri zadavanju kuta ¢e odrediti i njegovu duljinu. Duljina
reprezenta se moze zadati i s naredbene linije.
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4 Ploce

4.1 Novaploéaupogledu

Pomocu ove naredbe stvara se nova pozicija ploCe i na crtez postavlja instanca ploc¢e koja se vidi u
pogledu. Geometrija ploCe se zadaje crtanjem proizvoljne polilinije ili izborom neke od ponudenih opcija s
naredbene linije.

Prva tocka [Polilinija/pRavokutnik/Krug]:

Polilinija Geometrija ploCe se zadaje odabirom proizvoljne polilinije s crteza.
Pravokutnik Crtanje ploc¢e pravokutnog oblika.
Krug Crtanje ploCe kruznog oblika.

Nakon odredivanja geometrije ploCe s crteza se moZe odabrati neki postojeci Stap ili ploca s kojom ce se
on ravnati po dubini, pa naredbena linija dobiva novi izgled.

Odabir entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:

Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno iz dijaloga ove naredbe.
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Movi lim u izgledu

Lim u izgledu
i Debljing lima
. e
mm
POS-+KR.2a “1 11 |o.00
Pozicija D.o. Komentar
3 v | | |
Default w
[130x10x470
Materijal
A — s Dodaj W e 5275M/ML v
q ! |
| \ /’—
| 4
|
|
|
|
1 L
|
t
|
|
| =
| A
q I
Pomeranje ose preseka Pogled s desna ~ Izbor entiteta za ravnanje
Konfiguradija prikaza
Oblikovanje lima Default w | | L Ok, » Cancel

Na lijevom crteZzu u dijalogu je prikazana zadana geometrija ploCe, entitet za ravnanje i linija presjeka koji
se pokazuje na desnom crtezu.

Sklop Lista iz koje se vrsi izbor tekuce pozicije sklopa.

Pozicija U ovoj listi se prikazuju sve slobodne pozicije koje odgovaraju postavljenoj tekucoj poziciji sklopa.
Bilo koja od pozicija iz liste se moze postaviti za tekucu.

D.o. Polje za upis za unos proizvoljnog teksta (dodatne oznake) koji se pridruzuje rednom broju pozicije
ploce. PoloZaj dodatne oznake u odnosu na redni broj pozicije se zadaje u dijalogu naredbe Parametri, a
predvidene su tri moguénosti: ispred, iza i umjesto rednog broja pozicije. Za dodatnu oznaku vrijede isti
parametri prikaza kao za redni broj pozicije.

Komentar Polje za upis za unos proizvoljnog komentara koji se moze prikazati u koti ploce.

Stil kotiranja Iz padajuceg popisa moZete izabrati neku od ranije odredenih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi lijevo od ove liste pokazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Specifikacija Potvrdni okvir Cije stanje odreduje hoce li ploc¢a i¢i u specifikaciju.

Debljina ploce Polje za upis u kojem se zadaje debljina ploce.
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Materijal Padajudi popis iz kojeg se bira materijal plo¢e. Ova lista se moZe dopuniti pomoc¢u naredbe Baza
materijala konstrukcije.

Z [mm] Pomocu naredbe Nova ploca u pogledu na crteZ se moZe istovremeno postaviti vise paralelnih
instanci kreirane pozicije ploCe. Sve instance su prikazane u tablici, u kojoj je tekuca instanca oznacena
posebnom bojom. Ravnanje po dubini se vrsi nezavisno za svaku od njih, i to unosenjem razmaka instance
od ravnine crteza u odgovarajuce polje u stupcu Z [mm] ili izborom tocaka s desnog crteza. Ovaj drugi
nacin bit ¢e posebno objasnjen.

EF Dodaj Ubacivanje nove instance ploce u tablicu.
'ﬁ Brisi Brisanje tekuce instance iz tablice.

Pomak osi presjeka Lako se moze dogoditi da os presjeka ne prelazi preko entiteta za ravnanje, pa je
omoguceno i njeno pomicanje. Najprije pritistnite gumb Pomak osi presjeka, nakon ¢ega os postaje
crvena, a zatim se izborom tocke s lijevog crteZa odredi novi poloZaj osi presjeka. Napominjemo da os
presjeka mora presjecati zadanu plocu.

Izbor pogleda Iz padajuceg popisa, koji se nalazi ispod lijevog crteza, vrsi se izbor jedne od ponudenih
ravnina presjeka, kao i pogled na nju. Sadrzaj liste ovisi od polozaja ploce na crtezu.

Izbor entiteta za ravnanje Gumb koji omogucava izlaz na crtez i izbor entiteta za ravnanje.

Ravnanje ploce izborom to¢aka s desnog crteZza U svim presje¢nim tockama dijelova konture entiteta za
ravnanje postavljeni su kruZziéi, a jedan od njih je uvijek prikazan posebnom bojom, $to znaci da je ta tocka
trenutno odabrana kao referentna tocka za ravnanje plo¢e. Promjena referentne tocke se vrsi tako sto
pokaziva¢ misa postavite iznad nekog od kruzi¢a i kada on promijeni boju pritisnite lijevu tipku miSa. Kada
pokaziva¢ misa postavite iznad nekog od kruzi¢a u gornjem lijevom kutu crteza program pokazuje razmak
u smjeru Z osi od njega do referentne tocke. Instanca plocCe koja je odabrana u tablici, na ovom crtezu je
prikazana posebnom bojom i samo se ona moze poravnati s odabranom referentnom tockom. Ravnanje se
vrsi tako Sto pokaziva¢ miSa postavite iznad nekog dijela konture tekuce instance ploce i kada on promijeni
boju pritisnite lijevu tipku miSa. Pored dijelova konture za ravnanje se moze izabrati i os ploce.

Konfiguracija prikaza Padajuci popis iz kojeg se bira neka od ranije odredenih konfiguracija prikaza.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog za odredivanje konfiguracija prikaza entiteta. Rad s tim
dijalogom bit ¢e objasnjen u okviru naredbe Prikaz entiteta.

Oblikovanje ploce Klikom miSa na ovaj gumb otvara se dijalog u kojem mozZete mijenjati geometriju
stvorene ploce. Rad s tim dijalogom bit ¢e objasnjen u okviru poglavlja ‘Oblikovanje ploce.

4.2 Novaplocau presjeku

Pomocu ove naredbe stvara se nova pozicija ploCe i na crtez postavlja instanca ploce ¢ija je ravnina
okomita na ravninu crtanja. Obzirom na nacin prikazivanja ploCe zadavanje proizvoljne geometrije nije
moguce, vec se ploca inicijalno stvara kao pravokutna, s tim Sto joj se geometrija moze mijenjati u dijalogu
naredbe. Nakon aktiviranja naredbe program s naredbene linije trazi da se odabirom dvije tocke s crteza
zadaju duljina i polozaj ploce, dok se ostali potrebni podaci unose u plivajuci dijalog koji se istovremeno
otvara.

Ploca u presjeku - prva tocka:
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Unos lima

§=Crrr Osno  — Ivicno
Debljing lima T
Sirina lima 80.0 mm

Osno Ako je odabrana ova opcija, zadavanjem tocaka s crteza odreduju se poloZaj i duljina osi ploCe u
presjeku.

Rubno Ako je odabrana ova opcija, zadavanjem to€aka s crteza odreduju se polozaj i duljina jednog ruba
ploce u presjeku. Buduci da program ne zna koji je to rub, potrebno je klikom misa izabrati s koje se strane
zadanog ruba ploc¢a nalazi:

Orijentacija [Nazad]:

Debljina ploce Polje za upis u kojem se zadaje debljina ploce.
Sirina ploce Polje za upis u kojem se zadaje $irina ploce.

Nakon odredivanja geometrije ploCe s crteza se moZe izabrati neki postojeci Stap ili plo¢a s kojom ¢e se on
ravnati po dubini, pa naredbena linija dobiva novi izgled.

Odabir entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:

Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno iz dijaloga ove naredbe.
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Movi lim u preseku

Lim u izgledu
Debljing lima
Sirina lima
Pozicija D.o. Komentar
— | | | 80.0 mm
S
Default w
[80x8Bx170
- @ Materijal
A — s Dodaj W e 5275M/ML v

<l T I
| N
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|
|
J .
|
|
|
|
| AN

<']' |

Pomeranje ose preseka Pogled s desna ~ Izbor entiteta za ravnanje
Konfiguradija prikaza
Oblikovanje lima Default L Ok, » Cancel

Ovaj dijalog djeluje na isti nagin kao i dijalog naredbe Nova ploéa u pogledu. Novi podatak je Sirina ploée,
i utom polju se moze promijeniti Sirina stvorene ploce, koja je prethodno zadana u plivaju¢em dijalogu.

Druga razlika je u tablici, koja sada ima i stupac Ogl. (Zrcalo). Postavljanjem na uklju¢eno stanje potvrdnog
okvira Ogl., moze se dobiti slika u zrcalu odabrane ploce.

Skraéenje osi ploce

Ako je za entitet za ravnanje odabran neki kosi Stap (rubovi Stapa se nalaze pod kutom u odnosu na
horizontalu), programom je omoguceno da se vertikalne plo¢e za ukruc¢enje rebra upasuju izmedu nozica
tog profila, skracivanjem osi plo¢e. Upasivanje ploce se vrsi tako §to se pokaziva¢ misa postavi iznad
segmenta koji predstavlja debljinu ploce i kad se ispod njega pojavi isprekidana linija, pritisne se desna
tipka misa, pri ¢emu se pojavljuje izbornik s dvije naredbe: Skracenje osi ploCe i Ponistavanje prethodnog

skraéenja.
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MNovwi lim u preseku

Lim u izgledu
- Debliina lima
op Wa Z[mm] Ogl.
|PDS-KR_‘25 v| 1 0.00 r mm
Sirina lima
Pozicija Do, Komentar
0.0
% v | | | "
Defauit |
[180x8x171 ~
- Materijal
] Spediicacia &= Dodaj G |52?'5I'-.I,-'I'\IL v|
] —
i S
: Skracenje ose lima M
! Peonittavanje predhodneg skracenja I
e
|
|
|
i _ J & _
| : :
i
| Pomeranje ose preseka | |Pog|ed5desr'|a V| | Izbor entiteta za ravnanije |
Konfiguracdija prikaza
| Oblikovanje lima | |Defau|t v| El ‘V OK | |* Cancel ‘

Izgled ploce u presjeku prije pokretanja naredbe za skrac¢enje osi ploce

Ponistavanje prethodnog skraéenja

Ova naredba u izborniku je dostupna samo ako je prethodno uradeno skracenje osi ploCe, a njenim
izborom ce se poslijednje skracenje ponistiti.

Skracenje osi ploce

Izborom ove naredbe iz izbornika se otvara dijalog u kojem ce se podesiti nacin skracenja osi ploce:

Skracenje ose lima

Magib 7.00 e
Dodatni ofset mm
[ ] obostrano
v OK » Cancel
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Nagib Polje za upis u kojem program automatski ispisuje vrijednost nagiba Stapa koji je odabran za
ravnanje ploce, a na temelju koga ¢e se os ploCe skratiti tako da se izvrsi upasivanje ploCe do nozice tog
profila. Korisnik po potrebi moze i sam da promijeni ovaj nagib, unosom potrebne vrijednosti u polje za
upis.

Dodatni ofset Polje za upis u kojem se zadaje dodatni ofset osi ploce. Unosom dodatnog ofseta, prvo ¢e se
skratiti os ploCe tako da bude upasirana do nozice, a nakon toga ¢e se dodatno ofsetirati za unijetu
vrijednost u ovom polju za upis. Unijeta pozitivna vrijednost oznacava da ¢e se ploca skratiti, dok ¢e
pozitivna vrijednost dovesti do produZivanja osi ploce.

Obostrano Postavljanje ovog potvrdnog okvira na uklju¢eno stanje dovest ¢e do skracenja osi ploCe s obje
strane.

Izlaskom iz dijaloga na OK izvrsit ¢e se skradenje osi ploce na temelju svih parametara podeSenih u ovom
dijalogu.

Movi lim u preseku

Lim u izgledu
SHop | Debljina lima
Mo Z[mm] Ogl. -
POSHR22 v |7 Tom r m "
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Pozicija D.o. Komentar 0.0
. mm
B || | | |
|Dch:uIt V|
(180x8x171 N
- @ Materijal
* |
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|
|
|
|
. H ]
! g
| ) .
i
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Izgled ploce u presjeku nakon skracenje osi ploce
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Jedan od nacina za naknadnu promjenu geometrije plo€e u presjeku, odnosno promjenu duljine njene osi,
je razvlaCenje grip-ova, koje program postavlja u kutovima plocCe pri njenom selektiranju s crteza.
Potrebno je napomenuti, da se sva oblikovanja koja su postojala na ploci u presjeku, nakon razvlacenja
grip-ova gube.

4.3 Oblikovanje ploce

Oblikovanje lima (Pogled s desna)

Cblik:
ILL Konkavno
B
IL Konveksno
Pravolinijska -
e unutrasnja mera
Pravolinijsko -
_ ™~ spoljagnja mera
-
Pravolinijsko -
I nejednako
Selektuj sve dvorove
Duzina
¥
—— R

 Ofset segmenata konture

Swi mim Selektovani mim
Zakrivljenost segmenata konture
Selektovani mim

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

m

Sirina x Dusina 80 x 170 mm Promeni Default

5 o

Ovaj dijalog se moZe pozvati iz dijaloga naredbi Nova ploca u pogledu, Nova ploc¢a u presjeku i Baza
pozicija, a njegova namjena je da se naknadno promijeni geometrija neke ploce.

Offset dijela konture:
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Svi Polje za upis u kojem se zadaje offset svih stranica konture ploce.
Odabrani Polje za upis u kojem se zadaje strijela luka odabranog segmenta konture ploce.

Odabrani Polje za upis u kojem se zadaje offset odabranog dijela konture ploce. Odabir dijela se vrsi tako
da se pokaziva¢ miSa postavi iznad nekog dijela konture ploce i pritisne lijeva tipka misa. Odabrani dio je
na crtezu prikazan posebnom bojom.

Zakrivljenost dijelova konture

Unosom pozitivne vrijednosti linijski segment se pretvara u konveksni lu¢ni segment, unosom negativne
vrijednosti u konkavni lu¢ni segment, a ako se unese vrijednost nula, lu¢ni segment se pretvara u linijski.

Oblikovanje kutova:

Selektiranje kutova ploCe s crteza Da bi se izvrSilo oblikovanje nekog kuta plo¢e potrebno je da se on prvo
odabere. Selektiranje se vrsi tako Sto se pokaziva¢ miSa postavi iznad nekog od kruZi¢a, koji se nalaze na
svim prijelomnim to¢kama konture ploce, i pritisne lijeva tipka miSa. Da bi se istovremeno selektiralo vise
kutova potrebno je da se u toku selektiranja drzi pritisnuta tipka Shift na tipkovnici. Na isti nacin se vrsi i
deselektiranje nekog od ranije odabranih kutova.

14! Konveksno oblikovanje odabranih kutova. Oni dijelovi konture koji tvore odabrani kut skracuju se za
vrijednost koja se unosi u dijelu dijaloga Duzina, a izmedu njih se ubacuje novi, konveksni lu¢ni dio.

M Pravolinijsko — vanjska mjera. Oni dijelovi konture koji tvore odabrani kut skracuju se za vrijednost koja
se unosi u dijelu dijaloga Duzina, a izmedu njih se ubacuje novi, pravolinijski dio.

J Pravolinijsko — unutarnja mjera. Oni dijelovi konture koji tvore odabrani kut skracuju se tako da netto
slobodan prostor ne bude maniji od vrijednosti zadane u dijelu dijaloga DuZina, a izmedu njih se ubacuje
novi, pravolinijski dio.

IL— Pravolinijsko — nejednako. Ova opcija je dostupna samo kad je odabran jedan kut ploce. Kad ukljucite
ovu opciju na crtezu se dijelovi koji tvore odabrani kut obiljeZzavaju razli¢itim bojama, a za svaki od njih se
unose razlicite duljine skrac¢enja u dijelu dijaloga DuZina. Nakon skracivanja izmedu njh se ubacuje novi
pravolinijski dio.

Odaberi sve ¢vorove Pritiskom na ovaj gumb odabirete sve kutove ploce.

Deselektiraj sve ¢vorove Pritiskom na ovaj gumb vrsi se deselektiranje svih ranije odabranih kutova ploce.
Duljina Dio dijaloga u kojem se zadaju duljine skraéenja dijelova konture ploce.

Primjeni Pritiskom na ovaj gumb odabrani kutovi se oblikuju u skladu sa zadanim parametrima.

Ponisti Pritiskom na ovaj gumb poniStavaju se promjene geometrije koje su ranije napravljene nad
odabranim kutovima ploce.

Dimenzije i lokalni koordinatni sustav ploce:

Sirina x Duljina Ovdje se ispisuju dimenzije gabarita ploce.

Promijeni Gumb pomocu kojeg se mijenja lokalni koordinatni sustav ploce. Pravilo po kojem se LKS ploce
mijenja je vrlo jednostavno — jedna od osi LKS-a ploce uvijek mora biti paralelna s jednim od dijelova
konture ploce.
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Zadane Vraéanje LKS-a ploce na pocetno stanje.

4.4 Postojeéaploca

Pomocu naredbe Postojec¢a ploca na crtez se moZe postaviti nova instanca postojece pozicije ploce.
Pokretanjem ove naredbe otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

Postojedi lim

s Spedfikadja (®) U izgledu
P > [JReprezent () U popreénom preseku
poloZeno
WO D.o. | | Opis | Mat, | Komentar | ~ Z [mm] Rupe od zzwinjeva
27 @ 24010 .. 520 5275M... 1 |0.00
Bez rupa ~
28 230310 .. 490 S275M...
29* & 200 10.. 480 5275M...
30* & 130 10 .. 470 5273M...
[x180x8x170
Bl & 176 10..210 5275M...
32* & T0x10..480 5275M...
33 & 80x10..100 5275M...
24 & 20x8..170 S275MN... v | |4 Dodaj W Ed Default v
Virsta prikaza
Izgled lima ~ | | 2D_VIEW_D02 Pogled s leva ~
| -
i T |
|
|
I ||
> ! L ]
| .
|
|
\\ l //
- 4 *
|
| AN
|
|
Konfiguradia prikaza
Default | | .. -« » Izbor entiteta za ravnanje N Cancel

Sklop Lista iz koje se vrsi odabir tekuce pozicije sklopa.
Specifikacija Potvrdni okvir Cije stanje odreduje hoce li ploca i¢i u specifikaciju.

Reprezent Kada je ukljuen ovaj potvrdni okvir na crtez se postavlja reprezent izabrane pozicije ploce.
Reprezent je pogled na plocu Cija se geometrija moZe razlikovati od geometrije pozicije ploce. Jedino
debljina mora biti ista kod pozicije ploCe i njezina reprezenta. Kako reprezent nije materijalni entitet, pri
njegovom postavljanju u dijalogu su nedostupne sve stavke vezane za ravnanje po dubini

(u pravcu Z osi). Reprezent ploCe se moze postavljati u pogledu i u popreénom presjeku. U pogledu - Kada
je ukljucen ovaj prekidac na crtez se postavlja reprezent ploCe u pogledu. Geometrija reprezenta ploce u
pogledu se zadaje po izlasku iz dijaloga, crtanjem proizvoljne polilinije ili izborom neke od ponudenih
opcija s naredbene linije. Kada se pokaziva¢ misa dovede iznad lijevog crteza u dijalogu, pritiskom na
desnu tipku misa otvorit ¢e se izbornik za izbor nacina prikaza reprezenta na crtezu: Crtanje linije kao
vidljive i Crtanje linije kao nevidljive.
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Izabrana stavka iz izbornika primijenit ¢e se nad svim dijelovima konture reprezenta, a detaljnija
podesavanja se mogu izvrsiti naknadno, u dijalogu za uredivanje reprezenta ploce. U popreCnom presjeku
— Kada je ukljucen ovaj prekidac na crtez se postavlja reprezent ploce u presjeku. Ako se pokaziva¢ misSa
postavi iznad bilo kojeg segmenta konture ploce, na lijevom crtezu u dijalogu, on ¢e promijeniti boju.

Pritiskom na desnu tipku miSa otvorit ¢e se izbornik za izbor nacina prikaza tog segmenta konture: Crtanje
linije kao vidljive, Crtanje linije kao nevidljive, Linija se ne crta i Linija se crta kao prekid (ova stavka se
nalazi u izborniku samo ako se odabere segment koji predstavlja debljinu ploce). Po izlasku iz dijaloga,
izborom dvije toCke zadaju se duljina i poloZaj reprezenta na crtezu.

Lijeva tablica U ovoj tablici su prikazane sve pozicije ploc¢a koje pripadaju tekucoj poziciji sklopa. Pozicija
ploca koja je u tablici oznacena posebnom bojom je trenutno odabrana za postavljanje. Polja u stupcima
D.o i Komentar su uredivacka i u njima se mogu zadati dodatna oznaka, odnosno proizvoljni komentar
pozicije ploce.

U pogledu Na crtez se postavlja instanca postojece ploce koja se vidi u pogledu.

U poprec¢nom presjeku Na crteZ se postavlja instanca postojece ploCe koja se vidi u popreCnom presjeku.
Kad se odabere ova opcija dostupna postaje i padajuci popis iz kojeg se bira orijentacija ploce okomito ili
vodoravno.

Desna tablica Pomocu naredbe Postojeca ploc¢a na crtez se moze istovremeno postaviti vise instanci
postojece pozicije ploce. Sve instance su prikazane u ovoj tablici, a tekuca instanca je oznacena posebnom
bojom. Ravnanje po dubini se vrsi neovisno za svaku od njih, i to unoSenjem razmaka instance od ravnine
crteZza u odgovarajuce polje za upis u stupcu Z [mm]. Kad se postavlja ploca u popre¢nom presjeku u
tablici se nalazi i stupac Ogl. (Zrcalo). Postavljanjem na ukljuc¢eno stanje potvrdnog okvira Ogl., moze se
dobiti slika u zrcalu odabrane ploce.

iﬂi Dodaj Ubacivanje nove instance ploce u tablicu.
Jiilf Brisi Brisanje tekuce instance iz tablice.

Rupe od vijaka Ova lista je dostupna samo kad barem jedna od ranije postavljenih instanci odabrane
pozicije ploCe ima rupe od vijaka. Izborom odgovarajuce opcije iz liste ploca se na crtez moze postaviti bez
rupa ili s istim rupama kao bilo koja od ranije postavljenih instanci.

Stil kotiranja Iz padajuceg popisa moZete odabrati neku od ranije odredenih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi iznad ove liste pokazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Vrsta prikaza Lista iz koje se odabire nacin prikazivanja ploce na lijevom crtezu.

Lijevi crtez Ako je iz liste Vrsta prikaza odabrana opcija Izgled ploce, na ovom crtezu se pokazuje kako ¢e
ploca izgledati kad se postavi na glavni crtez. U svim tockama presjeka dijelova konture, na sredini svakog
dijela, kao i u tiemenima gabarita ploCe postavljeni su kruzici koji pokazuju da se bilo koja od tih tocaka
moze odabrati kao referentna tocka za postavljanje instance ploce na glavni crtez. Osim toga iscrtava se i
os presjeka koja se pokazuje na desnom crtezu u dijalogu. Ako se iz liste Vrsta prikaza odabere Elementi
iz tekuceg sklopa ili Svi elementi, prikazuju se svi elementi iz tekuéeg, odnosno svih sklopova, a instance
odabrane pozicije ploce se crtaju posebnom bojom.

[ « | # |Gumbi pomocu kojih se mijenja orijentacija ploce. Plota moZe zauzeti poloZaj bilo koje ranije
postavljene instance odabrane pozicije, a osim toga moZe se i izravnati ploca s lokalnim osima.
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Odabir pogleda 1z padajuceg popisa, koji se nalazi iznad desnog crteZa, vrsi se odabir jedne od ponudenih
ravnina presjeka, kao i pogled na nju.

Desni crtez Na ovom crtezu se vrsi ravnanje po dubini ploCe koja se postavlja s odabranim entitetom za
ravnanje. Ravnanje se vrsi na isti nacin kao kod naredbe Nova ploc¢a u pogledu.

Izbor entiteta za ravnanje Gumb koji omogucava izlaz na crtez i izbor entiteta za ravnanje.
Konfiguracija prikaza Padajuci popis iz kojeg se odabire neka od ranije odredenih konfiguracija prikaza.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog za odredivanje konfiguracija prikaza entiteta. Rad s tim
dijalogom bit ¢e objasnjen u okviru naredbe Prikaz entiteta.

Kad izadete iz dijaloga, s crteza odaberite referentnu tocku, kao i tocku koja ¢e odrediti kut ploc¢e u odnosu
na horizontalu.

Referentna tocka:

Kut:

4.5 Savijenaploca

Pomocu ove naredbe kreira se nova pozicija savijene ploCe i na crtez postavlja materijalna instanca koja je
okomita na ravninu crtanja. Savijena ploc¢a bi se mogla opisati kao tankozidni profil s proizvoljnim brojem
segmenata iste debljine, koji je dobiven savijanjem ploce. Kako geometrija poprecnog presjeka savijene
plo¢e moZe biti veoma sloZena, kao osnova za kreiranje ovog entiteta koriSten je Stap. Bez obzira na to on
se u programu crta i obiljezava kao ploca.

Nakon pokretanja naredbe Savijena ploca, iz izbornika Metal Studio ili izborom ikone J naredbena linija
dobiva sljedeci izgled:

Savijena ploca - prva tocka:

Istovremeno se otvara i plivajuci dijalog istog izgleda kao kod naredbe za postavljanje nove ploce u
presjeku.

Unos lima

= Osno V— Iviéno

Debljina lima 10.0 mm

Sirina lima mm

Izborom niza tocCaka s crteza, zadaju se duljine i medusobni odnosi segmenata poprecnog presjeka
savijene ploce. Ostali podaci potrebni za njegovo kreiranje zadaju se u plivaju¢em dijalogu.

Osno Ako je u dijalogu ukljucena ova opcija, izborom to¢aka s crteza zadaje se polilinija koja predstavlja os
poprecnog presjeka savijene ploce.
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Rubno Ako je u dijalogu uklju¢ena ova opcija, izborom tocaka s crteza zadaje se polilinija koja predstavlja
jedan rub presjeka savijene ploc¢e. Buduci da program ne zna koji je to rub, potrebno je klikom misa
odabrati s koje strane zadane polilinije se ploca nalazi:

Orijentacija [Nazad]:

Debljina ploce Polje za upis u koje se zadaje debljina ploce.
Sirina ploce Polje za upis u koje se zadaje $irina ploce.

Nakon definiranja geometrije savijene ploCe, s crteza se moze izabrati neki postojeci Stap ili ploca, s kojim
¢e se on ravnati po dubini, pa naredbena linija dobiva novi izgled.

Odabir entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:

Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno, iz dijaloga ove naredbe.

Savijeni lim
Savijeni lim
Debljing lima
POSKR2a v 1 0.00
Sirina lima
Pozicija D.o. Komentar
mm
3 v | | | |
Default ~| |4  Dodaj ﬁ e
[1200x10x280 Unutrasnji prednik Materijal
55 Jom
Specifikacija 5275N,ML v
| \ //—
|
|
|
|
I L
|
|
|
|
—/
3 AN
Pomeranje ose preseka Pogled s desna w Izbor entiteta za ravnanje
Konfiguradija prikaza
Default L I L 4 OK » Cancel

Vecina podataka u ovom dijalogu ima isto znacenje kao i u dijalogu naredbe Nova ploc¢a u pogledu, tako da
ih ne¢emo ponovno opisivati. Novi podaci su:
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Sirina ploce Polje za upis u kojem se moze promijeniti irina savijene ploée. Sirina je prethodno zadana u
plivaju¢em dijalogu.

Unutarnji promjer Polje za upis u kojem se zadaje unutarnji promjer krivine izmedu 2 segmenta savijene
ploce.

4.6 Ukrucenje rebra

Pomocu ove naredbe se veoma brzo i lako Stapovima razliCitih profila moze postaviti ukrucenje rebra.
Dovoljno je da se Stap odabere i da se izborom dvije tocke odredi polozaj ukru¢enja. Program automatski
oblikuje ploCu u presjeku, tako da odgovara poprecnom presjeku odabranog Stapa i postavlja je na
zadanom mjestu.

Nakon pokretanja naredbe Ukruéenje rebra, iz izbornika Metal Studio ili klikom mi$a na ikonu l
program porukom s naredbene linije zahtijeva odabir Stapa kome se postavlja ukruéenje rebra.

Odabir sStapa [Izlaz] <Izlaz>:

Kad se Stap odabere, otvara se isti plivajuci dijalog kao i kod naredbe Nova ploca u presjeku.

Unos lima

perCE Osno P Ivitno
Debljina lima mm
Sirina lima 80.0 mm

Polje za upis Sirina ploée je nedostupno za promjenu zato §to tu vrijednost program odreduje automatski.

Istovremeno se na naredbenoj liniji pojavljuje poruka kojom se zahtijeva zadavanje prve,
Ploc¢a u presjeku - prva tocka:

a odmabh poslije toga i druge toCke ukrucenja rebra.
Ploc¢a u presjeku - druga tocka [Nazad]:

Izborom ovih to¢aka se odreduje polozaj ukruéenja na crtezu. Vazno je napomenuti da pri njihovom
zadavanju treba voditi rauna samo o poloZaju ploce u smjeru Stapa i 0 njenom smjeru na crtezu. Tacan
poloZaj pocetne i krajnje tocke u smjeru pruzanja ploce program odreduje na temelju geometrije Stapa.
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Primer kako se mogu zadati pocetna i krajnja tocka ukrucenja

Nakon izbora ovih toCaka otvara se dijalog sljedeceg izgleda.
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Ukrucenje rebra

Ukrucenje rebra
Sklop Debljina lima Odsecanje ugla
Poziciia D.o. Komentar Sirina lima Prepust (+/-)
» | | | 3= [%65  |mm o= [00 Jmm
Default w
[97x8x170 Materijal
S2F5MML w
[] spedifikacia
DB
(o]
L o
AN\ | 200 |
[ i
[mm]
Oblikavanje lima L Ok, N Cancel

Program oblikuje plo¢u na temelju geometrije poprecnog presjeka Stapa, i prikazuje ju na lijevoj slici u
dijalogu, zajedno s poprecnim presjekom Stapa. U svim presjeCnim tockama segmenata kontura ploce i
Stapa su postavljeni kruziéi. Jedan od njih je uvijek prikazan posebnom bojom, $to znaci da je ta tocka
trenutno odabrana ko referentna. Promjena referentne tocke se vrsi tako $to se pokaziva¢ misa postavi
iznad nekog od kruzic¢a i kada on promjeni boju pritisne se lijevi gumb misa. Kad se pokaziva¢ misa postavi
iznad nekog od kruzica, u gornjem lijevom kutu crteza program prikazuje ortogonalna razmaka od njega do
referentne tocke.

Na desnoj slici u su Sematski iskotirani svi parametri koji se mogu mijenjati u ovom dijalogu, a uti¢u na
geometriju ukruc¢enja.

Sirina plo¢e B= U ovom polju za upis se prikazuje $irina ploce koju je program odredio na temelju
geometrije poprecnog presjeka Stapa. Ona se moze promijeniti unoSenjem nove vrijednosti.

Odsjecanje kuta A= Polje za upis u kojem se moze promijeniti programom odredena vrijednost odsjecanja
kutova ploce. Detaljnije oblikovanje kutova ploce se moze izvrSiti u dijalogu za oblikovanje, koji se otvara
pomocu gumba Oblikovanje ploce.

Oblikovanje ploce.

Prepust (+/-) DB= Ako se u ovo polje unese pozitivna vrijednost, povecat ¢e se Sirina ploCe za tu vrijednost,
i to pomakom ruba gabarita plocCe koji je udaljeniji od Stapa. Ako se unese negativna vrijednost Sirina ploce
¢e se smanijiti, pomicanjem istog ruba gabarita.
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Napominjemo da ¢e se mijenjanjem bilo koje od ovih vrijednosti ponistiti sve promjene geometrije ploce
koje su prethodno zadane u dijalogu Oblikovanje ploce.

Debljina ploce Polje za upis u kojem se zadaje debljina ploce.
Ostali parametri u dijalogu imaju isto znacenje kao i kod svih prethodno opisanih naredbi.

Izborom gumba OK dijalog se zatvara, a na crteZ se postavlja kreirano ukruc¢enje rebra Stapa.
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5 Oblikovanje stapovai ploca

Buduci da se Cesto javlja potreba za izmjenama na postavljenim entitetima, u okviru izbornika Metal
Studio » Oblikovanje, nalazi se niz naredbi pomocu kojih mozete naknadno promijeniti Stapove i ploce
koji se ve¢ nalaze na crtezu. Izmjena napravljena na jednom Stapu ili ploci izazvat ¢e promjene na svim
instancama te pozicije.

5.1 Oblikovanje krajeva Stapa

Pomocu naredbe Oblikovanje krajeva Stapa imate mogucnost produZivanja ili skrac¢ivanja Stapova do
odabranih granica. Njenim aktiviranjem iz izbornika Metal Studio » Oblikovanje ili klikom miSa na ikonu
=, otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

Oklikovanje krajeva Stapa

lg y Paralelno ‘ g? Okormito

Offset 0

lﬂ Kornveksno ‘ W Konkavno
1 1 |

4
Izgled dijaloga za oblikovanje Stapova zadavanjem granica

Ovaj dijalog se nalazi na ekranu svo vrijeme trajanja naredbe, tako da se izmjene u njemu mogu raditi i
nakon zadavanja granica i izbora Stapova.

Ofset Polje za upis u kojem se unosi vrijednosti za koju ¢e se selektirani Stapovi produZiti, odnosno skratiti
u odnosu na izabrane granice. Unijeta pozitivna vrijednost znaci da ¢e se Stapovi produziti za tu vrijednost,
a negativna da ce se skratiti. Ako se zada nula to znaci da ¢e se krajevi Stapa po zavrSetku naredbe naci
to¢no na selektiranim granicama.

Paralelno Krajevi odabranih Stapova bit ¢e oblikovani tako da ¢e se produziti ili skratiti za vrijednost
zadanu u uredivackom polju Offset i to paralelno s odabranim granicama.

Okomito Krajevi odabranih Stapova bit ¢e oblikovani tako da ¢e uneSena vrijednost u uredivackom polju
Offset predstavljati okomito razmak od zadane granice do najblize tocke odabranog Stapa.

Konveksno Gumb je aktivan samo ako je uklju¢en gumb Paralelno i oznacava da ce krajevi odabranih
Stapova imati konveksan oblik paralelan s odabranim granicama. Naravno, ovaj gumb ima smisla samo ako
je odabrano vise granica.

Konkavno Gumb je aktivan samo ako je uklju¢en gumb Paralelno i oznacava da ¢e krajevi odabranih
Stapova imati konkavan oblik paralelan s odabranim granicama. Naravno, ovaj gumb ima smisla samo ako
je odabrano vise granica.
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Pojavljivanjem dijaloga, naredbena linija dobiva sljedeci oblik:
Odaberite granice [Izlaz] < Izlaz >:

Odaberite granice

Postupak odabira je standardan, a za granice je moguce izabrati bilo koje prave linije sa Stapova, ploc¢ai
njihovih pogleda, kao i linije programa AutoCAD / BricsCAD do kojih Stapove zelite produZiti ili skratiti.
NaglaSavamo da se Stapovi mogu produZiti samo do granica s kojima se moZe dobiti tocka presjeka nakon
produzenja Stapa, a skracenje Stapa se moze napraviti samo za granice koje presjecaju Stap.

Nakon odabira svih granica, program ¢e s naredbene linije traziti da u select-box zahvatite kraj Stapa koji
treba produziti, odnosno skratiti:

Odabir kraja Stapa koji se mijenja [Izlaz] < Izlaz >:

Selektiranje kraja Stapa koji se modifikuje

Odaberite kraj Stapa koji zelite produziti ili skratiti do ranije odabranih granica. Za oblikovanje se mogu
izabrati i luéni Stapovi. Program ¢e s naredbene linije stalno traziti odabir novih krajeva Stapova, sve dok s
naredbene linije ne odaberete podopciju Izlaz.

5.2 Zadavanje ravnine odsjecanja Stapa

Pomocu naredbe Zadavanje ravnine odsjecanja Stapa dobivate mogucénost skracivanja Stapa do zadane
ravnine. Njenim aktiviranjem iz izbornika Metal Studio » Oblikovanje ili klikom miSa na ikonu il ,
naredbena linija dobiva sljedeci oblik:

Selektiranje Stapa:

Od korisnika se trazi da odabere Stap koji zeli skratiti, pri Cemu se za oblikovanje mogu izabrati i lucni
Stapovi.

Nakon ovog odabira na naredbenoj liniji se pojavljuje poruka, kojom se trazi zadavanje ravnine odsjecanja
Stapa, koja se odreduje s dvije tocke:

Prva tocka:
Krajnja tocka:

Pri zadavanju toCaka potrebno je da one formiraju ravninu koja presjeca odabrani Stap.
Tocka na strani koja se zadrzava:

Buduci da zadana ravnina odsjecanja dijeli Stap na dva dijela, potrebno je zadati to¢ku na strani Stapa koja
se zadrzava, ¢ime ¢e se naredba zavrsiti, a Stap ¢e biti skracen do date ravnine.
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5.3 Oblikovanje spoja dva Sstapa pod kutom

Pomocu naredbe Kosi spoj Stapova imate mogucnost da dva Stapa koja zaklapaju razlicite kutove u
odnosu na horizontalu, i Cije osi imaju zajednicko tjeme, oblikujete za povezivanje. Oblikovanje se vrsi tako
da krajevi Stapova budu paralelni sa simetralom kuta izmedu njihovih osi, uz moguénost zadavanja
razmaka za postavljanje ceone ploCe, koja ¢e se koristiti za njihovo povezivanje. Aktiviranjem naredbe iz
izbornika Metal Studio » Oblikovanje ili klikom misa na ikonu g, otvara se plivajuci dijalog za unoSenje
razmaka, a s naredbene linije se trazi odabir prvog Stapa.

Kosi spoj Stapova

Razmak 0.00 mm

Razmak Polje za upis u kojem se zadaje razmak izmedu Stapova.
Odabir prvog Stapa [Izlaz] < Izlaz >:

Nakon selekcije prvog Stapa, potrebno je selektirati drugi:
Odabir drugog Stapa [Izlaz] < Izlaz >:

Po zavrSetku selekcije drugog Stapa vrsi se njihovo oblikovanje.

Ova naredba ima cirkularni karaker, tako da ¢e program s naredbene linije ponovno zahtijevati odabir
prvog Stapa, sve dok se ne odabere podopcija Izlaz.

5.4 Zadavanje rupe u stapuili ploci

Izborom naredbe Zadavanje rupe iz izbornika Metal Studio » Oblikovanije ili klikom na ikonu &, pocinje
postupak odabira entiteta na kojem se zadaje rupa:

Selektiranje Stapa ili ploce:

Nakon odabira Stapa ili ploce pocinje postupak odredivanja proizvoljne polilinije koja ¢e odrediti
geometriju otvora koji se postavlja.

Prva tocka [pRavokutnik/Krug]:

Postupak odredivanja polilinije koja odreduje geometriju konture otvora je ista kao i kad se radi geometrija
ploce.

Pravokutnik Crtanje otvora pravokutnog oblika.

Krug Crtanje otvora kruznog oblika.
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Ako se kontura rupe zadaje na ploci, nakon njenog definiranja naredba se automatski zavrSava i vrsi se
busSenje ploce. A ako se konturu rupe zadajete na Stapu, nakon njenog definiranja program automatski
otvara dijalog za odredivanje dubine rupe:

Odredivanje dubine rupe X

N

Prednja strana 0] mim
Fadnja strana ] mim
L 4 QK N Cancel

Dijalog za odredivanje dubine rupe

Na crtezu u dijalogu je prikazan poprecni presjek Stapa, a na njemu je slikovito predstavljeno kako rupa
busi taj presjek, pri Cemu plava strelica oznacava smjer kojim se rupa prostire po dubini.

Prednja strana Polje za upis u koje se unosi vrijednost za koju ¢e se smanijiti dubina rupe s prednje strane,
odnosno sa strane blize ravni gledanja. Bududi da ce se ta promjena odmabh vidjeti na crtezu u dijalogu,
korisniku je omoguceno lako podeSavanje dubine prodiranja rupe kroz presjek.

Zadnja strana Polje za upis u koje se unosi vrijednost smanjenja dubine rupe sa zadnje strane.

Dubina rupe se moZe podeSavati i na samom crtezu u dijalogu. Jedna strana rupe je uvijek obiljezena
crvenom bojom, §to znaci da je ona odabrana za pomicanje. Pri otvaranju dijaloga to je prednja strana
(strana bliza plavoj strelici), dok je zadnja strana obiljeZena zelenom bojom. Kad se pokaziva¢ misa postavi
iznad strane obiljeZene zelenom bojom i pritisne lijevi gumb, ta strana postaje crvena, odnosno odabrana
za pomicanje. Samo pomicanje je veoma jednostavno: pokaziva¢ miSa se postavi na Zeljeno mesto na
crtezu i pritisne se lijevi gumb. Promjena dubine je odmabh vidljiva na crtezu, a vrijednost za koju je
promijenjena se prikazuje u odgovaraju¢em polju za upis, Prednja strana odnosno Zadnja strana. Da bi se
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omogucio Sto precizniji izbor to€aka s crteza, u svim presjecnim tockama konture poprec¢nog presjeka
Stapa se postavljaju kruzi¢i. Kad se pokaziva¢ miSa dovede iznad nekog od njih on promjeni boju, a
pritiskom na lijevi gumb odabrana strana rupe se pomera bas do te tocke.

Izborom gumba OK dijalog se zatvara, a program u Stapu busi zadanu rupu, s dubinom koja je odredena u
ovom dijalogu.

5.5 Oduzimanje na mjestu prodora sa drugim entitetom

Buduci da se u praksi Cesto dogada da jedan entitet prodire kroz drugi, programom je omoguceno da se na
mjestu prodora oduzme dio kroz koji prodire drugi entitet. Aktiviranjem naredbe Oduzimanje na mjestu
prodora iz izbornika Metal Studio » Oblikovanje ili klikom mi$a na ikonu Q:E naredbena linija dobiva
sljededi oblik:

Odabir entiteta od kojih se oduzima:

Od korisnika se trazi da odabere sve entitete od kojih Zeli da se oduzmu dijelovi kroz koje prolaze drugi
entiteti, pri Cemu je moguce odabrati i Stapove i ploCe. ZavrSetak odabira se oznacava desnim klikom
miSa, a naredbena linija dobiva novi izgled:

Odabir entiteta koji se oduzimaju:

Nakon toga je potrebno odabrati sve entitete koji prolaze kroz ranije odabrane entitete, pri ¢emu je,
takoder, moguce odabrati i Stapove i ploce. Naredba zavrSava aktiviranjem desne tipke misa ili izborom
tipke Enter.

5.6 Podjela stapa

Pomocu naredbe Podjela Stapa, koja se nalazi u okviru izbornika Metal Studio » Oblikovanje ili klikom
mi$a na ikonu B, omoguceno je da se odabrani $tap podijeli na vise Stapova, kreiranjem novih pozicija.
Aktiviranjem ove naredbe, ulazi se u standardni postupak odabira:

Odaberite Stap koji se dijeli [Izlaz] <Izlaz>:
Nakon selektiranja Stapa potrebno je zadati i tocke podjele:
Unos tocCke podjele [Kraj] <Kraj>:

Nakon izbora prve tocke program Ce i dalje zahtijevati da zadate tocku podjele, sve dok izborom podopcije
Kraj ne oznacite kraj ove naredbe.

Nakon izbora toCaka podjele, naredbena linija dobiva novi oblik:
Offset <0>:

Sad se od korisnika traZi zadavanje razmaka izmedu Stapova na odabranim mjestima podijele. U uglatim
zagradama je prikazana vrijednost razmaka koja je bila zadana pri prethodnom pozivanju naredbe. Klikom
na desni gumb misa ili pritiskom na tipku Enter bez unoSenja nove vrijednosti razmaka, ponudena
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vrijednost ¢e biti zadrZana.

5.7 Uredivanje oblikovanja

Pomocu naredbe Uredivanje oblikovanja omogucen je pregled i brisanje svih ranije zadanih oblikovanja na
selektiranom entitetu, odnosno stapu ili plo¢i. Aktiviranjem ove naredbe iz izbornika Metal Studio »
Oblikovanje ili klikom misa na ikonu . ulazi se u standardni postupak selektiranja:

Odabir entiteta za brisanje rupa, granica i serija [Izlaz] < Izlaz >:

Nacin djelovanja naredbe je potpuno isti, bez obzira je li odabrani element Stap ili plo¢a. Nakon odabira
entiteta otvara se sljededi dijalog:

| Wl Emjene Stapoval plos X
AL tzmj pova i p
No i

1. Granica stapa

Granica stapa

Granica itapa

Brisi Mazad ¥ 0K * Cancel

B ’ |

Dijalog za brisanje zadanih oblikovanja na odabranom entitetu

U lijevom dijelu dijaloga je prikazana lista sa svim oblikovanjima na odabranom entitetu, a u desnom dijelu
dijaloga se nalazi prikaz entiteta s tim oblikovanjima, pri ¢emu je trenutno odabrano oblikovanje jasno
oznaceno.

No Stupac s rednim brojevima oblikovanja na entitetu.

Tip Stupac s tipovima oblikovanja na odabranom entitetu. Postoji pet tipova oblikovanja koja se mogu naci
na entitetu:

Rupa - oblikovanja na entitetu nastala busenjem rupe.
Solid za oduzimanje — oblikovanja na entitetu dobivena pomoc¢u naredbe
Oduzimanje na mjestu prodora.

Serija rupa i vijaka - oblikovanja na entitetu dobivena pomocu naredbe
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Serija vijaka.
Ravnina odsjecanja — oblikovanja na krajevima Stapova koja su dobivena pomocu naredbe Zadavanje

ravnine odsjecanja Stapa.

Granica Stapa — oblikovanja na krajevima Stapova koja su dobivena pomocu naredbe Oblikovanje krajeva
stapa.

BriSi Gumb aktiviranjem kojeg moZete s entiteta ukloniti oblikovanje koje je trenutno odabrano u listi.
Svako brisanje izaziva i uklanjanje tog oblikovanja s crteza u dijalogu, tako da korisnik ima pregled svih
preostalih oblikovanja.

Nazad Gumb aktiviranjem kojeg imate moguénost da zadnje obrisano oblikovanje entiteta vratite na crtez.

Aktiviranje gumba OK oznacava prihvacanje svih izvrsenih akcija u dijalogu, te ¢e program prepraviti crtez
tako da odgovara svim izvrSenim izmjenama, dok je gumb Cancel predviden za odustajanje.

5.8 Promjena konture plo¢e

Jedan od nacina za naknadnu promjenu geometrije plo€e u pogledu je razvlacenje grip-ova, koje program
postavlja u svim prijelomnim to¢kama konture ploce pri njenom odabiru s crteza. Kako ovi grip-ovi Cesto
nisu dovoljni za dobivanje Zeljene geometrije, pomocu naredbe Promjena konture ploce imate moguénost
da u proizvoljno odabranoj tocki s konture plo¢e postavite novi grip-point. Pored postavljanja novih, ova
naredba nudi i mogucnost brisanja postojecih grip-ova. Njenim izborom iz izbornika Metal Studio »
Oblikovanje ili klikom misa na ikonu D)- na naredbenoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika
zahtijeva da odabere jednu od dvije ponudene opcije.

Promjena konture ploce. Izaberite vrstu operacije [Dodavanje/Brisanje]:
Dodavanje Izborom ove opcije ulazi se u postupak dodavanja grip-point-a, a na naredbenoj liniji se javlja
nova poruka kojom se od korisnika zahtijeva da s konture ploCe odabere Zeljenu tocku.

Izaberite tocku [Kraj] <Kraj>:

Nakon izbora prve tocke program cCe i dalje zahtijevati da zadate novu tocku, sve dok izborom podopcije
Kraj ne oznacite kraj ove naredbe. U svim odabranim tockama s konture ploCe program postavlja nove
grip-ove, a njihovim razvlacenjem sada lako mozete promijeniti geometriju ploce.

Brisanje Izborom ove opcije program ¢e zahtijevati da s konture ploCe odaberete neku od oznacenih
toc¢aka. Odabrane tocke program sad uklanja s crteza, a konturu ploce prepravlja povezivanjem dva njemu
susjedna grip-point-a.

Odabir ploce [Izlaz] <Izlaz>:
Izaberite tocku [Kraj] <Kraj>:

Po zavrsenoj korekciji program ¢e s naredbene linije ponovno zahtijevati da odaberete tocku, sve dok
izborom podopcije Kraj ne oznacite kraj ove naredbe.
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6 Spojna sredstva

6.1 Serijavijaka

Pomocu ove naredbe stvara se veza izmedu odabranih entiteta postavljanjem serije vijaka prema zadanim
parametrima. Ovi vijci automatski buse rupe kroz entitete koje spajaju, a moguce je i buSenje rupa bez
postavljanja vijaka.

Nakon izbora naredbe, iz izbornika Metal Studio » Spojna sredstva ili klikom misa na ikonu gg, program
s naredbene linije traZi odabir entiteta za povezivanje:

Selektiranje objekata:
A zatim i izbor referentne tocke za postavljanje serije vijaka:
Referentna tocka:

Izborom referentne tocke otvara se dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za stvaranje serije

vijaka.
Vijci x
Paravnanje Serija
o D I:I D Brojredova 2
D B Broj stupaca 8
: OffsetX 0.0 mm
i/8 Rupa OffsetY 0.0 mm
& +
Magib 0.00 !
@ o ot 000 |
60.0 ) 0 Radijaina (]
I N 7 7 A N /2 S a o )
- S\ N\ & (=] == Viak
55.0 |55.0 |55.0 7.0 55.0 55.0 55.0 - PretmuzE
OBIENI VIICI v
e Materijal Promjer
5.8 <P Mi5 ~
!
o — Oprema wijka
Default ~
Maksimalna dufina rupe 6.5 mm
T Promjer rupe  17.0 mm
Podetni zum Razmak do glave vijka 0.0 mm
I Razmak do matice mm
ﬂMah’a
kil [:]Drugi smjer
— © Mepokretan
() Pokretan ¥
Konfiguracija OPokretan Y 0.0 i
[ snimi [ T ¥ oK N Cancel
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Na crtezu u gornjem dijelu dijaloga prikazan je izgled serije koja se stvara prema trenutnom stanju
parametara. Odabrana referentna tocka je obiljeZena crvenom bojom, a posebnim bojama se iscrtavaju i
osi uzduznog i poprec¢nog presjeka koji su prikazani na donja dva crteZa u dijalogu. Prikazane strelice
pokazuju s koje strane se gledaju ravnine presjeka.

Ravnina u kojoj se dodiruju glave vijaka i jedan od odabranih entiteta se naziva ravnina serije, a taj entitet
je nositelj serije. To znaci da se sve naknadne akcije nad ovim entitetom, kao $to su recimo pomak ili
kopiranje, odnose i na seriju vijaka za koju je on nostitelj. Na crtezima presjeka ravnina serije se obiljezava
posebnom bojom. Ravnina serije se moZe mijenjati izborom nove ravnine s crteza presjeka, tako sto se
pokaziva¢ misa postavi iznad neke druge ravnine i pritisne lijeva tipka miSa kada ona promijeni boju.

)
o

Gumbi za mijenjanje ravnine serije. Svaki put kad pritisnete prvi gumb za ravninu serije se postavi neka druga ravnina, sve dok

se ne izredaju sve moguce ravnine. Pritiskom na drugi gumb takoder se mijenjaju ravnine presjeka, ali obrnutim redoslijedom.
U polju ispod ovih gumbi program ispisuje ukupan broj mogucih ravnina, kao i broj tekuce ravnine.

Poravnanje PrekidacCi pomocu kojih se podrucje serije ravna s odabranom referentnom tockom.

Pri otvaranju dijaloga program odreduje smjer serije vijaka na temelju entiteta koji su odabrani za povezivanje. Pomoc¢u ovog
gumba zadani smjer serije se moZe promijeniti tako da bude okomit na odabrani dio s konture nekog od odabranih entiteta.
Izbor dijela se vrsi s gornjeg crteza u dijalogu, tako Sto se nakon pritiska na ovaj gumb pokaziva¢ miSa postavi iznad Zeljenog
dijela i pritisne lijeva tipka misa.

Pomocu ovog gumba zadani smjer serije se moze promijeniti tako da bude paralelan s odabranim dijelom s konture nekog od
odabranih entiteta.

EGumb pomocu kojeg se izlazi na crteZ radi izbora entiteta koji se dodaju ranije odabranim entitetima za
povezivanje serijom vijaka.

EGumb pomocu kojeg se izlazi na crteZ radi izbora entiteta koji se izbacuju iz odabira za povezivanje
serijom vijaka. Napominjemo da se nositelj serije ne moze izbaciti iz odabira.

Gumb za izbor tocke kroz koju prolaze osi presjeka. Osi presjeka moraju prolaziti kroz jedan od vijaka s gornjeg crteza. Izbor
vijka se vrsi tako Sto se nakon pritiska na ovaj gumb, pokaziva¢ miSa dovede iznad Zeljenog vijka i kada on promijeni boju
pritisne lijeva tipka misa.
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Gumb za promjenu referentne tocke. Kad se ovaj gumb pritisne na gornjem crtezu u dijalogu se obiljeZavaju sve tocke koje
mogu biti odabrane za referentnu. Izbor nove referentne tocke se vrsi klikom misa preko bilo koje od njih. Pored ovog nalazi se i
gumb pomocu kojeg se izlazi na crtez radi izbora nove referentne tocke.

Odabir vijaka s crteza u dijalogu Odabir vijka se vrsi tako Sto se pokaziva¢ misa postavi iznad njega, a zatim
se pritisne lijeva tipka miSa. Novi vijci se dodaju u odabir po istom principu uz pritisnutu tipku Shift s
tipkovnice. Na isti nacin se i ranije odabrani vijci pojedinacno izbacuju iz odabira, dok se deselektiranje
svih vijaka vrsi klikom miSa na bilo koji prazan dio ovog crteza.

Selekcija:

Odabir: [ | Odabir svih vijaka iz serije.

[E Ovaj gumb je dostupan samo kad je bar jedan vijak odabran, i pomocu njega se vrsi odabir svih ostalih
vijaka iz reda u seriji kojem pripada i taj vijak.

E] Ovaj gumb je dostupan samo kad je bar jedan vijak odabran, i pomocu njega se vrsi odabir svih ostalih
vijaka iz stupca u seriji kojoj pripada i taj vijak.

Rupa Gumbi koji se nalaze u ovom dijelu dijaloga rade kao prekidaci. Za svaki vijak iz serije jedan od ovih
prekida¢a mora biti postavljen na uklju¢eno stanje i on odreduje nacin postavljanja toga vijka na crtez.

Na crteZ se postavljaju i vijci i rupe.
Na crteZ se postavljaju samo rupe.
Ne postavljaju se ni vijci ni rupe.

Razmak Polje za upis u kojem se zadaje razmak izmedu redova i stupaca u seriji. Na crtezu u dijalogu,
izmedu svih redova i stupaca se nalaze mali pravokutnici u kojima je upisan razmak izmedu susjednih
redova, odnosno stupaca. Klikom miSa preko bilo kojeg od ovih pravokutnika on se obiljezava posebnom
bojom, a u polju Razmak se ispisuje vrijednost koja je u njemu prikazana.

UnoSenjem nove vrijednosti u ovo polje za upis mijenja se razmak izmedu redova, odnosno stupac izmedu
kojih se selektirani pravokutnik nalazi. Dodavanje novih pravokutnika u selekciju, kao i izbacivanje ranije
odabranih, vrsi se klikom misa preko njih uz pritisnut taster Shift s tipkovnice. Dvostrukim klikom miSem
preko nekog od ovih pravokutnika, ovisno o tome gdje se on nalazi, odaberu se sva razmaka izmedu
redova, odnosno stupac u seriji.

UnosSenjem u polje za upis Razmak svim selektiranim razmacima se moZe dodijeliti ista vrijednost.
Serija:

Broj redova Polje za upis u kojem se zadaje broj redova serije vijaka. Ako se stvara radijalna serija u ovom
polju se zadaje Broj smjerova serije.

Broj stupaca Polje za upis u kojem se zadaje broj stupaca serije vijaka. Ako se stvara radijalna serija u
ovom polju se zadaje Broj kruznica.

Offset X Ofset serije u X smjeru.
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Offset Y Ofset serije u'Y smjeru.

Nagib Kut koji stupci serije zatvaraju s Y smjerom. MozZe se zadati i izborom to¢aka s crteza, pomocu
gumba [I] Ako se stvara radijalna serija ovo Polje za upis je nedostupno.

Rotacija Kut rotacije serije oko referentne tocke. MoZe se zadati i izborom toCaka s crteza, pomoc¢u gumba

Radijalna Kada je ovaj potvrdni okvir postavljen na ukljuCeno stanje stvara se radijalna serija vijaka.
Vijak:

Porodica vijaka Izborom iz ove liste za teku¢u se moZe postaviti neka od porodica vijaka koja se nalazi u
bazi vijaka.

Promjer Lista iz koje se vrSi izbor promjera vijaka.

Materijal Lista iz koje se vrsi izbor materijala vijaka.

Opremavijaka
1z liste se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija za opremu vijaka.
E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog za definiranje konfiguracija opreme vijaka. U okviru opreme

vijaka mogu se definirati ravne i kose podlozne plocice (uz glavu i uz maticu) kao i sigurnosna matica koje
Ce se iscrtavati pri postavljanju serije vijaka.

| Oprema vijka X

Promijer rupe Varijska Dehljina Krufna Opis
dimenzija

Podl. plofica uz glavu
D 12.00 18.00 2.00

Kosa podl. plofica uz glavu
D 12.00 15.00 1.00

Kosa podl. plodica uz maticu
[:] 12.00 20.00 2.00

Podl. plofica uz maticu
D 12.00 24.00 2.00

Sigurnosna matica
] 15.00 6,00

Poravnato

Konfiguradija

Default - Srimi Brisi
= = % care

Podl. plo€ica uz glavu Ukljucen potvrdni okvir oznacava da se na crtez postavljaju vijci s podloZnom plocicom uz glavu.

Kosa podl. plo¢ica uz maticu

Ukljucen potvrdni okvir oznacava da se na crtez postavljaju vijci s podloZznom ploCicom promjenljive
debljine koja se nalazi uz maticu.
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Kosa podl. plo¢ica uz navrtku

Podl. plo¢ica uz maticu

Ukljucen potvrdni okvir oznacava da se na crtez postavljaju vijci s podloZznom plocicom uz maticu.

Sigurnosna matica

Ukljucen potvrdni okvir oznacava da se na crtez postavljaju vijci sa sigurnosnom maticom.

Poravnato

Ovaj potvrdni okvir je dostupan samo kada se sigurnosna navrtka postavlja. Kada je ukljucen stranice
navrtke i sigurnosne navrtke su poravnate, tako da na crtezu vijka u presjeku izgledaju kao da su
preklopljene, kao Sto je prikazano na slici:

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 71



Potvrdni okvir Poravnato uklju¢en Potvrdni okvir Poravnato iskljucen Sve podlozne plocice i sigurnosna navrtka se definiraju
svojim opisom i nizom numerickih podataka koji se zadaju u odgovarajuc¢im poljima za upis: Promjer rupe Polja za upis za
zadavanje promjera rupe za svaku od podloZnih plocica. Promjer rupe mora biti veci ili jednak promjeru tijela vijka, u suprotnom
¢e program izdati odgovarajuce upozorenje pri izlasku iz dijaloga. Sigurnosna navrtka ima promjer rupe jednak promjeru
navrtke, tako da se on ne zadaje. Spoljasnja dimenzija Polja za upis za zadavanje spoljasnje dimenzije za svaku od podloznih
ploCica i sigurnosnu navrtku. Spoljasnja dimenzija mora biti ve¢a od promjera rupe, u suprotnom ¢e program izdati
odgovarajuce upozorenje priizlasku iz dijaloga. Debljina Polja za upis za zadavanje debljine za svaku od podloznih plocica i
sigurnosnu navrtku. Kruzna Ukljuen potvrdni okvir oznacava da ¢e na crtezu podlozna plocica biti kruzna.

Opis Polje za upis u kojem se zadaje opis za svaku od podloznih ploCica i sigurnosnu maticu. Ako korisnik
ne unese opis, pri formiranju izvjesStaja za rekapitulaciju vijaka i podloznih ploCica program automatski
generira naziv koji sadrzi njihove dimenzije.

Konfiguracija Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija. Zadana
konfiguracija je ona kod koje su svi potvrdni okviri isklju€eni, tako da ¢e se za tu konfiguraciju vijci
iscrtavati bez podloznih plocica i sigurnosne matice.

H Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
'm BriSi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.
Maksimalna duljina rupe U ovom polju se zadaje maksimalna debljina elemenata koji se spajaju.

Ako je zadana vrijednost vecéa od stvarne debljine elemenata koji se spajaju, program ce vijke postaviti
prema stvarnoj debljini. Ako je zadana vrijednost manja od stvarne debljine, pri izlasku iz dijaloga program
¢e prikazati odgovarajuce upozorenje. Ova vrijednost se moze zadati i izborom tocke s crteza poprecnog ili
uzduZnog presjeka u dijalogu. Pokaziva¢ misa treba postaviti na Zeljeno mjesto, a zatim pritisnuti desnu
tipku misa. Razmak od zadane tocke do ravnine serije bit ¢e prikazan u ovom polju. Ako se pokaziva¢ misa
postavi iznad neke ravnine koja pripada bilo kojem od elemenata koji se spajaju, ona ¢e promijeniti boju,
Sto znaci da ¢e pritiskom na desnu tipku misa razmak od te ravnine do ravnine serije bit upisan u Polje za
upis.
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Promjer rupe Polje za upis za zadavanje promjera rupe koju vijak busi u entitetima koji se spajaju. Zadana
vrijednost ovisi od odabrane porodice i promjera vijaka, a program je preuzima iz baze vijaka.

Razmak do glave vijka Polje za upis u kojem se zadaje razmak od glave vijka do ravnine serije. Ovaj
podatak se koristi za postavljanje ankera, i prakticno predstavlja dio ankera koji se nalazi u betonu.

Razmak do matice Polje za upis u kojem se zadaje razmak od matice do najblizeg entiteta (Stapa ili ploce)
koji je ranije selektiran za povezivanje serijom vijaka.

Matica Potvrdni okvir Cije stanje odreduje postavljaju li se na vijcima matice.
Drugi smjer Promjena smjera vijaka, uz zadrzavanje ravnine serije.
Nepokretan Postavljaju se nepokretni vijci, odnosno vijci s kruznom rupom.

Pokretan X Postavljaju se vijci koji su pokretni u X smjeru. Duljina rupe se zadaje u polju koje se nalazi s
desne strane od ovog prekidaca.

Pokretan Y Postavljaju se vijci koji su pokretni u'Y smjeru. Duljina rupe se zadaje u polju koje se nalazi s
desne strane od ovog prekidaca.

Pocetni zum Pomocu klizac¢a se podeSava poCetni zum crteZa serije, odnosno prikaz serije kad se uradi
zum sve (Ctrl+srednja tipka misa).

Za pocetni prikaz se postavlja maksimalno zumirana serija vijaka.

Za pocetni se postavlja minimalno zumirani prikaz serije koji je predviden ovom naredbom.
Konfiguracija:

1z liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
H Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

'ﬁ Brisi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

6.2 Novivar- kota

Pomocu ove naredbe na crtez se postavlja kota koja pokazuje da se na nekom mjestu u konstrukciji nalazi
var zadanih karakteristika. Nakon izbora naredbe Novi var = kota, iz izbornika Metal Studio » Spojna
sredstva ili klikom misa na ikonu 4#, otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 73



|' Var =

Gorrji red Format za dufinu

1 Korisnicki odredeni simboli
| Format & %ew %l Yenx ed %oz (%e) o m « 0
| . - Postupak zavarivanja
| Osnovna oznaka WELD{FILLET) v ¥ Dufina 210.0 O
- = — Isprekidana linija Gornji red
| Dopunske oznake Dimenzija 1 5.0 I i
] . — |_I na gornjoj strani
Ravnina Dimenzija 2 2.0 () ) Nna garnjaj Dorgired
Izboden Broj dijelova 3 8 na donjoj strani
L Dufina dijela 50.0 O Konfiguracij
uzina dijela  50. | nfiguradje . }
Vi it kontu
8 Bz dopunske oznake ) — 8 var po zatvorenaj konturi
Razmak dijelova 30.0 J “ @ Montoini
Komentar = snimi w CIPa dieloj dugini
Donji red
Format & %ew i Yenx ed %oz (%e) .
Osnovna oznaka WELD(FILLET) v | g Dufina 210.0 ]

Dopunske oznake Dimenzija 1 5.0

a5 3x50 /(30)

Ravnina Dimenzija 2 2.0 ([l
Izbocen Broj dijelova 3 N A‘ VAR T ol = T2 0 Y
Lt Dugina dijela 50.0 O a 5 :3 X5 () :3

8 Bz dopunske oznake _

ww

0.0

Razmak dijelova

Komentar

v OK N Cancel

Gornji red U ovom dijelu dijaloga se nalaze parametri pomocu kojih se odreduje izgled i sadrzaj kote vara
iznad pokazne linije.

[ ¢ Stanje ovog prekidaca odreduje hoce li sadrzaj kote vara iznad pokazne linije biti prikazan na
crtezu.

Pritiskom na gumb E] koji se nalaze u produzetku ovog polja, otvara se izbornik za izbor parametara koji
se mogu prikazati u koti vara. U produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratak opis, koji jasno
pokazuje $to dati parametar predstavlja u koti. Izbor Zeljenog parametra se vrsi klikom misa i tada
program zatvara izbornik, a odabrani parametar postavlja u Polje za upis. Sve ove parametre moZete zadati
i direktno u Polje za upis, unosenjem njihovog simbola pomocu tipkovnice. Pomocu tipkovnice takoder
mozZete u Polje za upis unijeti i proizvoljan tekst. Ova moguénost programa se najc¢esce koristi za opis
odredenog podatka u tekstu kote.

Osnovna oznaka Iz padajuéeg popisa se bira ime osnovne oznake vara koja ¢e se prikazivati u koti. Simboli
osnovnih oznaka se stvaraju kao blokovi programa AutoCAD / BricsCAD i snimaju u konfiguracijsku
datoteku SymWeld.dwg. Rad sa simbolima i blokovima objasnjen je u poglavlju Simboli koji se koriste u
programu.

Dopunske oznake Za precizno prikazivanje oblika vara upotrebljavaju se dopunske oznake:

Ravnina povrsina vara je ravna, odnosno obi¢no obradena. Izboc¢en povrsina vara je izbo¢ena. Udubljen
povrsina vara je udubljena. Bez dopunske oznake ne postavlja se dopunska oznaka.

Komentar Polje za upis za unoSenje proizvoljnog komentara koji ¢e se prikazivati u koti.

Duljina Duljina vara. Ako je potvrdni okvir koji se nalazi pored ovog polja za upis postavljen na uklju¢eno
stanje, u koti ¢e se iza zadane vrijednosti ispisivati i jedinice.
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Dimenzija 1 Ovo polje za upis je predvideno za unoSenje dimenzije vara koja se odnosi na poprecni

presjek. Za razlicite vrste varova ta dimenzija moze imati razlicito znacenje. Recimo kod suceonog vara ona
predstavlja najmanji razmak od lica vara do dna provara, dok kod kutnog vara predstavlja visinu ili duljinu
katete. Ako je potvrdni okvir koji se nalazi pored ovog polja za upis postavljen na uklju¢eno stanje, u koti ¢e
se iza zadane vrijednosti ispisivati i jedinice.

Dimenzija 2 Ovo polje za upis ima istu namjenu kao i Dimenzija 1.
Duljina dijela Kad se postavlja isprekidani var u ovom polju za upis se zadaje duljina dijelova.

Ako je potvrdni okvir koji se nalazi pored ovog polja za upis postavljen na ukljuceno stanje, u koti ¢e se iza
zadane vrijednosti ispisivati i jedinice.

Broj dijelova Kad se postavlja isprekidani var u ovom polju za upis se zadaje broj dijelova. Ako je potvrdni
okvir koji se nalazi pored ovog polja za upis postavljen na ukljuceno stanje, u koti ¢e se iza zadane
vrijednosti ispisivati i jedinice.

Razmak dijelova Kad se postavlja isprekidani var u ovom polju za upis se zadaje razmak izmedu susjednih

dijelova. Ako je potvrdni okvir koji se nalazi pored ovog polja za upis postavljen na uklju¢eno stanje, u koti
Ce se iza zadane vrijednosti ispisivati i jedinice.

[EPritiskom na ovaj gumb, vrijednosti koje su dodijeljene parametrima kote iznad pokazne linije se
automatski dodjeljuju istoimenim parametrima kote ispod pokazne linije.

Donji red U ovom dijelu dijaloga se nalaze parametri pomocu kojih se odreduje izgled i sadrzaj kote vara
ispod pokazne linije. Oni imaju istu namjenu kao i prethodno opisani parametri kote iznad pokazne linije.

Isprekidana linija Pomocu potvrdni okvir-va na gornjoj strani i na donjoj strani moze se postaviti
isprekidana linija iznad, odnosno ispod neprekidne pokazne linije. Ova linija ukazuje je li lice vara na strani
strelice ili na suprotnoj. Ako su oba potvrdnog okvira isklju¢ena isprekidana linija se izostavlja.

Postupak zavarivanja:
Gornji red Polje za upis u kojem se zadaje postupak zavarivanja. U koti postupak zavarivanja se ispisuje
izmedu dvije grane racve koju program automatski postavlja.

Donji red Kod dvostranih varova, unoSenjem u ovo polje za upis moZze se zadati razliCit postupak
zavarivanja za gornju i donju stranu.

Var po zatvorenoj konturi Kad je ovaj potvrdni okvir uklju¢en na pocetku kote se postavlja simbol (krug)
koji pokazuje da se var postavlja po nekoj zatvorenoj konturi, na primjer po svim rubovima ploce.

Montazni Kada je ovaj potvrdni okvir uklju¢en na pocetku kote se postavlja simbol (zastavica) koji ukazuje
da se radi o montaZznom varu.

Po cijeloj duljini Ovaj potvrdni okvir je aktivan samo kad je odabran kutni var. Postavljanjem na uklju¢eno
stanje, na koti se iscrtava simbol precrtanog trokuta, koji predstavlja kutni var zavaren po cijeloj duljini.

Format za duljinu Iz padajuéeg popisa se vrsi izbor jedinica koje se koriste za odredivanje vara. Pri
promjeni jedinica, sve vrijednosti koje su ve¢ zadane se konvertiraju u nove jedinice. Prikazivanje
odabranih jedinica u koti se podesava pojedina¢no za svaku dimenziju, pomoc¢u odgovarajucih potvrdnih
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okvira. Potvrdni okvir koji se nalazi u ovom dijelu dijaloga sluZi za njihovo istovremeno ukljucivanje,
odnosno iskljuCivanje. U prikazanom polju za upis se zadaje broj decimala s kojima ¢e dimenzije vara biti
prikazane u koti.

Konfiguracije:

1z liste sa za teku¢u moZze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
H Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
il Brisi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Oznake varova koje su stvorili korisnici se ne prikazuju u listi za izbor automatski, ve¢ se u nju moraju
ubaciti. Za tu namjenu je predviden gumb Korisnicki odredeni simboli. Klikom miSa na ovaj gumb otvara
se novi dijalog sljededeg izgleda:

Korisnicki cdredeni simboli varova >
Ne Naziv % Dodaj
Tl s
"i' Gore
w Dol
v 0K
N Cancel

b

Ubacivanje oznake vara se odvija tako $to se prvo u tablicu pomoc¢u gumba * Dodaj’ doda novired, a
zatim se u stupcu Naziv unese njeno ime.

’

Pomocu gumba ‘fijff Brisi’ se odabrani red uklanja iz tablice, dok se pomocu gumba ‘& Gore’ i ‘g Dolje
pomice za jedno mjesto na gore, odnosno na dolje.

Pritiskom na gumb OK u glavnom dijalogu naredbe, on se zatvara, a program s naredbene linije trazi
unosenje pocetne tocke kote.

Podetna tocka kote [Set]:

Pomocdu opcije Set moze se ponovno otvoriti isti dijalog, ako je potrebno da se neki parametri promijene.
Nakon izbora pocetne tocke kote, program trazi da klikom miSa odredite polozaj teksta kote.

Pozicija teksta [Dodatna]:
Izborom opcije Dodatna ulazi se u postupak postavljanja proizvoljnog broja dodanih noZica kote, tako da

se s jednom kotom moZe obiljeziti poloZaj vise istih varova na crtezu.
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Dodatna tocka kote [Izlaz] <Izlaz>:

Na kraju program trazi da izborom tocCke s crteza, ili unoSenjem numericke vrijednosti s tipkovnice
odredite kut nagiba teksta u koti.

Kut teksta:

Nakon Cega se stvorena kota vara postavlja na crtez.

BricsCAD Pro - [radni.dwg]

6.3 Novivar-simbol u pogledu

Pomocu ove naredbe na crteZ se postavlja simbol vara u pogledu. Nakon izbora naredbe Novi var — simbol
u pogledu, iz izbornika Metal Studio » Spojna sredstva ili klikom miSa na ikonu H#, otvara se dijalog
slijedeceg izgleda:
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|' Var =

Gorrji red Format za dufinu
Korisnicki odredeni simboli
Format & %ew %l Yenx ed %oz (%e) s . vl 0 0
. - Postupak zavarivanja
Osnovna oznaka WELD(FILLET) v % Duzina 210.0 LJ
i i — Isprekidana linija Gornji red
Dopunske oznake Dimenzija 1 5.0 I "
- . . — |_| na gornjoj strani
Ravnina Dimenzija 2 2.0 I y . Dorjired
Izbocen Broj dijelova 3 8 na donjoj strani
Uchiblen Dufina dijela 50.0 O Konfiguracij
n Bez dopunske oznake R G AL ERE u Var po zatvorenoj konturi
Razmak dijelova 30.0 ([l v @ Montasni
— [:] m e H osmi @ (CIPo dieloj dusini
Donji red
Format & %w Yai Yenx Yed %ez(%ee) o
Osnovna oznaka WELD(FILLET) AR 2 Dufina 210.0 ]
fy S 3x50 /(30
Ravnina Dimenzija 2 2.0 O a X
Izboden Broj dijelova 3 - _7 ___________
Udublj . — !I' :" !i(' :"()
L Dufina dijela 50.0 ([l a X
8 Bz dopunske oznake _

Razmak dijelova 30.0

Komentar [:] m XN

Iscrtavanje segmentiranog vara
B Isprekidano Dufina dijela  10.00 Razmak 1.00 v oK ®  Cancel

Dijalog za definiranje karakteristika vara u pogledu

Rad u ovom dijalogu je identic¢an radu u dijalogu za definiranje kote vara, tako da ga ne¢emo ponovno
opisivati (vidi poglavlje 6.2).

Izgled simbola vara na crteZzu zadaje se izborom jednog od tri ponudena nadina prikazivanja:
[ ___ |varse na crteZu prikazuje kao obicna linija.

Var se na crtezu prikazuje kao linija duz koje su pod kutom od 900, na jednakom medusobnom
razmaku, postavljene kratke linije. Duljina, gustocéa i svi ostali parametri potrebni za definiranje ovih
upravnih linija, zadaju se u okviru dijaloga naredbe Parametri Var se na crtezu prikazuje kao linija
duz koje su pod kutom od 450 postavljene kratke linije. Svaka druga od ovih kratkih linija je nagnuta na
suprotnu srtanu, tako da u parovima obrazuju krstit ¢e. Duljina, gustoca i svi ostali parametri potrebni za
definiranje ovih upravnih linija, zadaju se u okviru dijaloga naredbe

Parametri
Iscrtavanje segmentiranog vara:

Isprekidano Kada je ovaj potvrdni okvir ukljucen, simbol vara se crta iz viSe segmenata.
Duljina dijela Maksimalna duljina dijela simbola vara. Primenjuje se kada je potvrdni okvir
Isprekidano ukljucen.

Razmak Duljina razmaka izmedu segmenata simbola vara. Primenjuje se kada je potvrdni okvir
Isprekidano ukljucen.

Aktiviranjem gumba OK ulazi se u postupak postavljanja simbola vara u pogledu, kojem ¢e biti pridruzeni
svi podaci zadani u dijalogu, a naredbena linija dobiva sljede¢i oblik:
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Prva tocka (pojedinacni unos) [Polilinija/pRavokutnik/Krug/kOntinuirani unos/krAj]
<krAj>:

Pojedinacni unos Ako je aktivan ovaj nacin crtanja omoguceno je crtanje veéeg broja varova u pogledu, koji
se ne moraju nadovezivati jedan na drugi, tako da pocCetak sljedeceg vara ne mora biti u krajnjoj tocki
prethodno nacrtanog.

Kontinuirani unos Ako je aktivan ovaj nacin crtanja svi varovi u pogledu su medusobno povezani i crtanje
se obavlja tako S$to krajnja tocka prethodno nacrtanog vara predstavlja pocCetnu tocku narednog vara, Sto
zapravo predstavlja crtanje polilinije.

Polilinija Geometrija vara u pogledu definira se odabirom proizvoljne polilinije s crteza.

Pravokutnik Crtanje varova u pogledu koji ¢e predstavljati pravokutnik.

Krug Crtanje varova u pogledu kruznog oblika.

Ako ste se odlucili da geometriju vara odredite crtanjem proizvoljne linije, nakon izbora prve tocke, na
naredbenoj liniji e se pojaviti nova poruka:

Sljedeca tocka [Luk/ Nazad/]:

Luk Crtanje lu¢nih varova u pogledu.
Nazad Sluzi za ponisStavanje izbora prve tocke.

Izborom podopcije Kraj naredba se zavrSava, a svim nacrtanim varovima u pogledu biti ¢e pridruzeni
podaci zadani u dijalogu.
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6.4 Novivar-simbol u presjeku

Pomocu ove naredbe na crtez se postavlja simbol vara u presjeku. Nakon izbora naredbe Novi var - simbol
u presjeku, iz izbornika Metal Studio » Spojna sredstva ili klikom misa na ikonu |_ otvara se dijalog
sljedeceg izgleda:

|' Var X
\ Gormji red Format za duzinu
1 Korisnicki odredeni simboli
| Format % ik mm v O o
| . - Postupak zavarivanja
| Osnovnia oznaka WELD(V - GROOVE) v v Baana) 20.0 U
_ " i Gorriji red
| Dopunske oznake Dimenzija 1 6.0 0 Isprekidana linija
— i . ” — () na gornjoj strani
Py (_) Ravnina Dimenzija 2 2.0 I ~ y . Donjired
O Izboden Broi dijelova 1 |_J na donjoj strani
O Ueubien Dutina dijela 0.0 O Konfiguradi
ufina dijela 0. ] nfiguradje — . )
— _— |_Ivar po zatvorenaj konturi
|_| Bez dopunske oznake 5 e 0.0 0O e :
azmak dijelova 0. ] ~ [ Montasni
Komentar Veliéina simbola  10.0 mm A snimi j\ 8 Fo cieloj dusini
Donji red
a%ow Yai
Osnovna oznaka WELD(FILLET) 210.0 P
Dopunske oznake 5.0
Ravnina 20
Izbocen 1
Udubljen o
Bez dopunske oznake
0.0
Komentar
v oK N Cancel

Dijalog za definiranje karakteristika vara u presjeku

Rad u ovom dijalogu je identic¢an radu u dijalogu za definiranje kote vara, tako da ga necemo ponovno
opisivati (vidi poglavlje 6.2). S obzirom na prirodu vara u presjeku u ovom dijalogu onemogucen je dio u
kojem se nalaze parametri pomocu kojih se definira izgled i sadrzaj kote vara ispod pokazne linije.

Ovisno od postavljene dopunske oznake, simbol vara u presjeku na crtezu moze biti prikazan s ravhom,
ispupcenom ili izdubljenom povrsinom.

Veli¢ina simbola

Polje za upis u kojem se zadaje velic¢ina simbola vara u presjeku.

Kad se izade iz dijaloga potrebno je s crteza izabrati toc¢ku presjeka vara, kao i tocku koja ¢e odrediti kut
koji zahvaca simbol vara.

Tocka presjeka vara:

Prvi kut:

Drugi kut:

Ova naredba ima kruzni karakter, tako da ¢e program i dalje zahtijevati da zadate tocku presjeka vara, sve
dok izborom podopcije Kraj ne oznacite kraj ove naredbe.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 80



STAPOVIIPLOCE  OBLIKOVANJE SPOJNASREDSTVA REFERENCE  PRIKAZ  MATERIALI| PROFILI IZVJESTAJ PODESAVANJA AUTOMATIZACLIA

® vioe 20 0rafting ©  (SpuBusH v LT

Na crteZ je postavljen simbol vara u presjeku s ispupéenom povrSinom

6.5 Kotiranje postojeceg simbolavara

Pomocu ove naredbe kote se mogu postavljati na simbol vara u izgledu i simbol vara u presjeku. Nakon
aktiviranja naredbe, iz izbornika Metal Studio » Spojna sredstva ili klikom miSa na ikonu HI!:I od korisnika
se ocCekuje da izborom tocke s vara koji Zeli kotirati, odredi poCetnu tocku kote.

Poc¢etna tocka kote:
Nakon izbora pocetne tocke kote, program zahtijeva da klikom miSa odredite polozaj teksta kote.
Pozicija teksta:

Na kraju program zahtijeva da izborom tocke s crteza ili unoSenjem numericke vrijednosti s tipkovnicee
odredite kut nagiba teksta u koti.

Kut teksta:

Program Ce iz simbola vara procitati sve ranije pridruZzene podatke i na temelju njih kreirati izgled kote.
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Na crteZ je postavljena kota za simbol vara u presjeku

6.6 Kopiranje veza

Svaka veza Stapa s drugim Stapom ili ploCom, pomocu ove naredbe se moZe kopirati na neko drugo mjesto
na ctrezu, pod uvjetom da se na tom mjestu nalaze Stapovi istog poprecnog presjeka i medusobnog
poloZaja, koji imaju Stapovi odabrani da pripadaju toj vezi. Pod kopiranjem veze se smatra kopiranje svih
ploca, serija vijaka i varova koji su odabrani kao izvorni entiteti. Osim toga vrSe se i sva potrebna
oblikovanja odredisnih Stapova (oblikovanje krajeva, busenje rupa za serije vijaka...), kao i transformacije
koje su potrebne da bi entiteti koji se kopiraju zauzeli ispravan polozaj na crtezu.

Nakon izbora naredbe, iz izbornika Metal Studio » Spojna sredstva ili klikom misa na ikonu =+E program
s naredbene linije zahtijeva izbor glavnog izvornog Stapa, a zatim i referentne tocke s osi tog Stapa.

Izbor glavnog izvornog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Izaberite referentnu tocku sa osi izvornog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon izbora referentne tocke potrebno je selektirati sve entitete veze koji se trebaju kopirati. Mogu se
kopirati ploCe, serije vijaka i simboli varova.

Selektiranje izvornih objekata:

Ako se u vezi nalazi jo$ neki Stap pored glavnog, i njega treba selektirati kao izvorni objekt. Ovo je potrebno
da bi se kopirale serije vijaka kojima je on nosilac, i da bi se izbuSile rupe od serija vijaka kojima nije
nosilac, na odgovaraju¢em odrediSnom Stapu.

Ova poruka ce stajati na naredbenoj liniji sve dok se pritiskom na desni gumb misa ili na tipku Enter na
tipkovnici, ne oznaci kraj odabira.

U sljede¢em koraku je potrebno izabrati glavni odredisni Stap, a zatim i referentnu tocku s njegove osi.
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Izbor glavnog odredisSnog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Izaberite referentnu tocku sa osi odrediSnog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Glavni odredisni Stap mora imati isti poprecni presjek kao i glavni izvorni Stap.

Nakon izbora referentne tocke program kopira odabrane entitete na zadano mjesto i na odredisnim
Stapovima vrsi sva oblikovanja koja postoje na izvornim Stapovima, a potrebna su za kreiranje veze.
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7 Reference

7.1 Kotiranje Stapaili ploce

Pomocu ove naredbe kote se mogu postavljati na Stap, pogled na Stap, plocu, pogled na plocu, radionicki
crtez Stapai ploce.

Izborom naredbe, iz izbornika Metal Studio » Reference ili klikom misa na ikonu /=, naredbena linija
dobiva sljedeci izgled:

PoCetna tocka kote [Set/Izlaz] <Izlaz>:
Program sada oCekuje da izborom tocke s instance koju kotirate, odredite poCetnu tocku kote, ili da
odaberete jednu od ponudenih podopcija.

Izborom podopcije Izlaz naredba se prekida, dok se izborom podopcije Set otvara dijalog sljedeceg
izgleda:

Izbor stila kote >
Stap Pogled na Stap Floca
| 80 | 80 [x]3.4 x5.6 x1.2
Default A Default w Default w
Pogled na plocu Simbol presjeka Radionicki crtez stapa
i [x]3.4 x5.6 x1.2 ) | 80

R=1:50

Default ~ Default ~ Default ~
Radionicki criez plode Proizvoljni reprezent Stapa Savijena ploca
i
[x]3.4 x5.6 x1.2 | 80 [x]3.4 x5.6 x1.2
Default ~ Default ~ Default w
i v oK N Cancel

|

Buduci da kote razlicitih entiteta nemaju isti sadrzaj, u ovom dijalogu se za svaki tip entiteta nalazi prozor
predviden za prikaz preview-a tekuceg stila kotiranja, kao i padajuci popis koji sadrzi sve ranije stvorene
stilove kotiranja. Kad iz padajuceg popisa za entitet koji kotirate odaberete Zeljeni stil kotiranja, aktivirajte
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naredbu OK. Program ce zatvoriti dijalog i vratit ¢e se u naredbu za postavljanje kote.

Nakon izbora pocetne tocke kote, program trazi da klikom miSa odredite poloZaj teksta kote.
Pozicija teksta [Set/Dodatna/Izlaz] <Izlaz>:

Pomocu opcije Dodatna moZete postaviti proizvoljan broj dodanih noZica kote, tako da se s jednom kotom
moze kotirati viSe instanci na crtezu.

Dodatna tocka kote [Izlaz] <Izlaz>:

Na kraju program trazi da izborom tocke s crteza, ili unoSenjem numericke vrijednosti s tipkovnice
odredite kut nagiba teksta u koti.

Kut teksta:

Program Ce iz instance procitati sve ranije pridruzene numericke podatke i ovisno od odabranog stila
kotiranja stvoriti izgled kote.

Ako pri odredivanju pocetne tocke kote umjesto u okolinu instance misem kliknete na prazan dio crteza,
program ce isto kao i kod prethodno opisanog postupka traziti da odredite poziciju teksta, s tim Sto ce se
sada u sadrZaju kote naci podaci za sve instance koje su presje¢ene zadanom kotnom linijom. Broj redova
u ovako stvorenoj koti odgovara broju tocaka presjeka izmedu kotne linije i instanci na crtezu, a njihov
polozaj po visini ¢e jasno odrediti na koju se instancu odnosi data kota. Na ovaj nacin se prakti¢no
odjednom stvara viSe nezavisnih kota kojima se preklapaju kotne linije duz zadane linije presjeka.
Napominjemo da se pri ovom nacinu kotiranja ne mogu zadati dodatne nozice kote.

7.2 Kotavijka

Pomocu ove naredbe mogu se kotirati svi vijci koji su postavljeni na crtez, kako materijalni, tako i
nematerijalni (pogledi na vijke). Izborom naredbe, iz izbornika Metal Studio » Reference ili klikom misa
na ikonu % otvara se dijalog sljedeceg izgleda:
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Kota vijka X

Gormji red Format za dudinu
Format %tk%%o...%m T —
Promjer mm ~ ] 0O
|
Promjer rupe mm ~ ] 0
Dugina mm ~ [ 0
Darji red Konfiguradije
Format .
Default e
|
= snimi il
w QK N Cancel

Gornji red U ovom dijelu dijaloga se definira sadrzaj kote vijka iznad pokazne linije.
Format Polje za upis u kojem se definira sadrzaj kote vijka iznad pokazne linije.

Pritiskom na gumb E] koje se nalaze u produzetku ovog polja za upis, otvara se izbornik za izbor
parametara koji se mogu prikazati u koti vijka. U produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratak
opis, koji jasno ukazuje Sto dati parametar predstavlja u koti. Izbor Zeljenog parametra se vrsi klikom misa
i tada program zatvara izbornik, a selektirani parametar postavlja u polje za upis. Sve ove parametre
mozete zadati i direktno u polje za upis, unosenjem njihovog simbola pomocu tipkovnice. Pomocu
tipkovnice takoder mozZete u polje za upis da unosite i proizvoljan tekst. Ova moguénost programa se
najcesce koristi za opis odredenog podatka u tekstu kote.

Donji red U ovom dijelu dijaloga se definira sadrzaj kote vijka ispod pokazne linije.

Nacin rada u ovom dijelu je isti kao u dijelu dijaloga u kojem se definira sadrzaj kote iznad pokazne linije, te
ga ne¢emo ponovno objasnjavati.

Format za duljinu Iz padajuceg popisa se vrsi izbor jedinica koje se koriste za definiranje vijka.

Prikazivanje izabranih jedinica u koti se podeSava pojedinacno za svaku dimenziju (promjer tijela vijka,
promjer rupe i duljina vijka), pomocu odgovarajucih potvrdnih okvira. U prikazanom polju za upis se zadaje
broj decimala s kojima ¢e dimenzije vijka biti prikazane u koti.

Konfiguracije:

Iz liste se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
H Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.
il Bridi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Pritiskom na gumb OK, dijalog se zatvara, a program s naredbene linije zahtijeva unosSenje pocetne tocke
kote.
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PoCetna tocka kote [Set]:

Pomocu opcije Set moze se ponovno otvoriti isti dijalog, ako je potrebno da se sadrzaj kote izmeni. Nakon
izbora pocetne tocke kote, program zahtijeva da klikom miSa odredite poloZaj teksta kote.

Pozicija teksta [Dodatna]:

Izborom opcije Dodatna ulazi se u postupak postavljanja proizvoljnog broja dodatnih noZzica, odnosno
pokazivaca kote, tako da se s jednom kotom moze obiljeZiti polozaj viSe istih serija vijaka na crtezu.

Dodatna tocka kote [Izlaz] <Izlaz>:

Na kraju program zahtijeva da izborom tocke s crteza ili unosenjem numericke vrijednosti s tipkovnice
odredite kut nagiba teksta u koti.

Kut teksta:

Nakon Cega se kreirana kota vijka postavlja na crtez.
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7.3 Proizvoljna kota

Pomocu ove naredbe korisniku je omoguceno da kote proizvoljnog sadrzaja postavlja bilo gdje na crtez.
Nakon aktiviranja naredbe iz izbornika Metal Studio » Reference ili klikom miSa na ikonu /=, program s
naredbene linije zahtijeva unoSenje pocetne toCke kote, dok se sadrzaj kote unosi u plivajuéi dijalog koji se
istovremeno otvara:

PocCetna tocka kote:
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Proizvoljna kota
Gornji red

| ~](%)

Donji red
| | %

Gornji red U ovom dijelu dijaloga se definira sadrzaj proizvoljne kote iznad pokazne linije, tako $to ¢e
korisnik pomocu tipkovnice u polje za upis unijeti proizvoljan tekst. S obzirom na to da se sadrzaj kote
automatski snima, u svakom trenutku moZzete iz padajuéeg popisa izabrati neki od ranije definiranih
sadrZaja. Pritiskom na gumb E] koje se nalaze u produZetku ovog padajuceg popisa trenutno odabrani
sadrzaj kote se brise iz liste.

Donji red U ovom dijelu dijaloga se definira sadrzaj proizvoljne kote ispod pokazne linije. Nacin rada je isti
kao kad se definira sadrzaj kote iznad pokazne linije, te ga ne¢emo ponovno objasnjavati.

Nakon definiranja sadrZaja proizvoljne kote i izbora pocetne tocke, program zahtijeva da klikom misa
odredite polozaj teksta kote.

Pozicija teksta [Dodatna]:

Izborom opcije Dodatna ulazi se u postupak postavljanja proizvoljnog broja dodatnih nozica, odnosno
pokazivaca kote, kojima ¢e se pomocu jedne kote pokazivati na viSe mjesta na crtezu.

Dodatna tocka kote [Izlaz] <Izlaz>:

Na kraju program zahtijeva da izborom tocCke s crteza ili unoSenjem numericke vrijednosti s tipkovnice
odredite kut nagiba teksta u koti.

Kut teksta:

Nakon Cega se kreirana proizvoljna kota postavlja na crtez.

7.4 Visinska kota

Pomocu ove naredbe na crtez se mogu postavljati visinske kote. Nakon pokretanja naredbe, iz izbornika
Metal Studio » Reference ili klikom misa na ikonu 4=, na naredbenoj liniji se pojavljuje sllijedeca poruka:

PoCetna tocka kote [Referentna tockal]:

Istovremeno se otvara i plivajuci dijalog, u kojem se zadaju svi potrebni podaci za kreiranje visinske kote.
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Visinska kota
Simbal
Tip simbola - -
Orijentadia Desno/Gore ~
Ime bloka
Velidina simbola 500 mm

B prikaz =a veznom linijom

Prikazivanje koordinata

(" relativno u odnosu na ref, todku
PoloZz] ref. todke o bl
Koordinata ref. todke ] T

D zpzolutno
Koordinata 0 mm

Y amjer A

Tekst

Vodoravno ravnanje Lijeva +

Ckomita ravnanje Iznad +

Opis ian %ad b

Format za duzinu

DuZina mm ~ [] @
Konfiguradie
R
| snimi |
Simbol:

Tip simbola Lista iz koje se bira jedan od programom predvidenih simbola visinske kote.

Pored simbola, iz liste se moze izabrati i stavka BLOCK, §to ozna¢ava da se na crtez postavlja simbol
visinske kote koji je korisnik sam kreirao. Ovi simboli se kreiraju po istim pravilima koja vrijede za simbole
profila (vidi poglavlje 1.6), i moraju se nalaziti u teku¢em crtezu ili u datoteci SymDim.dwg (ili nekoj drugoj
datoteci koja je u okviru naredbe Funkcionalnost izabrana kao datoteka sa simbolima za kotu).

Orijentacija Lista iz koje se bira orijentacija simbola visinske kote. Opcija Desno/Gore oznacava da je
simbol orijentiran udesno za Y smjer postavljanja, odnosno na gore za X smjer. Opcija Lijevo/Dolje
oznacava da je simbol orijentiran ulijevo za Y smjer postavljanja, odnosno na dolje za X smjer. Ova lista nije
dostupna kad se postavlja simbol koji je korisnik sam kreirao.

Ime bloka Polje za upis u koje se unosi ime bloka sa simbolom visinske kote, koji je kreiran od strane
korisnika. Ovo polje za upis je dostupno samo kad se iz liste Tip simbola odabere opcija BLOCK.
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Veli¢ina simbola Polje za upis u kojem se zadaje veliCina simbola visinske kote, i to u milimetrima na
papiru.

prikaz s veznom linijom Kada je ovaj potvrdni okvir ukljuen, izmedu odabrane pocetne tocke kote i
simbola se crta linija.

Prikazivanje koordinata:
relativho u odnosu na ref. tocku Kada je ovaj prekidac ukljucen u koti se ispisuje razmak od referentne
tocke do pocetne tocke kote, uvecano za vrijednost koja je unesena u polju za upis

Koordinata ref. toCke. U tom polju se zadaje vrijednost koja ce se ispisivati u visinskoj koti kad pocetna
tocCka kote i referentna toc¢ka imaju istu koordinatu u smjeru za koji se postavlja visinska kota. Polozaj
referentne tocke se zadaje izborom opcije Referentna tocka s naredbene linije, i ispisuje se u polju
PolozZaj ref. tocke.

Polozaj ref. Tocke.

apsolutno Kada je ukljucen ovaj prekidac u koti se ispisuje vrijednost koja je zadana u polju za upis
Koordinata.

Lista za izbor pravca kotiranja Y pravac - kotiraju se razmaka u pravcu Y osi globalnog koordinatnog
sustava (World UCS). X pravac - kotiraju se razmaka u pravcu X osi globalnog koordinatnog sustava (World
ucs).

Tekst:

Vodoravno ravnanje Lista iz koje se bira vodoravno ravnanje teksta, kad se u koti postavljaju simboli
kreirani od strane korisnika. Ravnanje se vrsi u odnosu na referentnu tocku za postavljanje simbola, koja je
odabrana pri kreiranju bloka sa simbolom. Znak + u imenima nekih stavki iz liste znaci da se ravnanje vrsi
za polovinu zadane veli¢ine simbola.

Okomito ravnanije Lista iz koje se bira okomito ravnanje teksta, kad se u koti postavljaju simboli kreirani od
strane korisnika.

Opis Polje za upis u kojem se definira sadrzaj teksta visinske kote. Aktiviranjem gumba, koji se nalazi u
produzetku ovog polja za upis, otvara se izbornik za izbor parametara koji se mogu prikazati u tekstu kote.

Format za duljinu:

Iz padajuéeg popisa se biraju jedinice (m, cm, mm, ...) za prikazivanje razmaka u visinskoj koti. Stanje
potvrdnog okvira odreduje ispisuje li se oznaka odabranih jedinica u koti, dok se u polju za upis zadaje broj
decimala s kojim se ispisuje razmak.

Konfiguracije: Iz padajuceg popisa se moze izabrati bilo koja prethodno snimljena konfiguracija.

H Snimi Gumb aktiviranjem kojeg se, pod proizvoljno zadanim imenom, moze snimiti stanje svih
parametara koji se definiraju u ovom dijalogu.

'ﬁ BriSi Gumb pomocu kojeg se briSe tekuca konfiguracija iz liste.

Kad se u dijalogu zadaju svi podaci potrebni za kreiranje visinske kote, izborom toCke s crteza treba zadati
prvo pocetnu, a zatim i toc¢ku koja odreduje polozaj kote na crtezu.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 90



Poletna tocka kote [Referentna tockal]:

Polozaj kote:

Nakon toga visinska kota ¢e biti postavljena na crtez.

7.5 Vadenje presjeka

Pomocu ove naredbe mogu se stvoriti dvije vrste presjeka:
Presjek bez Sirine na crtez se postavlja samo presjek entiteta na mjestu zadane linije presjeka.

Presjek sa Sirinom pored linije presjeka zadaje se i duljina presjeka ¢ime se tvori pravokutno podrucje. Na
crtez se postavlja presjek entiteta na mjestu zadane linije presjeka kao i projekcija svih entiteta koji se
nalaze unutar zadanog podrucja na tu liniju.

A mozZe se izvrsiti i kopiranje entiteta na neko drugo mjesto na crtezu, pri Cemu se vrsi i rotacija za 90
stupnjeva.

Izborom naredbe Vadenje presjeka, iz izbornika Metal Studio » Reference ili klikom misa na ikonu %
na naredbenoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika trazi da odredi pocetnu tocku linije presjeka, a
istovremeno se otvara i plivajuci dijalog u kojem se zadaju dodatni parametri za vadenje presjeka.

Prva tocka:

Vadenje presjeka *

Mijerilo

Ortogaonalizacia kosih presjeka

B Criznje presieka tapa
Rawvnanje

Izvana o

B Fostaviianie simbola presieka
[ | Kopiranje s rotacjom {+30)
Bocni pogled

Mjerilo Zadavanje mijerila presjeka koji se vadi.
A nakon toga i zadavanje Sirine presjeka.

Ortogonalizacija kosih presjeka: Parametri prikazani u ovom dijelu dijaloga utjecu na vadenje presjeka iz
Stapova koje zadana linija presjeka sjece pod kutom razli¢itim od 90 stupnjeva.
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Ukljuci Kada je ovaj potvrdni okvir postavljen na uklju¢eno stanje program idealizira izvadeni poprecni
presjek iz takvih Stapova, odnosno vadi presjek kao da zadana linija presjeca stap pod kutom od 90
stupnjeva.

Crtanje presjeka Stapa Kad se radi ortogonalizacija presjeka sa Sirinom kod ovakvih Stapova kao rezultat se
dobivaju 2 dijela, idealizirani poprecni presjek Stapa i projekcija dijela Stapa koji se nalazi unutar zadanog
podrucja na liniju presjeka (pogled na Stap). Stanje ovog potvrdnog okvira odreduje hoce li se idealizirani
poprecni presjek Stapa uopce postavljati na crtez.

Ravnanje Kod vadenja presjeka sa Sirinom iz ove liste se vrSi izbor ravnanja idealiziranog poprecnog
presjeka Stapa s dijelom koji se dobiva projektiranjem na liniju presjeka.

Postavljanje simbola presjeka Uklju¢en potvrdni okvir oznacava da ¢e program automatski uci u postupak
postavljanja simbola presjeka, tako $to ¢e na mjestu na kojem je zadana linija presjeka postaviti simbol
(izvoriSte) presjeka, a korisnik ¢e sam izabrati polozaj teksta (odrediste).

Kopiranje s rotacijom (+90) Kad je ukljucen ovaj potvrdni okvir, umjesto vadenja presjeka, vrsi se kopiranje
s rotacijom za 90 stupnjeva oko zadane linije, i to svih entiteta koje ta linija

(odnosno podrucje, ako se unese i Sirina) dodiruje. To znaci da se kao rezultat dobivaju materijalne
instance, za razliku od vadenja presjeka, kod kojeg se kao rezultat dobivaju pogledi na entitete.

Nakon izbora prve tocke, program ce traziti unosenje krajnje tocke linije presjeka.
Krajnja tocka:

A nakon toga i zadavanje Sirine presjeka.
Unos Sirine (Kraj):

Izborom opcije Kraj zadani presjek se vadi bez unosenja Sirine.

Na kraju jos treba, izborom referentne toCke i zadavanjem kuta presjeka u odnosu na horizontalu, odrediti
polozaj izvadenog presjeka na crtezu.

Referentna tocka:

Ako se tijekom biranja referentne tocke drzi pritisnuta tipka Shift, izvadeni presjek se moze pomicati samo
duz normale na zadntu liniju presjeka, $to znatno olakSava njegovo postavljanje na crtez.

Korisniku je omoguceno da u toku zadavanja kuta uz pritisak na gumb Control s tipkovnice vrsi rotaciju
dobivene slike izvadenog presjeka u blizi od X ili Y smjer.

Kut:

Ako je ukljucen potvrdni okvir Postavljanje simbola presjeka program ulazi u postupak postavljanja
simbola presjeka. Na mjestu na kojem je zadana linija presjeka postavit ¢e simbol (izvoriste) presjeka, a's
naredbene linije zahtijevat ¢e da zadate prvo poziciju teksta (odrediste),

Pozicija teksta [Set/Okreni stranu/Izlaz/Labela<1>] < Izlaz>:

a zatim i kut nagiba teksta.
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Pravac teksta:

Ovaj postupak je detaljno objasnjen u okviru naredbe Simbol presjeka (vidi poglavlje 7.6).

tocCka koja se koristit za odredivanje polozaja kopiranih i zarotiranih entiteta u smjeru Z osi.
Izaberite referentnu tocku za odredivanje visine:

Nakon izbora referentne tocke mora se zadati i Z koordinata koju ¢e ona imati pri postavljanju ovih entiteta
na crtez.

Visina referentne tocCke <0>:

Daljnji tijek naredbe je isti kao i kod vadenja presjeka, tako da jos izborom tocke i zadavanjem kuta treba
odrediti polozZaj ovih entiteta na crtezu.

7.6 Vadenje detalja

Pomocu ove naredbe se moze odabrati i postaviti kao poseban crtez bilo koji dio prethodno nacrtanog
modela. Naredba se najcesce koristi za prikazivanje dijela konstrukcije (Cvorovi reSetke, veze izmedu
entiteta itd.) u razlicitom mijerilu od glavnog crteza.

Izborom naredbe Vadenje detalja, iz izbornika Metal Studio » Reference ili klikom misa na ikonu i,
ulazi se u postupak zadavanja proizvoljne zatvorene polilinije kojom se dio crteza odabire za postavljanje
detalja, dok se mjerilo izvadenog detalja unosi u plivajuci dijalog koji se istovremeno otvara.

Vadenje detalja et

Mjerilo
10 e

B samo Etapovi u ravnini pogleda

Mijerilo Polje za upis za zadavanje mjerila izvadenog detalja. Unos mjerila se moze vrsiti zadavanjem
vrijednosti s tipkovnice ili izborom neke od programom definiranih mjerila, koje se nalaze u listi u
priduzetku ovog polja za upis.

Samo Stapovi u ravnini pogleda Ako je potvrdni okvir postavljen na ukljuceno stanje tada ¢e detalj sadrzati
samo Stapove koji se nalaze u ravnini pogleda, dok se Stapovi okomiti na ravninu pogleda nece prikazivati.
IskljuCivanjem potvrdnog okvira u izvadenom detalju ¢e se prikazivati svi Stapovi.

Prva tocka [pRavokutnik/Krug]:

Pravokutnik odabir dijela crteza se vrsi zadavanjem pravokutnog podrucja.
Krug odabir dijela crteza se vrsi zadavanjem kruznog podrucja.

Na kraju jos treba, izborom referentne tocke i zadavanjem kuta presjeka u odnosu na horizontalu, odrediti
poloZaj izvadenog detalja na crtezu.
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Referentna tocka:

Kut:

7.7 Simbol presjeka

Pomocu naredbe Simbol presjeka imate moguc¢nost na crtez postaviti simbol koji ¢e pokazati na kojem
mjestu u modijelu je neki presjek izvaden. Simbol presjeka se sastoji od dva dijela:

IzvoriSte simbol koji se postavlja na mjestu u konstrukciji na kojem je dati presjek izvaden.

Odrediste tekst koji se postavlja na mjestu na kojem se presjek nalazi na crtezu.
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Izgled simbola presjeka mozete prilagoditi svojim potrebama pomocu naredbi Parametri i Stilovi
kotiranja.

Izborom naredbe Simbol presjeka iz izbornika Metal Studio » Reference ili klikom na ikonu [:2 na
naredbenoj liniji se javlja poruka kojom se trazi da odredite prvo pocetnu,

Prva tocka:
a zatim i krajnju tocku linije presjeka.
Krajnja tocka:

Nakon izbora ovih to¢aka program u Drag modu pokazuje izgled postavljenog simbola presjeka, a na
naredbenoj liniji se javlja nova poruka.

Pozicija teksta [Set/Okreni stranu/Izlaz/Mjerilo<1:10>/Labela<l>] < Izlaz>:

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 94



Sada je potrebno da zadate tocku koja ¢e odrediti poziciju teksta, ili da odaberete jednu od ponudenih
podopcija.

Izlaz Prekidanje naredbe.
Set Otvara dijalog za izbor nekog od ranije odredenih stilova simbola presjeka.
Stilovi simbola presjeka se odreduju pomocu naredbe Stilovi kotiranja

Okreni stranu VrSi preslikavanje postavljenog simbola presjeka u odnosu na liniju presjeka, tako da se
dobije njegova slika u zrcalu.

Mijerilo U zagradama koje se nalaze iza podopcije Mjerilo program ispisuje mjerilo cijelog crteza. Ako se
ono razlikuje od mjerila presjeka, izborom ove podopcije imate moguénost da u tekstu simbola presjeka
zadane mjerilo s kojim je presjek postavljen u crtez.

Labela U zagradama koje se nalaze iza podopcije Labela program ispisuje oznaku simbola presjeka. Prema
zadanim postavkama i izvoriSte i odrediste sadrze oznaku i ona sluzi za povezivanje ova dva dijela simbola
presjeka. Izborom ove podopcije mozete za oznaku simbola presjeka zadani potpuno proizvoljan tekst.

Kada zadate poziciju teksta simbola presjeka, potrebno je da izborom tocke s crteza ili unoSenjem
numericke vrijednosti s tipkovnice odredite i kut nagiba teksta, ¢ime je naredba zavrSena.

Pravac teksta:
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8 Uredivanje entiteta

8.1 Bazapozicija

Izborom naredbe Baza pozicija, iz izbornika Metal Studio ili klikom misa na ikonu |:| otvara se dijalog
sljedeceg izgleda:

{ Baza pozicija *
Sklop Vrsta prikaza
| HALA 1-spedifikacija ~ Geometrija pozidje AL
: Mo Do, Opis Mat. Komentar
AL =
i 2 O HOP []180x180x4 ... 638.39 5235)R... | stub :
3 O HOP []180x180x5 ... 746.25 52350R.. | stub '
4 C1 HOP []180x180x4 ... 798.25  S235JR.. stub '
5 O HOP []120x180x4 ... 638.39 5235)R... | stub !
6 O HOP []180x180x10 ... 591 52350R.. | stub !
7 O HOP []160x100x4 ... 715.28 S235)R... | stub : |
] O HOP []160x100x4 ... 715.28 5235)R... | stub ;
9 T IPB160.. 410 5235R... | stub I
10 O HOP []160x100x4 ... 331.75 S235)R... | stub %
1 O HOP []160x100x4 ... 383.75 5235)R... | stub ;
12 O HOP []160x100x4 ... 215.48 5235R... | stub '
13 C |HOP[ 60x30x3 ... 246.87 5235IR... p.spreg _ﬂ*
14 L HOP [ 60x30x3 .. 246.87 52350R... pspreg
15 C HOP[ 603053 ... 225.4 S235)R... | p.spreg
Ds = 600.00 | «* >
16 L HOP[60x30x3 ... 374,62 5235)R.. p.spreg
| |7 L HOP[ 603043 ... 328.11 S235IR... | papreg D 000 ! e [
18 C HOP[ 60x30x3 ... 426.1 5235)R...  popr.spreg Dy = 600.00 ! Dodana kolidna 0
kut = 90.00 |
&= Dodaj ‘E Bridi g v Preuzmi sa crtefa Ukupnio 8
Fn= 0.00 1
Materijal
ad Promijeni Eh Sort ~ 7S | S W oK ® Cancel

Izgled dijaloga u okviru naredbe Baza pozicija
Sklop padajudi popis iz kojeg se za teku¢u moze postaviti bilo koja od ranije odredenih pozicija sklopova.

U lijevom dijelu dijaloga je prikazana lista sa svim do tada odredenim pozicijama Stapova i plo¢a u okviru
tekuce pozicije sklopa. Znacenje svakog stupca u listi je isto kao kod prethodno objasnjene naredbe
Postojeci Stap.

U desnom dijelu dijaloga se nalazi prozor rezerviran za prikaz geometrije odabranih pozicija.

Vrsta prikaza Padajuci popis iz kojeg se za tekuci moZe postaviti jedan od tri predvidena nacina prikaza
odabrane pozicije:

Geometrija pozicije - prikazana je geometrija odabrane pozicije.

Stapovi i ploge odabranog sklopa - prikazane su instance svih pozicija $tapova i plo¢a iz tekucéeg sklopa, a
polozaj instanci odabranih pozicija je jasno oznacen.

Svi Stapovi i ploce - prikazane su instance svih pozicija Stapova i ploca iz svih pozicija sklopova, a polozaj
instanci odabrane pozicije je jasno naznacen.
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Ako se nalazite u rezimu rada 3D Modeliranje, a iz liste je odabrano prikazivanje elemenata iz tekuéeg
sklopa ili svih elemenata, postat ¢e dostupna lista iz koje je moguce izabrati neki od pogleda koji su
postavljeni u vidicima.

Tada ¢e se u prozoru prikazivati polozaj instanci pozicija u izabranom pogledu.

{ Baza pozicija x |
Sklop Virsta prikaza
i HALA 1-specifikadija “  Stapovi i ploe izabranog sklopa ~ (vl ~
; MO D.o. Opis Mat. Komentar
L 6 ... 591
| 2 O HOP []120x180x4 ... 658.39 S235)R... stub
3 O HOP []180x180%5 ... 746.25 5235)R... stub
4 O HOP []180x180x4 ... 798.25 5235)R... stub
5 O HOP []180x180x4 ... 638.39 5235)R... stub
& O HOP []180x180x10 ... 591 5235)R... stub
7 O HOP []160x100x4 ... 715.28 5235)R... stub
] O HOP[]160x100x4 ... 715.28 52350R..  stub
9 I IPB160..410 5235)R... stub
10 O HOP [1160x100x4 ... 331.75 5235)R... stub
i O HOP []160x100x4 ... 383.75 5235)R..  stub
12 O HOP []160x100x4 ... 215.48 5235)R... stub
13 C HOP[60x30x3 ... 246.87 5235)R... p.spreg
14 C HOP [ 60x30%3 ... 246,87 5235)R.. p.spreg
15 C HOP[60x30x3 ... 225.4 5235JR... p.spreg % >
16 C HOP[ 60x30x3 ... 374.62 5235)R... p.spreg
| |17 L HOP[60x30x3 ... 328.11 5235)R.. p.spreg Kolicna 8
13 L HOP[60x30x3 ... 426.1 5235IR... poprspreg Dodana kolifina 0
== Dodaj m Brigi - v Preuzmi sa crteza Ukupno 8
Materijal

= Promijeni o Sort d »N  Cancel

Lista s nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima

“guepBuduci da jedna pozicija Stapa ili plo¢e moZe imati vide instanci koje mogu zauzimati razli¢ite
poloZaje na crtezu, ovaj gumb omogucava da prikaz geometrije odabrane pozicije dovedete u poloZaj bilo
koje instance s crteza.

Koli¢ina Ukupan broj komada Stapova ili ploc¢a odabrane pozicije, koji je pridruzen svim instancama na
crtezu.

Dodana koliéina

Polje za upis u kojem mozete za odabranu poziciju Stapa ili ploCe zadani proizvoljan broj dodatnih komada
koji nije prikazan na crtezu.

Ukupno Predstavlja ukupnu koli¢inu Stapova ili plo¢a odabrane pozicije koja ¢e uéi u specifikaciju, odnosno
zbroj vrijednosti u poljima Koli¢ina i Dodana kolicina.

Ispod prikaza geometrije odabrane pozicije, nalaze se polja za upis s numerickim podacima koji odreduju
geometriju te pozicije.

Ako je odabrana pozicija Stapa, prikazana polja za upis imaju sljedece znacenje:
Ds = duljina osi Stapa odabrane pozicije.

Dx = duljina vodoravne projekcije osi Stapa.
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Dy = duljina okomite projekcije osi Stapa.

kut = kut nagiba osi Stapa u odnosu na horizontalu.

Fn = strijela lu€nog Stapa (vrijednost Fn=0 oznacava da je Stap ravan).
Dr = stvarna duljina Stapa odabrane pozicije.

E]Gumb aktiviranjem kojeg se izlazi na crteZ i vrsi izbor dvije tocke Ciji ¢e medusobni razmak odrediti
potrebnu vrijednost, koja ¢e biti smjeStena u odgovarajuce polje za upis.

Na prikazu geometrije odabrane pozicije, crvenom kruZznom to¢kom je obiljeZzena nepomicna tocka.
Program ovu tocku prema zadanim postavkama postavlja u prvu tocku osi $tapa, a promjena njenog
polozaja se vrsi lijevim klikom misa na krajnju ili srednju tocku osi. Njenim izborom se odreduje tocka koja
pri promjeni geometrije Stapa nece promijeniti svoj poloZaj na crtezu. Na primjer, ako za nepomicnu tocku
odaberete krajnju tocku osi Stapa, a zatim mu promjenite duljinu, krajnja tocka nec¢e promijeniti svoj
polozaj na crtezu.

Ako je odabrana pozicija ploCe pojavit ¢e se tri nova Edit polja koja imaju sljedece znacenje:
duljina duljina odabrane pozicije ploce.

Sirina Sirina odabrane pozicije ploce.

debljina debljina odabrane pozicije ploce.

Oblikovanje ploce

Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog za oblikovanje plocCe (vidi poglavlje

4.3).

Preuzmi s crteza

Klikom na ovaj gumb izlazi se na crtez radi odabira entiteta (Stapa ili ploce) Ciji ¢e se sklop i pozicija
postaviti za tekuce pri povratku u dijalog.

Materijal Padajuci popis za izbor neke od ranije odredenih vrsta Celika.

iﬂi Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se na prvo slobodno mesto u listi ubacuje nova pozicija koja ima istu
geometriju i iste numeri¢ke podatke kao i pozicija koja je bila odabrana u trenutku dodavanja. Ova nova
dodata pozicija ima oznaceni stupac sa simbolom ruziCaste boje, $to znaci da ona nema ni jednu instancu
na crtezu i da joj je broj komada jednak nuli.

'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg moZete sve odabrane pozicije ukloniti s crteza.
GGumb ¢ijim aktiviranjem se trenutno selektiranoj poziciji vrSi promjena poloZaja u listi (na gore).
%Gumb ¢ijim aktiviranjem se trenutno selektiranoj poziciji vrSi promjena polozaja u listi (na dolje).

::| Promijeni Gumb aktiviranjem kojeg se otvara novi dijalog, pomocu kojeg mozete promijeniti kako redni
broj pozicije, tako i poziciju sklopa kojoj ona pripada.
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[ Sklop:

! HALA 1-spedfikadija e
|

[ Pozicija:

| 3B/ v

L

Izgled dijaloga za promjenu rednog broja pozicije i pozicije sklopa
Sklop Padajuci popis za izbor neke od ranije odredenih pozicija sklopova.

Pozicija Padajudi popis koji pokazuje sve slobodne pozicije koje odgovaraju postavljenoj tekucoj poziciji
sklopa.

Izlaskom na gumb OK program se vraca na osnovni izgled dijaloga u ovoj naredbi i azurira listu pozicija
prema novozadanim podacima.

"W Sort Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog sljedeceg izgleda:
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Sort X

Izbor sklopova
0 Tekud sklop
() Grupa sklopova - pojedinaéno
<svi sklopovi >
() Grupa sklopova - zbirmo
i) Izbadi pozidie koje ne idu u spedfikadiu (n=0)
() Izbadi pozidie koje se ne koriste

i) Spoji iste pozicje

() Uvedaj redni broj pozidia za ni= 1 n2= 387 ==nl= 1
() Dznacditi uzastopnim brojevima nl= 1 nz= 387
Jedinstveno numeriranje ni= 1

Istim pozicijama iz razlifitih sklopova dodijeliti isti broj
Fanemariti razlifitost komentara pozidia
Fanemariti razlifitost dodatnih oznaka pozidia

Fanemariti razlifite zrcalne transformacdije

Redoslijed kriterija razvrstavanja
D Razvrsta)

Mo Kriteriji slaganja -

Stapovi
Ploce ¥ Dol

Materijal ~

Profil/Debljina ploce &

Duzina stapa/Povriina plode A

Dodatna oznaka A

b I =T T B B I

Komentar a

v o

™ |

Izgled dijaloga za sortiranje pozicija
Tekuci sklop Sortiraju se samo pozicije koje pripadaju teku¢em sklopu.

Grupa sklopova - pojedinacno

Sortiraju se pozicije iz svih sklopova koje pripadaju izabranoj grupi. Izbor grupe oplata se vrsi iz padajuéeg
popisa koji se nalazi pored ovog prekidaca. Sortiranje se vrsi za svaki sklop posebno. Efekat je isti kao da
su sklopovi koji pripadaju izabranoj grupi jedan po jedan postavljani za tekuc¢i kako bi se za svaki od njih
izvrSilo sortiranje pozicija s istim kriterijumima.
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Grupa oplata - zbirno
Pozicije iz svih sklopova koji pripadaju izabranoj grupi se sortiraju zajedno.
Izbaci pozicije koje ne idu u specifikaciju (n=0)

1z liste ¢e biti uklonjene sve pozicije kojima je broj komada jednak nuli (pozicije kod kojih je stupac sa
simbolom oznacena roze bojom), dok ¢e njihove instance

(ako ih ima) biti izbrisane s crteza.

Izbaci pozicije koje se ne upotrebljavaju

Iz liste ¢e biti uklonjene sve pozicije koje su potpuno prazne, odnosno pozicije bez instanci i dodatne
koli¢ine.

Spoji iste pozicije

Sve pozicije koje imaju potpuno istu geometriju bit ¢e spojene u jednu poziciju.

Uvecéaj redni broj pozicija za

Ovim kriterijem je omogucéena promjena poloZaja grupe pozicija u listi. U Polje za upis nl=, odnosno n2=
se unosi redni broj poc¢etne, odnosno krajnje pozicije, iz grupe pozicija kojima se mijenja polozaj, dok se u
Polju za upis => nl1= unosi nova vrijednost rednog broja prve pozicije u grupi. Na ovaj nacin se ustvari vrsi
pomak odabrane grupe pozicija u listi na polozaj odreden novim rednim brojem prve pozicije u grupi.

Oznagiti uzastopnim brojevima

S obzirom na to da se pri radu ¢esto desava da neki redni brojevi u listi pozicija ostanu nezauzeti, odnosno
da nema pozicija s tim rednim brojevima (brisanjem pozicija, izbacivanjem praznih pozicija, itd.), pomocu
ovog kriterija moZete azurirati listu, tako da pozicije iz izabrane grupe (u polje za upis n1= se unosi redni
broj prve pozicije, dok se u polje za upis n2= unosi redni broj posljednje pozicije iz grupe) budu oznacene
uzastopnim rednim brojevima.

Jedinstveno numeriranje Ovaj kriterij je dostupan samo kada se sortiranje vrsi za Grupa sklopova -
zbirno. Sve pozicije Stapova i ploca, iz svih sklopova koji pripadaju izabranoj grupi, se numerisu zajedno,
Sto znaci da ¢e svaka od njih imati jedinstven redni broj. PoCetni broj numerisanja se zadaje u polju za upis
nl, koje se nalazi u produZetku imena kriterija.

Identi¢nim pozicijama iz razli¢itih sklopova dodijeliti isti broj Ovaj kriterij je dostupan samo kada se
sortiranje vrsi za Grupa sklopova — zbirno. Ako se u razliitim sklopovima nalaze pozicije koje su jednake,
korisniku je omoguceno da im, ukljuCivanjem ovog potvrdnog okvira, dodijeli isti redni broj.

Zanemariti razliitost komentara pozicija
Ovaj potvrdni okvir postaje aktivan samo ako je uklju¢en potvrdni okvir

Istim pozicijama iz razlicitih sklopova dodijeliti isti broj, a njegovim ukljucivanjem ¢e se isti redni broj
dodijeliti jednakim pozicijama iz razliCitih sklopova, bez obzira jesu li im komentari isti ili razliciti.

Zanemariti razli¢itost dodatnih oznaka pozicija
Ovaj potvrdni okvir postaje aktivan samo ako je uklju¢en potvrdni okvir

Istim pozicijama iz razlicitih sklopova dodijeliti isti broj, a njegovim ukljuCivanjem ¢e se isti redni broj
dodijeliti jednakim pozicijama iz razlicitih sklopova, bez obzira jesu liim dodatne oznake iste ili razliCite.
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Zanemariti razliCite ogledalske transformacije
Ovaj potvrdni okvir postaje aktivan samo ako je uklju¢en potvrdni okvir

Istim pozicijama iz razlicitih sklopova dodijeliti isti broj. S obzirom na to da program omogucéava
automatsko otkrivanje pozicija Stapova odredenih poprecnih presjeka i oblikovanja, koje su zbog razlicitih
ogledalskih transformacija njihovih instanci sadrzale neidenti¢ne Stapove, moguce je izvrsiti razdvajanje
takvih pozicija na dvije razliCite pozicije. UkljuCivanjem potvrdnog okvira Zanemariti razlicite zrcalne
transformacije program ce isti redni broj dodijeliti jednakim pozicijama iz razliitih sklopova, bez
razdvajanja pozicija na dvije razli¢ite pozicije iako njene instance sadrze razliCite ogledalske
transformacije.

Sortiraj Kada je ovaj potvrdni okvir ukljucen sortiranje pozicija se vrsi po kriterijumima koji su prikazani u
tablici. VaZnost svakog od kriterija ovisi o redoslijedu.

Redoslijed kriterija sortiranja se podesava pomocu gumba 4 Gore’ i

‘s Dolje’.

Kriterijumi sortiranja

U ovoj tablici se nalaze kriteriji na temelju kojih ¢e se vrsiti automatsko slaganje, a redni broj u stupcu No
oznacava njihov prioritet. Najjaéi kriterij je onaj koji se nalazi prvi u tablici, a najslabiji je poslijedniji, Sto
znadi da ako je kriterij Stapovi prvi u tablici, a Ploe drugi, svi §tapovi u listi baze pozicija ¢e se pomaknuti

na pocetak liste, a zatim ¢e se ispod njih u listi naci ploce, s tim Sto ¢e se slaganje izvrsiti prema ostalim
Kriterijima:

Materijali - Stapovi i ploCe ¢e biti sloZzeni prema vrstama cCelika.

Profil/Debljina ploce - Stapovi i ploce ¢e biti sloZeni prema profilu, odnosno debljini ploce, i to od vecih ka
manjim profilima, odnosno od vecih ka manjim debljinama ploca.

Duzina stapa/Povrsina ploce - Stapovi i ploCe ¢e biti sloZzeni prema duljini, odnosno povrsini, i to od vecih
ka manjim duljinama Stapova, odnosno od vecih ka manjim povrSinama ploca.

Dodatna oznaka - Stapovi i ploce ¢e biti sloZzeni prema dodatnim oznakama.
Komentar - Stapovi i ploce ¢e biti sloZzeni prema dodatnim komentarima.
Desnim klikom misa preko bilo kojeg reda u tablici, osim redova

Stapovi i Ploée, otvara se izbornik s opcijom Obrnuti poredak, a njenim izborom se mijenja poredak
sortiranja. Na primjer za kriterij DuZina Stapa/Povrsina ploCe promjena poretka znaci da ¢e se sortiranje
ubuduce vrsiti od manjih ka veéim duljinama Stapova, odnosno od manjih ka veéim povrsinama ploce. Iza
imena kriterija kojima se moze mijenjati poredak ispisuje se i simbol koji ukazuje je li izabran rastudiili
opadajuci poredak sortiranja.

Aktiviranjem gumba OK program zatvara dijaloSki okvir i azurira listu pozicija u skladu sa zadanim
kriterijumom sortiranja. Pri aZzuriranju liste pozicija, nakon izbora nekog od kriterija sortiranja, program ce
posStovati ranije zadana sortiranja ako je to moguce.

Na kraju, napomenut ¢emo jo$ jednom da se sve izvrSene izmjene u dijaloSkom okviru Baza pozicija
odnose na sve instance na crtezu koje imaju referencu na dati redni broj pozicije za koji je radena
promjena podataka. Izbor gumba OK ¢e oznaciti prihvacanje svih provedenih akcija u dijaloSkom okviru, te
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¢e program prepraviti crtez tako da odgovara svim izvr§enim izmjenama, dok je gumb Cancel predvideno
za odustajanje.

8.2 Naredba Edit entiteta

Ova naredba je univerzalna, sto znaci da se pomocu nje mogu mijenjati ranije pridruzeni podaci za razlicite
tipove entiteta. Mogu se uredivati:

e Stapovi i pogledi na §tapove - Ploe i pogledi na plo&e - Varovi u pogledu, varovi u presjeku, varovi u
vidu kote - Kote za sve tipove entiteta (kote Stapova, ploca, vijaka, varova, proizvoljne kote, visinske
kote) - Simboli presjeka

Izborom naredbe Uredivanje entiteta, iz izbornika Metal Studio’ ili klikom mi$a na ikonu [, na
naredbenoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika zahtijeva da odabere entitete kojima Zeli
promijeniti podatke.

Selektiranje objekata:

Kako se pomocu ove naredbe podaci mogu mijenjati i pojedinacno i grupno, to ¢e program nakon odabira
prvog entiteta s naredbene linije i dalje zahtijevati odabir, sve dok pritiskom na tipku Enter ili klikom na
desni gumb misa ne oznacite kraj odabira. Budu¢i da se naredbom Edit entiteta mogu mijenjati podaci
entitetima razliCitog tipa, prilikom masovnog odabira se moze dogoditi da budu odabrani razliciti tipovi
entiteta. Da bi se ovo izbjeglo, najbolje je da klikom misa na jedan entitet odredite tip objekta na koji se
odabir odnosi, a zatim da zadavanjem pravokutnog podrucja odaberete ostale Zeljene entitete.

8.2.1 Uredivanje Stapovai pogleda na Stapove

Ovom naredbom moguce je vrsiti izmjene Stapova i svih poprecnih i uzduznih pogleda na Stapove. Ako ste
odabrali samo jednu instancu Stapa, program e otvoriti dijalog slicnog izgleda kao i kod naredbe za
crtanje Stapa u pogledu:
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Izgled dijaloga za uredivanje podataka o Stapovima u pogledu

U ovom dijalogu mozete slobodno mijenjati sve ranije zadane podatke, pri c¢emu ¢e neki od njih biti
pridruzeni samo odabranoj instanci, a neki svim instancama date pozicije. Bilo koja promjena popre¢nog
presjeka i ravnanja ¢e da utjecati na sve Stapove odabrane pozicije, dok ¢e se ostale izmjene (promjena
sklopa, pozicije, ... ) odnositi samo na odabranu instancu.

QH Postavi Gumb ¢&ijim se aktiviranjem izmjenjeni podaci o popreénom presjeku pridruzuju selektiranoj
poziciji, a ta promjena presjeka ¢e se jasno vidjeti i na lijevom crtezu gdje je prikazana geometrija Stapa.
Ovaj gumb je aktivan samo u slu¢aju da je uradena neka promjena poprec¢nog presjeka.

ib Vrati Gumb koje je aktivno samo kada poprecni presjeci na lijevom i desnom crtezu u dijalogu nisu isti,
Sto se deSava kada izaberete neki novi presjek. Aktiviranjem ovog gumba imate mogucnost da presjek koji
je na lijevom crtezu prebacite u desni, Cime ¢e se svi podaci vezani za taj presjek naci u odgovarajuc¢im
poljima za upis.

Grupna promjena podataka

U sluCaju da odaberete viSe instanci Stapova u pogledu, program c¢e otvoriti isti dijalog kao da je odabrana
jedna instanca, s tim Sto podaci koji nisu isti za sve odabrane instance nece biti prikazani.
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Izgled dijaloga za grupno uredivanje podataka o Stapovima u pogledu

Znacenja svih parametara u dijalogu, kao i nacini na koji se oni mijenjaju, su isti kao kad se odabere jedna
instanca pozicije Stapa. Jedino ako se odabiru Stapovi razli¢itog profila desni crtez e biti prazan, a sva
Polja za upis i padajuéi popisi ¢e biti neaktivne i nedostupne za izmjenu. Tek kad se odabere novi presjek,
na desnom crtezu Ce isti biti prikazan, a Polja za upis ¢e postati dostupna za izmjenu. I pri promjeni
pozicije sklopa i rednog broja pozicije Stapa postoje odredene razlike, koje ovise o odabranim instancama
s crteza. Ako odaberete instance koje pripadaju razli¢itim pozicijama Stapova, ili pak razli¢itim pozicijama
sklopa, padajuci popisi Sklop i Pozicija ¢e biti zamrznuti, odnosno nedostupni za promjenu. U ovakvim
slucajevima, za promjenu ove vrste podataka, morate se posluziti naredbom Promjena pozicije i sklopa.

Aktiviranjem naredbe OK, svim prethodno odabranim instancama bit ¢e pridruzeni samo oni podaci koji su
jasno prikazani u dijalogu, dok ¢e ostali (prazna i zamagljena polja) ostati nepromijenjeni.
8.2.2 Uredivanje ploce

Ako se odabere samo jedna instanca ploce koja se vidi u izgledu program ce otvoriti dijalog istog izgleda
kao kod naredbe Nova ploc¢a u pogledu.
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U ovom dijalogu mozete slobodno mijenjati sve ranije zadane podatke, pri cemu ¢e neki od njih biti
pridruZeni samo selektiranoj instanci, a neki svim instancama date pozicije. Podaci koji utjeu na sve
instace date pozicije su debljina ploCe, Materijal, kao i sve promjene geometrije u dijalogu Oblikovanje
ploce.

Ako se odabere samo jedna instanca ploce koja se vidi u popre¢nom presjeku program ¢e otvoriti dijalog
istog izgleda kao kod naredbe Nova ploca u presjeku.
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I u ovom dijalogu mozete mijenjati sve ranije zadane podatke. Podaci koji utje€u na sve instance date
pozicije su debljina ploce, Sirina ploCe, Materijal, kao i sve promjene geometrije u dijalogu Oblikovanje
ploce.

Ako je s nekom od naredbi za postavljanje plo¢a na crtez istovremeno postavljeno viSe instanci neke
pozicije ploCe i ako su one zadrzale medusobni odnos, selektiranjem za uredivanje jedne od njih program
Ce ih selektirati sve.

U slucaju da selektirate vise instanci ploce u izgledu, odnosno u poprec¢nom presjeku, program c¢e otvoriti
isti dijalog kao da je selektirana jedna instanca, s tim $to podaci koji nisu isti za sve selektirane instance
nece biti prikazani (potvrdni okviri koji nemaju isto stanje za sve selektirane instance bit ¢e posebno
obiljezeni). Takoder, neki podaci u tom dijalogu bit ¢e nedostupni za mijenjanje.
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8.2.3 Uredivanje kota

Pomocu univerzalne naredbe Uredivanje entiteta se moze mijenjati i stil kotiranja odabranih kota s crteza.
Bez obzira jeste li odabrali jednu ili viSe kota, program ¢e uvijek otvoriti isti dijalog:

. [0 Keta x
Stp Komentar kote
1180 Dodatni pokazivadi

-« 1 >

Izgled dijaloga za promjenu stila kotiranja
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Ovaj dijalog radi na isti nacin kao i dijalog koji se otvara kad se u okviru naredbe Kota odabere njena
podopcija Set. Jedina razlika je u tome Sto se sada vrSi promjena stilova kotiranja samo onih entiteta cije
su kote odabrane s crteza.

Komentar kote

Polje za upis u kojem se zadaje komentar kote koji ¢e biti pridruZzen svim odabranim kotama.

Dodatni pokazivaci

Dio dijaloga u kojem se pomocu odgovarajuéih strelica ‘&g’ i ‘g’ moZe promijeniti broj dodatnih
pokazivaca kote, koje ¢e nakon izlaska iz dijaloga korisnik moci grip-anjem postaviti na Zeljeno mjesto.
Izmedu strelica je ispisan trenutni broj pokazivaca odabrane kote.

Kad iz padajuceg popisa odaberete Zeljene stilove kotiranja aktivirajte naredbu OK, nakon Cega ce
program zatvoriti dijalog, a sve odabrane kote ¢e preurediti u skladu s odabranim stilovima kotiranja.

8.2.4 Uredivanje simbola presjeka

Pomocu univerzalne naredbe Uredivanje entiteta mogu se mijenjati i parametri koji utje€u na izgled
odabranih simbola presjeka. Naime, ako ste nakon aktiviranja ove naredbe s crteza odabrali samo jedan
simbol presjeka otvorit ¢e se dijalog sljedeceg izgleda:

Uredivanje simbola presjeka X
bd j presj

St Default R

Labela
1

! [E]m

| |
|
|
|
Pocetak |
|
I
I

B Frikasi simbol

[ ] okreni stranu

kraj
B Frikazi simbol

[ ] okreni stranu

(| Okomiti tekst 1-

B 1ednodielan —_

@ rostavi za default W Ok, N Cancel

e — —_ = — — =

U desnom dijelu dijaloga se nalazi prikaz odabranog simbola presjeka, dok se u lijevom dijelu nalaze
parametri koje mozete mijenjati.

Stil U ovoj listi se nalaze svi stilovi simbola presjeka koji su ranije stvoreni pomocu naredbe Stilovi
kotiranja. Izborom nekog od njih mozete promijeniti stil odabranog simbola presjeka.
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Labela U dijelu dijaloga Labela se nalaze parametri koji utje€u na oznaku simbola presjeka. Ako je
prekidac 5! ukljucen, u Polju za upis za oznaku simbola presjeka moZete zadati bilo koji pozitivan cijeli broj
(pri ukljucivanju ovog prekidaca program u Edit polju automatski upisuje prvi slobodan broj). Ako je
ukljuéen prekida¢ A! u Polju za upis mozete zadati bilo koje veliko slovo (pri ukljucivanju ovog prekidaca
program u Polju za upis automatski upisuje prvo slobodno slovo). Kada su oba prekidaca iskljucena u Polju
za upis mozete zadati potpuno proizvoljan tekst za oznaku simbola presjeka.

Pocetak Potvrdni okviri koji se nalaze u dijelu dijaloga Pocetak sluZe za odredivanje izgleda pocetka linije
presjeka (izvorista). Ako je potvrdni okvir PrikaZi simbol postavljen na ukljuceno stanje, na pocetku linije
presjeka ¢e se iscrtavati simbol koji je odreden u okviru naredbe Parametri, u protivnom ovaj simbol se
nece iscrtavati. Potvrdni okvir Okreni stranu ce biti dostupan za promjenu samo kada je potvrdni okvir
Prikazi simbol postavljen na ukljuceno stanje i pomocu njega se vrsi preslikavanje postavljenog simbola u
odnosu na liniju presjeka, tako da se dobije njegova slika u zrcalu.

Kraj Potvrdni okviri koji se nalaze u dijelu dijaloga Kraj imaju isto znacenje kao i prethodno opisani potvrdni
okviri, ali se pomocu njih odreduje izgled kraja linije presjeka.

Okomit tekst Pomocu ovog potvrdnog okvira se mijenja orijentacija oznake presjeka. Naime, kada je ovaj
potvrdni okvir iskljucen oznaka presjeka se ispisuje u smjeru linije presjeka, a kada je uklju¢en oznaka
presjeka se ispisuje pod kutom od 90 stupnjeva u odnosu na liniju presjeka.

Jednodijelan Kada je ovaj potvrdni okvir postavljen na ukljuc¢eno stanje linija presjeka (izvoriste) se crta
bez ikakvih prekida, od pocetka do kraja. U suprotnom, kada je ovaj potvrdni okvir postavljen na isklju¢eno
stanje, linija presjeka se prekida tako da ne prelazi preko konstrukcije na mjestu presjeka.

Postavi za zadano Ako je potvrdni okvir Postavi za default postavljen na uklju¢eno stanje, pri aktiviranju
naredbe OK program ¢e zapamtiti trenutne vrijednosti svih parametara u dijalogu i u daljem radu ¢e ih
koristiti kao zadane vrijednosti. Pri promjeni bilo kojeg podatka u dijalogu, program ¢e automatski iskljuditi
ovaj potvrdni okvir, tako da u svakom trenutku znate odgovara li sadrZaj dijaloga zapaméenom zadanu
sadrzaju.

U slucaju da ste s crteza odabrali viSe simbola presjeka otvorit ¢e se isti dijalog kao da ste odabrali samo
jedan, s tim Sto podaci koji nisu isti za sve odabrane simbole presjeka nece biti prikazani (potvrdni okviri
koji nemaju isto stanje za sve odabrane simbole bit ¢e posebno obiljezeni). Aktiviranjem gumba OK, svim
prethodno odabranim simbolima presjeka bit ¢e pridruzeni samo oni podaci koji su jasno prikazani u
dijalogu, dok ¢e ostali (prazna i zamagljena polja) ostati nepromijenjeni.

8.3 Edit serije vijaka

Izbrom naredbe Uredivanje serije vijaka, iz izbornika Metal Studio » Spojna sredstva ili klikom miSa na
ikonu @, naredbena linija dobiva novi novi izgled:

Izaberite seriju unosom najblize tocke:

Da bi se serija selektirala za edit potrebno je s crteza izabrati to¢ku s nekog od vijaka koji pripadaju toj
seriji, ili to€ku iz njihove neposredne blizine. Ako se na istoj udaljenosti od izabrane tocke nalazi viSe serija
program ce izbaciti odgovarajuce obavjestenje, a naredbena linija dobiva novi izgled.
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Upozorenje

Selekdja nije jednoznadna, ima vide od jedne serije na istom odstojanju
i Q od zadate tacke!. Izbor mofete izvrsiti preko komandne linije.

Izaberite jednu od serija, sortirane su po dubini (1-2) <1>

Nakon izbora serije otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

g vija x
Paravnanje Serija
o D I:I D Brojredova 2
D B Broj stupaca 8
: OffsetX 0.0 mm
1/8 Rupa OffsetY 0.0 mm
® + +
Magib 0.00 !
@ o ot 000 |
60.0 . 0 Raijaina ()
I N N 7 7 N 7 S 7y )
- O—— OO | = I visk
55.0| 55.0 |55.0/ |70.0 |s5.0] [55.0 |s5.0 o gz
OBICNI VIICI ~
- e Materijal Promjer
5.8 ~ Mia ~
!
G — Oprema vijka
Default ~
Maksimalna duzina rupe 6.5 o
T Promjer rupe  17.0 mm
Podetni zum Razmak do glave vijka 0.0 o
| | I Razmak do matice 5 5 —
uMah’a
B Gz
Ldd [:]Drugi smjer
— O Mepokretan
() Pokretan X
Konfiguracija OPokretan Y 0.0 i
— i | snmi | [ i ¥ oK ®  Cancel

Rad s ovim dijalogom je potpuno isti kao s dijalogom naredbe Serija vijaka.

8.4 Ravnanje entiteta

Pomocu ove naredbe imate mogucnost da odabrane Stapove i plo€e ravnate prostorno, po dubini, s drugim
Stapovima i plocama. Izborom naredbe Ravnanje entiteta, iz izbornika Metal Studio ili klikom miSa na
ikonu M na naredbenoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika zahtijeva da s crteza odabere sve
entitete, instance Stapova i ploce koje zeli ravnati:

Odabir entiteta koji se ravna:
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Nakon odabira entiteta koji se ravnaju, moZe se izabrati referentni entitet, neki postojeci stap ili ploca s
kojim ¢e se odabrani entiteti ravnati po dubini, pa naredbena linija dobiva novi izgled:

Odabir entiteta za ravnanje [Izlaz] <Izlaz>:

Izbor entiteta za ravnanje se moze izvrsiti i naknadno iz dijaloga ove naredbe.

i Ravnanje entiteta x

7 [mm] |
_0.00

-18000.00

1200000

-6000.00

§000.00

o Dodaj il Bris

Vrsta prikaza
O Fresjek

() Projekdia

| Pomak osi presjeka Pogled s lijeva w Izbor entiteta za ravnanje v oK N Cancel

Izgled dijaloga za ravnanje entiteta po dubini

Na lijevom crtezu u dijalogu prikazuju se entiteti koji se ravnaju, entitet za ravnanje (referentni entitet) i
linija presjeka koji se prikazuje na desnom crtezu.

Pomicanje osi presjeka Lako se moze dogoditi da os presjeka ne prelazi preko referentnog entiteta, pa je
omoguceno i njeno pomicanje. Prvo se pritisne gumb Pomicanje osi presjeka, nakon Cega os postaje
crvena, a zatim se izborom tocke s lijevog crteza odredi novi polozaj osi presjeka.

Izbor pogleda Iz padajuceg popisa, koji se nalazi ispod lijevog crteza, vrsi se izbor jedne od ponudenih
ravnina presjeka, kao i pogled na nju. Sadrzaj liste ovisi od polozaja na crtezu koji zauzima entitet koji se
ravna.

Izbor entiteta za ravnanje Gumb koje omogucava izlazak na crtez i izbor novog referentnog entiteta,
pomocu kojeg Ce se entiteti ravnati.

Z [mm] Sve instance koje se ravnaju su prikazane u tablici, a instanca koja je trenutno odabrana u tablici,
oznacava se posebnom bojom na crtezima u dijalogu.

Ravnanje po dubini se vrsi neovisno za svaku od njih i to unoSenjem razmaka instance od ravnine crteza u
odgovarajuce polje u stupcu Z [mm] ili izborom toCaka s desnog crteza. Ovaj drugi nacin biti ¢e posebno
objasnjen.

iﬂi Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se na prvo slobodno mjesto u listi ubacuje nova instanca koja ima istu
geometriju i iste numericke podatke kao i instanca koja je bila odabrana u trenutku dodavanja.

'm BriSi Gumb cijim aktiviranjem se vrSi brisanje tekuce instance iz tablice.
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Ravnanje entiteta izborom to¢aka s desnog crteza U svim presje¢nim tockama segmenata konture
referentnog entiteta postavljeni su kruzici, a jedan od njih je uvijek prikazan posebnom bojom, sto znaci da
je ta tocCka trenutno selektirana kao referentna tocka za ravnanje entiteta. Promjena referentne tocke se
vrsi tako Sto se pokazivac¢ miSa postavi iznad nekog od kruZi¢a i kada on promjeni boju pritisne se lijevi
gumb misa. Kada se pokaziva¢ miSa postavi iznad nekog od kruzi¢a, u gornjem lijevom kutu crteza
program prikazuje razmak u pravcu Z osi od njega do referentne tocke. Instanca koja je selektirana u
tablici, na ovom crtezu se prikazuje posebnom bojom i samo ona se moZe poravnati s izabranom
referentnom tockom. Ravnanje se vrsi tako Sto se pokaziva¢ miSa postavi iznad nekog segmenta konture
tekuce instance i kada on promjeni boju pritisne se lijevi gumb miSa. Pored segmenata konture, za
ravnanje se moZze izabrati i osi instance.

Vrsta prikaza Korisniku je omoguceno da bira nacin prikaza na desnom crtezu u dijalogu, a sve u cilju
lakSeg ravnanja koje se obavlja izborom tocaka na tom crtezu.

Presjek — na desnom crtezu c¢e se prikazivati samo presjek entiteta na mjestu osi presjeka, koja je
prikazana na lijevom crteZu.

Projekcija — na desnom crteZu ce se prikazivati presjek entiteta na mjestu osi presjeka koja je prikazana na
lijevom crtezu, kao i projekcija svih entiteta na tu os.

8.5 Promjena pozicije i sklopa

Pomocu ove naredbe imate mogucnost da odabranim entitetima s crteza naknadno promijenite kako redni
broj pozicije, tako i poziciju sklopa kojoj oni pripadaju. Izborom naredbe Promjena pozicije i sklopa, iz
izbornika Metal Studio ili klikom misa na ikonu ., na naredbenoj liniji se javlja poruka kojom se od

korisnika trazi da s crteza odabere entitet kojem Zeli promijeniti podatke.
Selektiranje objekata:
Kako se podaci mogu mijenjati i pojedinacno i grupno, to ée program nakon odabira prvog entiteta, s

naredbene linije i dalje traziti da odaberete entitet, sve dok pritiskom na tipku Enter ili klikom na desnu
tipku misa ne oznacite kraj postupka odabira.

Ako ste s crteza odabrali samo jedan entitet otvorit ¢e se dijalog sljedeceg izgleda:
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Promjena pozicija i sklopa x

Sklop

POS+HR2b e
Pozidia
+1

Moguce je promjeniti pozicju odabranih entiteta u:

SLOBODME POZICIJE
POSTOIECE POZICIIE STAPOVA

" g K » Cancel

Sklop Lista za izbor pozicije sklopa u koju se prebacuje odabrani entitet.

Pozicija Sadrzaj padajuceg popisa Pozicija ovisi od tipa entiteta koji je odabran i program ispod ove liste
ispisuje poruku koji se redni brojevi pozicija iz odabranog sklopa u njoj nalaze, odnosno u koje se pozicije
moze promijeniti redni broj pozicije odabranog entiteta. Pored rednih brojeva nekih pozicija u ovoj listi su
postavljeni odredeni simboli.

Simbolom — je oznacen redni broj pozicije kojoj pripada odabrana instanca, simbolom + su oznaceni redni
brojevi svih zauzetih pozicija, dok se pored rednih brojeva nezauzetih pozicija simbol ne postavlja.

U sluCaju da se iz padajuceg popisa Pozicija odabere redni broj postojece pozicije, dijaloski okvir ¢e
promijeniti svoj izgled.
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Promjena pozicija i sklopa x

Sklop

POS-+KR2b -

Pozidia
+ 2 ~
Moguce je promjeniti pozicju odabranih entiteta u:

SLOBODME POZICIJE
POSTOIECE POZICIIE STAPOVA

) Odabrani entiteti preuzet ée geometriju pozidje u
koju se ubacuju.

(") Odabrani entiteti promijenit ée geometriju pozidie u
koju se ubacuju.

" g K » Cancel

Kako odabrani entitet i odabrana pozicija armature najcesce imaju razlic¢itu geometriju, izborom jednog od
dva kriterija, koji se sada nalaze u dijalogu, odreduje se hoce li pri zadanoj promjeni entitet preuzeti ili ¢e
promijeniti geometriju pozicije u koju se ubacuje.

Grupna promjena podataka

U sluCaju da s crteza odaberete viSe entiteta, program ce otvoriti isti dijalog kao da je odabran jedan
entitet, s tim Sto podaci koji nisu isti za sve odabrane entitete nece biti prikazani.
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Promjena pozicija i sklopa

Sklop

Pozidja

Moguce je promjeniti pozicju odabranih entiteta u:
SLOBODME POZICIIE

" g K » Cancel

Ako odabrani entiteti pripadaju razli¢itim pozicijama sklopa, padajuci popis Pozicija ¢e biti nedostupan za
promjenu sve dok iz padajuceg popisa Sklop ne odaberete Zeljenu poziciju sklopa.

Bududi da za entitete razlicitih tipova pri promjeni pozicije vrijede razli¢ita pravila, sadrzaj padajuéeg
popisa Pozicija sada odgovara presjeku sadrzaja odgovarajucih listi, koji bi se dobili pojedinacnim
odabirom svakog od entiteta iz date grupe.
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9 Podesavanje prikaza entiteta

9.1 Promjena mjerila

Kako se u praksi Cesto javlja potreba da se pojedini dijelovi crteZa prikazu u razli¢itim mjerilima, razvijena
je naredba pomocu koje imate mogucnost da proizvoljno odabranim objektima s crteZza naknadno
promijenite mjerilo. Naime, izborom naredbe Promjena mijerila, iz izbornika Metal Studio ili klikom misa
na ikonu |:_| na naredbenoj liniji se javlja poruka kojom se od korisnika trazi da s crteZa odabere sve
entitete kojima zeli promijeniti mjerilo:

Selektiranje entiteta za promjenu mjerila:

Ova poruka ce stajati na naredbenoj liniji sve dok pritiskom na tipku Enter ili klikom na desnu tipku misa
ne oznacite kraj postupka odabira, nakon ¢ega ¢e program traZiti da odredite tocku u odnosu na koju ¢e
odabrani objekti biti skalirani.

PoloZzaj bazne tocke skaliranja:

Nakon izbora bazne tocke s crteza, program ce otvoriti dijalog za postavljanje novog mjerila.

Promjena mjerila x
Globalno mierilo dielog crtefa 1:50
Mijerilo odabranih entiteta 1: |50 L

X corce

Izgled dijaloga za promjenu mjerila

Globalno mjerilo cijelog crteza

U ovom dijelu dijaloga ispisan je podatak o postavljenom glavhom mjerilu koje vrijedi na nivou cijelog
crteza.

Mjerilo odabranih entiteta

Polje za upis u kojem je prikazano trenutno mjerilo odabranih Metal Studio-ovih entiteta. Promjena mjerila
se vrsi zadavanjem nove vrijednosti u Polje za upis s tipkovnice ili izborom iz padajuc¢eg popisa neke od
ponudenih mjerila.

Aktiviranjem gumba OK dijalog ¢e biti zatvoren, a program ¢e skalirati sve odabrane elemente crteza s
faktorom koji predstavlja relativno uvecanje ili umanjenje u odnosu na glavno mjerilo crteza. U postupku
skaliranja program jedino tekstovima nece mijenjati veliCinu, ali ¢e zato promijeniti njihov relativni polozaj
u odnosu na skalirane elemente crteza. Na ovaj nacin ¢e svi tekstovi na crtezu, na skaliranim i na
neskaliranim dijelovima, imati istu veli¢inu u jedinicama crteZa (AutoCAD / BricsCAD), a ona ¢e za
postavljeno glavno mjerilo odgovarati zadanoj veli¢ini u milimetrima na papiru pri ispisu.
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9.2 Osvjezavanje vidljivosti

Odredivanje rubova entita koji su zaklonjeni drugim entitetima je veoma zahtjevan postupak, tako da ga
program ne poziva automatski. Pomocu naredbe OsvjeZavanje vidljivosti korisnik moZe u bilo kom
trenutku rada s programom zahtijevati da se proracunaju zaklonjeni rubovi i iscrtaju s linijama koje se za
svaki entitet definiraju u dijalogu naredbe Parametri. Aktiviranjem ove naredbe iz izbornika Metal Studio
ili klikom misa na ikonu @ program s naredbene linije zahtijeva da odaberete jednu od dvije ponudene
opcije:

Osvjezavanje vidljivosti [Izbor/Sve] <Sve>:

Sve Ako se odabere ova opcija program proracunava zaklonjene rubove svih entiteta koji se nalaze u
modelu.

Izbor Pomocu ove opcije moze se zahtijevati odredivanje zaklonjenih rubova samo kod odabranih entiteta
s crteza. Njenim izborom naredbena linija dobiva novi izgled:

Odabir entiteta za osvjezavanje vidljivosti:

Nakon odabira prvog entiteta program c¢e s naredbene linije i dalje zahtijevati odabir, sve dok pritiskom na
taster Enter ili klikom na desni taster misa ne oznacite kraj odabira. Time se naredba zavrSava, a program
odreduje zaklonjene rubove odabranih entiteta i iscrtava ih s linijama koje su za to predvidene.

Ako se program nalazi u reZimu rada 3D Modeliranje, nakon pokretanja naredbe naredbena linija dobiva
sljededi izgled:

Osvjezavanje vidljivosti u svim pogledima [Tekuéi pogled/Izbor/Sve] <Izbor>:

Buduci da program omogucava rad s viSe pogleda, korisnik sam bira Zeli li osvjezavanje samo za tekudi
pogled ili za sve poglede istovremeno. Ako je aktivan rezim kao na prikazanoj naredbenoj liniji,
osvjezavanje vidljivosti ¢e se obaviti u svim pogledima. Odabirom podopcije Tekuci pogled naredbena
linija dobiva novi oblik:

Osvjezavanje vidljivosti u tekuéem pogledu [svi Pogledi/Izbor/Sve] <Izbor>:

U ovom rezimu rada naredbe osvjezavanje vidljivosti ¢e se obaviti samo u teku¢em pogledu.

Nakon izbora rezima rada naredbe, potrebno je da s naredbene linije odaberete jednu od dvije ponudene
opcije: Izbor ili Sve.

9.3 Prikaz entiteta

Pomocu naredbe Prikaz entiteta mogucde je izvrsiti promjenu nacina prikaza entiteta na crteZu. Njenim
aktiviranjem iz izbornika Metal Studio ili klikom miSa na ikonu A naredbena linija dobiva sljedeci oblik:

Selektiranje objekata:
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Od korisnika se trazi da odabere sve entitete Ciji prikaz Zeli promijeniti. Ova poruka ¢e stajati na
naredbenoj liniji sve dok pritiskom na tipku Enter ili klikom na desnu tipku miSa ne oznacite kraj postupka
odabira, nakon ¢ega se otvara dijalog za podesavanje nacina prikazivanja entiteta na crtezu:

Prikaz entiteta >
Stapovi i plofe Prikaz presjeka
[ [l [ Iscrtavanje pogleda bez dubine
! B Koristi detalinu geometriju popreénog presjeka B Iscrtavanje Erafure na mjestu presjeka
I B crtanje nevidljivih rubova Promjena kuta grafure i o

(] Crtanje vidljivih rubova kao da su nevidljive

[ Vlastita boja Tip &rafure
| Kota Prikaz vijgka
[ Viastita boja rednog broja pozidie Popreéni prikaz Jzduzni prikaz
[ ] Vlastiti tip simbola Simbalican ~ Simbolican ~
: [ Viastita boja simbola Dodatni kut simbola Vrsta simbola
[] Viastita boja teksta kote 0 = dvostrano w
MnoZitelj velidine kota 1.000 @8 Iscrtavanje rupa od vijaka

| Konfiguradije prikaza

gtap u presjeku w Snimi
sl= H L 4 oK N Cancel

Izgled dijaloga za podeSavanje nacina prikaza entiteta

Crtanje osi Stapa

Ukljucen potvrdni okvir znaci da ¢e se os Stapa prikazivati, u protivnom, ako je iskljucen, os se nece
iscrtavati na Stapu.

Koristi detaljnu geometriju poprecnog presjeka

Ukljucen potvrdni okvir oznacava da c¢e se Stap iscrtavati tako Sto ée se koristiti detaljna geometrija
poprecnog presjeka, pri cemu detaljnost geometrije ovisi od toga koji nacin iscrtavanja pozicija Stapova je
odabran u dijalogu

Funkcionalnost.

Crtanje nevidljivih rubova

Uklju€en potvrdni okvir oznacava da ¢e se nevidljivi rubovi entiteta prikazivati s podeSavanjima zadanim
pomocu naredbe Parametri, a ako je iskljucen na crtezu se nevidljivi rubovi uopce nece prikazivati.

Crtanje vidljivih rubova kao da su nevidljivi

Ukljucivanjem potvrdnog okvira vidljivi rubovi entiteta ¢e se prikazati s podeSavanjima za nevidljive
rubove.
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Vlastita boja

Svim odabranim entitetima se moZe dodijeliti potpuno proizvoljna boja s kojom ce biti prikazani na crtezu.
Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postaje dostupan gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog za odabir
boje.

Kota

Vlastita boja rednog broja pozicije

Svim odabranim entitetima se moZe dodijeliti proizvoljna boja za ispisivanje rednog broja pozicije u koti.
Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postaje dostupan gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog za izbor
boje.

Vlastiti tip simbola

Svim odabranim entitetima se moZe dodijeliti vlastiti tip simbola za ispisivanje rednog broja pozicije u koti.
Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postaje dostupan popis za odabir nekog od ponudenih simbola.

Vlastita boja simbola

Svim odabranim entitetima se moZe dodijeliti proizvoljna boja za ispisivanje simbola rednog broja pozicije
u koti. Uklju¢ivanjem ovog potvrdnog okvira postaje dostupan gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog
odabir boje.

Vlastita boja teksta kote

Svim odabranim entitetima se moZe dodijeliti proizvoljna boja za ispisivanje teksta u koti. Ukljucivanjem
ovog potvrdnog okvira postaje dostupan gumb aktiviranjem koje se otvara dijalog za izbor boje.

Mnozitelj veli¢ine kota

Polje za upis u kojem se zadaje koeficijent s kojim se utjeCe na veli¢inu kota na crtezu. Na veli¢inu kota se
mozZe utjecati na dva nacina. Prvi je dodjeljivanje koeficijenta entitetu, Sto znaci da ¢e sve kote s kojima se
entitet poslije toga kotira bit pomnoZene sa zadanim koeficijentom, ali se kote koje su ranije postavljene
nece promijeniti. Drugi nacin je da se s crteZa odabiru ve¢ postavljene kote i da im se unoSenjem
koeficijenta u ovo polje za upis promijeni veli€ina.

Prikaz presjeka

U okviru ove grupe nalaze se podeSavanja koja se odnose samo na nacin prikaza pogleda na Stapove i
ploce.

Iscrtavanje pogleda bez dubine

Ukljucivanjem potvrdnog okvira imate mogucnost da poglede dobivene pomocu naredbe za vadenje
presjeka sa Sirinom prikazete bez dubine, ¢ime ¢e se dobiti njihov pojednostavljen prikaz.

Iscrtavanje Srafure na mjestu presjeka

Uklju€en potvrdni okvir oznacava da ¢e se pogledi na Stap i plo¢a prikazivati sa Srafurom, a isklju¢en da se
Srafura nece iscrtavati.
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Modifikacija kuta Srafure

Polje za upis za unos kuta za koji ¢e se Srafura zarotirati (pozitivan smjer kuta raste u smjeru suprotnom od
smjera kazaljke na satu).

Tip Srafure Otvara izbornik za izbor jednog od programom predvidenih tipova Srafure.

Prikaz vijaka

U okviru ove grupe nalaze se podeSavanja koja se odnose samo na nacin prikaza vijaka.
Poprecni prikaz

Padajuci popis za izbor nacina prikaza vijaka u popre¢nom presjeku:

Ne iscrtava se — vijak se nece iscrtavati.

Simboli¢an — vijak ¢e biti predstavljen odgovarajué¢im simbolom (simboli vijaka se nalaze u datoteci
SymBolt.dwg, vidi poglavlje 1.6).

Realistic¢an sa Srafurom — predstavlja realisti¢an izgled vijka koji je prikazan sa Srafurom.

RealistiCan bez Srafure — predstavlja realisti¢an izgled vijka koji je prikazan bez Srafure.

Dodatni kut simbola

Polje za upis ¢e biti dostupno za izmjenu samo ako je za poprecni prikaz vijka odabran simbolican prikaz.
Unosom odgovarajuce vrijednosti korisnik moze obaviti korekciju luka I podesiti polozaj simbola vijka na
crtezu.

Uzduzni prikaz

Padajuci popis za izbor nacina prikaza vijaka u uzduznom presjeku:

Ne iscrtava se — vijak se nece iscrtavati.

Simboli¢an — vijak ¢e biti predstavljen simbolom, koji korisnik moze izabrati iz liste Vrsta simbola.
Realistian sa Srafurom — predstavlja realisti¢an izgled vijka koji je prikazan sa Srafurom.
Realisti¢an bez Srafure — predstavlja realisti¢an izgled vijka koji je prikazan bez Srafure.

Vrsta simbola — padajuci popis koji je aktivan samo u slucaju da je odabran simboli¢an prikaz vijaka i iz nje
je moguce izabrati jedan od tri programom previdena simbola vijaka u uzduznom presjeku: samo os,
jednostrano i

Iscrtavanje rupa od vijaka

Uklju€en potvrdni okvir oznacava da ¢e na entitetu biti prikazane rupe od vijaka. U slu¢aju da je potvrdni
okvir iskljucen rupe od vijaka se nece iscrtavati, $to se naj¢esce koristi u slucaju da je vijak predstavljen
simbolom.

H Snimi Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi snimanje konfiguracija prikaza entiteta, tako Sto ¢e se trajno
zapamtiti, pod proizvoljno zadanim imenom, stanje svih parametara koji se odreduju u ovom dijalogu.

U padajué¢em popisu koji se nalazi s lijeve strane gumba H Snimi’, nalaze se sve do tada snimljene
konfiguracije prikaza entiteta, te korisnik u svakom trenutku moze izabrati neku od njih.
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Aktiviranje gumba OK oznacava prihvaéanje svih izvrSenih izmjena u dijalogu, tako da ¢e svi odabrani
entiteti na crtezu biti prikazani na nacin podesen u dijalogu, dok je gumb Cancel predviden za odustajanje.

Iscrtavanje lucnih Stapova i rad s njima moze trajati dugo, tako da je programom omoguceno da korisnik
podesava gustocu podjele za ovakve Stapove. Ako s tipkovnice ukucate tekst gust na naredbenoj liniji se
javlja sljedeca poruka:

Unesite broj podjela kruznog Stapa [10-720] <60>:

Od korisnika se sada o¢ekuje da unese gustocu, odnosno broj podjela lucnog Stapa. Prema zadanim
postavkama ova vrijednost je 60, a unosom manjeg broja smanjujete broj podjela i detaljnost luénih
Stapova, ali time ubrzavate rad programa.

9.4 Konfiguracije prikaza entiteta

Izborom naredbe Konfiguracije prikaza entiteta, iz izbornika Metal Studio ili klikom miSa na ikonu ,
otvara se dijalog za podesavanje konfiguracija prikazivanja entiteta na crtezu:

Prikaz entiteta X
bd

Prikaz presjeka

[ Iscrtavanje pogleda bez dubine

| _

i [ ] Koristi detaljnu geometriju poprednog presjeka B Iscrtavane Erafure na mjestu presjeka

B crtanje nevidljivih rubova Promjena kuta Srafure 0 -

(] crtanje vidljivih rubova kao da su nevidijive

[ Vlastita boja Tip Srafure Default
| Kota Prikaz vijaka

|| Viastita boja rednog broja pozidie Poprecni prikaz Uzduzni prikaz

[ Viastiti tip simbola Simbaligan ~ Simbalican ~
: [ ] Vlastita boja simbola Vrsta simbola

[| Viastita boja teksta kote dvostrano W
| MnoZitelj velidéine kota 1.000 8 Iscrtavanie rupa od vijaka

Izbor konfiguradija po entitetima
| Konfiguradije prikaza

Default - Snimi Brigi
H ﬁ v oK N Cancel

Izgled dijaloga za podesSavanje konfiguracija prikaza entiteta

Ovaj dijalog je isti kao dijalog koji se otvara pri pokretanju naredbe Prikaz entiteta tako da znacenje
pojedinih parametara ne¢emo ponovno objasnjavati.

ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi brisanje konfiguracije prikaza koja je postavljena za tekucu.

Metal Studio 2 — priruénik - Plan B d.o.o. 122




Izbor konfiguracija po entitetima

Aktiviranjem ovog gumba otvara se novi dijalog u kojem je moguce za svaki entitet podesiti odgovarajucu
konfiguraciju prikaza:

Default konfiguracije prikaza X
Stap  Default e
Pogled na &tap (popredno)  Default -
Pogled na Etap (uzduino) Default ~
Plota Default '
Pogled na plodu  Default '
Savijena plofa  Default v
Pogled na savijenu plodu  Default w
Radionicki crtei tapa (uzduzni pogled)  Default e
Radionicki crte? Stapa (popredni pogled)  Default e
Radionitki criez plofe  Default -

| |

Izgled dijaloga za izbor konfiguracija po entitetima

Stap Padajuéi popis iz kojeg imate moguénost izabrati neku od ranije odredenih konfiguracija prikaza, tako
da ¢e svi naknadno nacrtani Stapovi biti prikazani na nacin koji je odreden tom odabranom konfiguracijom.

Na isti nacin je i za sve ostale entitete (pogled na Stap (poprec¢no), pogled na Stap (uzduzno), ploca, pogled
na plocu, radionicki crtez Stapa u pogledu, radionicki crtez Stapa u presjeku i radionicki crtez ploce)
moguce podesiti odgovarajucu konfiguraciju prikaza koja ¢e se koristiti u daljnjem radu s programom.

Aktiviranjem gumba OK, dijalog ¢e biti zatvoren, a postavljene konfiguracije prikaza za svaku vrstu entiteta
program ¢e koristiti u svom radu sve dok se ponovnim izborom naredbe Konfiguracije prikaza entiteta, ne
postave neke druge konfiguracije.

9.5 PodesSavanje vidljivosti Metal Studio-ovih entiteta (VIDLJIVOST)

Pomocu naredbe Vidljivost imate mogucnost selektivnog postavljanja i ukidanja vidljivosti entitetima koji
se nalaze na crtezu. Njenim izborom iz izbornika Metal Studio ili klikom misa na ikonu 0 otvara se
dijalog sljedeceg izgleda:
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r Vidljivost entiteta X

Naziv | Vid. | Stapovi i plofe izabranog sklopa ~ vl e
1 |noname Da
' Mo D.o. Opis Mat. Komentar Vid.
s HOP [] 1801806 ... 58
2 O HOP []180x180x4 ... 698.39 | 5235).. | stub Da
3 O HOP []180x1805 ... 746.25 | 5235)... | stub Da
4 O HOP []180x180x4 ... 798.25 | 5235)... | stub Da
5 O HOP []180x180x4 ... 698.39 | 5235).. | stub Da
6 O HOP [1180x180x10 ... 591 | 5235).. | stub Da
7 O HOP []160x100%4 ... 715.28 | 5235)... | stub Da
8 O HOP []160x100%4 ... 715.28 | 5235)... | stub Da
9 I IPB160.. 410 5235).. | stub Da
10 O HOP []160x100x4 ... 331.75 | 5235)... | stub Da
1 O HOP []160x100x4 ... 383.75 | 5235).. | stub Da
Dodatni filter
Mijedan e
Preuzmi sa crtea v oK »N  Cancel

Izgled dijaloga u okviru naredbe Vidljivost entiteta

U gornjem lijevom dijelu dijaloga prikazana je lista sa svim pozicijama sklopova koji su pridruzeni teku¢em
crtezu.

Vid. Identifikator koji ukazuje je li data pozicija sklopa vidljiva ili ne. Desnim klikom miSa preko ovog
identifikatora on naizmjeni¢no dobiva potvrdan, odnosno negativan odgovor. Znaci, desni klik miSa preko
identifikatora ¢e dovesti do postavljanja suprotne vrijednosti, a ona ¢e se odnositi na poziciju sklopa koja
je prikazana u okviru datog reda. Ako je iz liste selektirano viSe pozicija sklopova, desnim klikom miSa
preko bilo kojeg identifikatora u listi, promjenit ¢e se vrijednost identifikatora svih odabranih pozicija
sklopova. Desnim klikom misa preko naziva stupca Vid., mijenja se vrijednost identifikatora svim
pozicijama sklopova u listi.

U donjem lijevom dijelu dijaloga nalazi se lista u kojoj su prikazane sve pozicije Stapova i ploca koje
pripadaju odabranoj poziciji sklopa iz gornje liste. Znaéenje stupaca u listi je isto kao u okviru naredbe
Baza pozicija.

Vid. Identifikator koji pokazuje je li data pozicija Stapa ili ploce vidljiva ili ne.

Postupak predviden za postavljanje, odnosno ukidanje vidljivosti u ovoj listi je isti kao i u listi s pozicijama
sklopova. Napominjemo da je kriterij za postavljanje vidljivosti po pozicijama sklopova stariji od kriterija za
postavljanje vidljivosti po pojedinim pozicijama Stapova i ploca. Naime, ako je za poziciju sklopa
postavljeno da je nevidljiva, onda ¢e program sve pozicije Stapova i plo€a u okviru nje postaviti za
nevidljive, bez obzira $to je za ovaj parametar zadano u okviru liste s entitetima. Odabrano postavljanje
vidljivosti za pozicije Stapova i ploCa ¢e imati smisla jedino ako je pozicija sklopa kojoj pripada postavljena
za vidljivu.

U desnom dijelu dijaloga nalazi se prozor koji je rezerviran za prikaz pozicija Stapova i plo¢a. Izborom iz
padajuceg popisa, koji se nalazi iznad ovog prozora, za tekucéi se moze postaviti jedna od tri vrste prikaza:
Geometrija pozicije, Stapovi i ploge odabranog sklopa ili Svi §tapovi i ploce.
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Ako se nalazite u rezimu rada 3D modeliranje, a iz liste je odabrano prikazivanje elemenata iz tekuéeg
sklopa ili svih elemenata, postat ¢e dostupna lista iz koje je moguce izabrati neki od pogleda koji su
postavljeni u vidicima. Tada ¢e se u prozoru prikazivati polozaj instanci pozicija u izabranom pogledu.

r al
Vidljivost entiteta X
Naziv | Vid. Stapovi i ploée izabranog sklopa ~ vl ~
1 |noname Da

' Mo D.o. Opis Mat. Komentar Vid.
1 HOP [] 180x180x6 ...
2 O HOP []180x180x4 ... 698.39 | 5235).. | stub Da
3 O HOP []180x1805 ... 746.25 | 5235)... | stub Da
4 O HOP []180x180x4 ... 798.25 | 5235)... | stub Da
5 O HOP []180x180x4 ... 698.39 | 5235).. | stub Da
& O HoP []1180x180x10 ... 591 5235).. | stub Da
7 O HOP []160x100%4 ... 715.28 | 5235)... | stub Da
E:] O HOP []160x100%4 ... 715.28 | 5235)... | stub Da
9 I IPB160.. 410 5235).. | stub Da
10 O HOP []160x100x4 ... 331.75 | 5235)... | stub Da
11 O HOP []160x100x4 ... 383.75 | 5235).. | stub Da
Dodatni filter
Mijedan e
Preuzmi sa crtea v oK »N  Cancel

Lista s nazivima pogleda koji su postavljeni u vidicima

Naglasavamo da odabrani prikaz pozicija entiteta nije preview od stanja na crtezu koje ¢e se dobiti po
izlasku iz dijaloga, vec je njegova uloga iskljucivo da se iz liste lakSe odabere Zeljena pozicija Stapa ili
ploce. Dakle, odabrani prikaz pozicija ¢e u dijalogu uvijek imati isti izgled, bez obzira na trenutno stanje
vidljivosti koje je postavljeno u dijalogu.

Dodatni filter Padajuci popis u kojem se nalaze programom predvideni filteri za dijagnostiku na crtezu, i oni
¢e djelovati samo na pozicijama Stapova i ploCa koje su u listi postavljene za vidljive.

Nijedan - Program ce za vidljive postaviti sve pozicije Stapova i plo¢a kojima je postavljen identifikator Da,
bez ikakvih dodatnih kriterija.

Samo instance koje idu u specifikaciju - Na crtezZu ée biti prikazane sve instance Stapova i ploc¢a kod kojih
je potvrdni okvir Specifikacija postavljen na ukljuCeno stanje, a broj komada im je razliCit od nule.

Samo instance koje ne idu u specifikaciju - Pomocu ovog filtera se moZe dobiti korisna informacija koji su
entiteti prisutni na crtezu, a ne ucestvuju u ukupnom broju komada date pozicije pri izradi specifikacije. To
znaci da ¢e biti vidljivi svi oni entiteti kojima je pri stvaranju potvrdni okvir Specifikacija postavljen na
isklju¢eno stanje. Na ovaj nacin mozete lako uociti eventualno ucinjene pogreske.

Samo instance pozicija s radioni¢im crteZzima - Na crtezu ce biti prikazane sve instance Stapova i ploca za
koje su generirani radionicki crtezi.

Samo instance pozicija bez radionicih crteza - Na crtezu ¢e biti prikazane sve instance Stapova i ploCa za
koje nisu generirani radionicki crtezi.
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Samo instance iz pozicija Stapova duzih od: Kada se izabere ovaj filter, program za vidljive postavlja sve
instance koje su duZe od zadane duljine u polju za upis, koji se sada pojavljuje u produzetku padajuceg
popisa.

Samo pozicije odabranog profila — Kad odaberete ovaj filter u dijalogu se pojavljuju dvije nove padajuci
popisi, koji sluZe za izbor tipa presjeka i profila. Program ¢e za vidljive postaviti samo pozicije koje su
stvorene od odabranog presjeka.

Stapovi - Na crteZu ¢e biti prikazane sve materijalne instance $tapova.

Pogledi na Stapove - Na crtezu Ce biti prikazane sve nematerijalne instance Stapova, odnosno svi pogledi
na Stapove.

PlocCe - Na crtezu Ce biti prikazane sve materijalne instance ploca.

Pogledi na ploCe - Na crtezu Ce biti prikazane sve nematerijalne instance ploc¢a, odnosno svi pogledi na
ploce.

Preuzmi s crteza - Klikom na ovaj gumb izlazi se na crteZ radi odabira entiteta (Stapa ili ploce) Ciji ¢e se
sklop i pozicija postaviti za tekuci pri povratku u dijalog.

Nakon aktiviranja gumba OK program c¢e prepraviti stanje crteza, tako da odgovara postavljenim
parametrima u ovom dijalogu.

9.6 Promjena prikaza 2D<-->3D

Ovisno o potrebi korisnika, programom je omogucéeno da se u svakom trenutku moze izvrsiti prebacivanje
iz 2D u 3D rezim prikaza i obratno, izborom naredbe Promjena prikaza 2D<-->3D, iz izbornika Metal
Studio ili klikom mia na ikonu .

Potrebno je naglasiti da u 2D prikazu ne postoji razlika izmedu crteza modela i crteza izvadenih presjeka i
detalja, dok se u 3D prikazu jasno vidi koje instance su materijalne, a koje ne.
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Crtez u 3D rezimu prikaza — realisti¢an 3D model entiteta

Ponovnim izborom naredbe Promjena prikaza 2D<-->3D vr$i se povratak u 2D rezim prikaza:

"
STAPOVIIPLOCE  OBLIKOVANJE SPOJNASREDSTVA REFERENCE  PRIKAZ  MATERLJALI| PROFILI IZVJESTAJ PODESAVANJA AUTOMATIZACLIA

iETE g
S X vt X+

{: enter comnand

[ Model | Layour! | Layou & A sNap v b @ woe [F20 Drafting © D pueLisH v L1

Crtez u 2D rezimu prikaza — ravninski model

Napomenut ¢emo da ova naredba nece biti dostupna kada se program nalazi u rezimu rada 3D
Modeliranje.
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9.7 Okvircrteza

Pomocu naredbe Okvir crteza imate moguc¢nost da na crtez postavite okvir koji predstavlja dimenzije
papira na koji Zelite ispisati crtez. Izborom ove naredbe iz izbornika Metal Studio ili klikom misa na ikonu
|, otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

Okvir crtefa *
bd

Orijentadija

() Okomito

Format okvira [cm]

0 standardni format a3 w
() Proizvalini format 42.00 X 2970
Margine [cm]
Gore 0.50
Lijewvo _— Desno
| 2.50 0.50
Dolje  0.50
: W OK N Cancel

Izgled dijaloga za postavljanje okvira
Orijentacija

U ovom dijelu dijaloga nalaze se prekidaci pomocu kojih se podeSava orijentacija okvira, a s njihove desne
strane predstavljen je i graficki prikaz papira odgovarajucih dimenzija, orijentacije i s ucrtanim marginama.

Vodoravno Prekidac Cijim aktiviranjem ¢e orijentacija okvira biti vodoravna.

Okomito Prekidac ¢ijim aktiviranjem ¢e orijentacija okvira biti okomita.

Format okvira [mm]

U ovom dijelu dijaloga nalazi se prekidaci pomocu kojih se definira dimenzije okvira.

Standardni format Prekidac cijim postavljanjem na ukljuceno stanje iz padajuceg popisa koji se nalazi
desno od njega moZete da odaberete jedan od ponudenih standardnih formata papira (A0 do A10, BO do
B10, CO do C10).

Proizvoljni format

Prekidac ¢ijim postavljanjem na ukljuceno stanje imat ¢ete mogucnost da u odgovarajuc¢im poljima za upis
zadane potpuno prozivoljne dimenzije papira.
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Margine [mm]

U ovom dijelu dijaloga nalaze se Cetiri polja za upis u kojima se definiraju razmaci od ruba okvira na kojima
program iscrtava margine. Ako je uneSena vrijednost u nekom od polja za upis jednaka nuli, ta margina se
nece crtati.

Gore Polje za upis za unos veli¢ine gornje margine.
Dolje Polje za upis za unos veli¢ine donje margine.
Lijevo Polje za upis za unos veli¢ine lijeve margine.
Desno Polje za upis za unos veli€ine desne margine.

Nakon aktiviranja gumba OK program ce zatvoriti dijalog i u¢i ¢e u postupak postavljanja okvira na crtez,
odnosno zahtijevat ¢e od korisnika da odredi toc¢ku u koju Zeli postaviti lijevo donje tjeme okvira.

Polozaj okvira:

Stvarna veliCina okvira na crtezu se odreduje na temelju odabranog formata i teku¢eg mjerila crteza. Broj
postavljenih okvira na jednom crtezu nije ogranicen.
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10 Stvaranje baza koje program koristi u svom

radu

10.1 Bazaprofila

Izborom naredbe Baza profila otvara se dijalog za uredivanje baze profila koja se isporucuje uz program.

Baza profila - MetalStudio2

1 profili

IPE profili

IPB1 profili

IPE profili

IPBv profili

[ profili

L profili

HOP [

HOP [ (Sadef)

HOP L

HOP [] kvadratni
HOP [ pravougaoni
HOP [] kvadratni (Sidenor)
HCP [ pravougaoni (Sidenor)
HOP C

HOP ¢ (Sadef)

HOP 2

HOP Z - raznokraki
HOP Z

HOP 22

0 nrnfili

+ Dodaj [ |5 kopiranjem
[ ]
Preimenovanje

4+ ¥

% Dodaj

|15 kopiranjem

[ Udtaj
il Snimi kao...
Spajanje
Simbol
Tip profila
Tipski presjed

(1 I 'S

X

Gore

¥

Dolje

(v

x| [® cond ]

~

4

Uz program se isporucuju 3 baze profila, MetalStudio2.$prf, MetalStudio2_UPE.$prf i
MetalStudio2_GOST.$prf. Bududi da moZe postojati viSe baza profila, u zaglavlju ovog dijaloga se ispisuje i
naziv trenutno aktivne baze.

ﬂ Snimi kao Snimanje tekuce baze profila pod novim imenom.

Ugitaj Ucitavanje neke od ranije stvorenih baza profila.

Spajanje Gumb pomocu kojeg se moze izvrSiti spajanje 2 baze profila, odnosno ubacivanje svih profila iz
neke baze u trenutno aktivnu. Njegovim izborom otvara se dijalog za izbor baze profila koja ¢e se spojiti s

trenutno aktivnom bazom.
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Izbor baze profila koja se dodaje

Lokacia | = Metal Studio (B26.64) v @ @ = m-

Fat

A Mame

images

Home
local

- [ '] MetalStudio2.5prf

[ MetalStudio2_GOST.Sprf

Date modified

10.11.2026, 14:44
10.11.2026. 14:44
9.9.2010. 16:20
8.2.2011. 16:06

Type
File ft
File f
SPRF
SPRF |
SPRF

| Lcitaj |

Desktop D Metal5tudic2_UPE.Sprf 11.12.2020. 11:03
Libraries
This PC
Netl:ork
Ime datoteke Metal Studio2 GOST S e |
Tip datoteke Baza profila {*.Sprf) ~

Cancel

Kad se odabere baza iz liste, treba pritisnuti gumb UCitaj, nakon Cega se otvara dijalog za izbor nacina

dodavanja profila u teku¢u bazu.

Porodice profila >

7a porodice profila sa istim imenom u obe baze, moZete izabrati
” spajanje tih porodica profila il dodavanie uz promjenu imena.

Spajanje Preimenovarje &  Cancel

Za porodice profila s istim imenom u obje baze, moZe se izabrati jedan od dva ponudena nacina: Spajanje
— Izborom ovog gumba, profili se ubacuju u istoimenu porodicu u trenutno aktivnoj bazi. Preimenovanje -
Izborom ovog gumba program c¢e porodicu profila, koja ima isto ime kao i neka porodica u tekucoj bazi,

preimenovati i ubaciti u tekuc¢u bazu.

U gornjem lijevom kutu dijaloga, prikazana je lista svih tipova profila koji postoje u trenutno aktivnoj bazi.
Odabirom jednog od njih, u donjem dijelu dijaloga ¢e se pojaviti tablica s numerickim podacima o svim

profilima odabranog tipa.
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Baza profila - MetalStudic2 >

I profili 3 —— Fitai
1 orofi & Dodaj 15 kopiranjem 5 udts
IPE 1 profili
IPB profil i |l Snimi kao. ..

| |IPBv p_roﬁli

| T e—— | T
HOP [ .
HOP [ (Sadef) . v k
HOP L
HOP [] kvadratni .

| |HOP [] pravougaoni Simbaol

| |HOP [ kvadratni (Sidenor) L Sections
HOP [] pravougaoni (Sidenor)
HOP C Tip profila
HOP C (Sadef) /
HOP 2 L 9
HOP Z - raznokraki
HOP Tipski presjed b)
HOP 2
A neadii

|
Oznaka | almm]| blmm]| simm]| ffmm]| 2lmm]| emm]| e2mm]|  tge| Allem2]| A2[em2]| A3[em2]| M[emd]| Idlemd]| Il
20203 20.00 20.00 3.00 3.50 2.00 6.00 6.00 1.00 112 0.60 0.60 0.04 0.62
200200t 20,00 20,00 4,00 3.50 2.00 6.40 6.40 1.00 1.45 0.80 0.80 0.09 0.77
25253 25.00 25.00 3.00 3.50 2.00 7.30 7.30 1.00 1.42 0.75 0.75 0.05 1.27
25x2 5% 25.00 25.00 4,00 3.50 2.00 7.60 7.60 1.00 1.85 1.00 1.00 0.11 1.61
253x25x5 23.00 25.00 5.00 3.50 2,00 2.00 2.00 1.00 2.26 1.23 1.25 0.21 1.87
302003 30.00 20,00 3.00 3.50 2.00 9.90 5.00 0.43 1.42 0.90 0.60 0.05 1.43
3020t 30.00 20.00 4,00 3.50 2.00 10.30 5.40 0.42 1.85 1.20 0.80 0.11 1.81
30303 30.00 30.00 3.00 5,00 2.50 340 .40 1.00 1.74 0.90 0.90 0.05 2.24
303 0ned 30,00 30,00 4,00 5,00 2,30 2,90 2.90 1.00 227 1.20 1.20 013 2,83
303005 30.00 30.00 5.00 5.00 2.50 9.20 9.20 1.00 2.78 1.50 1.50 0.25 34
35353 35.00 35.00 3.00 5.00 2.50 9.60 9.60 1.00 2.04 1.05 1.05 0.06 3.63
35x35x4 35.00 35.00 4,00 5,00 2.50 10,00 10.00 1.00 267 1.40 1.40 0.15 4,68
33355 35.00 335.00 5.00 5,00 2,30 10.40 10,40 1.00 328 1.73 175 0.29 3,63
35x35x6 35.00 35.00 6.00 5.00 2.50 10.80 10.80 1.00 3.87 2.10 210 0.50 6.50
s Dodai [ |5 kopiranjem Ml G Y w Dalie v oK *N  Cancel

Svaki od profila je odreden svojom oznakom i nizom numerickih podataka koji se zadaju u odgovarajuc¢im
stupcima. U zaglavlju svakog stupca je ispisana oznaka podatka a u zagradi jedinica mjere u kojoj se on
izrazava. Da bi znacenje podataka koji se odnose na dimenzije profila bilo jasnije, na slici u gornjem
desnom kutu dijaloga su shematski iskotirane sve potrebne vrijednosti za dati profil. Kako broj numerickih
podataka koji odreduju jedan profil moze biti prilicno velik, dogada se da svi stupci ne mogu istovremeno
biti prikazani u dijalogu. U tom slucaju u dnu liste se pojavljuje vodoravnaa scroll traka pomocu koje se
moze prikazati bilo koji stupac iz tablice.

Pomocu grupe gumba, koja se nalaze u donjem dijelu dijaloga, vrsi se uredivanje tablice profila za svaki
odabrani tip iz liste.

iﬁ Dodaj Dodavanje novog profila u tablicu. Ako je potvrdni okvir S kopiranjem postavljen na uklju¢eno
stanje, pritiskom na ovaj gumb u tablicu se dodaje kopija trenutno odabranog profila.

il Brisi Brisanje odabranog profila iz tablice.
/ﬁ. Gore Pomak odabranog profila u tablici za jedan red na gore.
% Dolje Pomak odabranog profila u tablici za jedan red na dolje.

Osim toga Sto se za svaki od tipova profila iz liste moze urediti njegova tablica, omoguceno je uredivanje i
same liste tipova profila. Za ovu namjenu su predvideni gumbi koji se nalaze s desne strane liste tipova
profila.
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Pritiskom na gumb ‘ega Dodaj’, otvara se dijalog za odredivanje naziva i tipa profila koji ¢e biti dodan u listu
profila.

Dodaj *

Maziv grupe profila Tip profila
L v
L QK N Cancel

Naziv grupe profila se moZe zadati proizvoljno, pod uvjetom da on veé ne postoji u listi, dok se izbor tipa
profila vrSi iz padajuceg popisa. Pritiskom na gumb OK, program se vrac¢a na osnovni dijalog za uredivanje
baze profila, a na kraj liste ubacuje novu grupu profila.

Ako je potvrdni okvir S kopiranjem postavljen na uklju¢eno stanje, pomocéu gumba EF Dodaj’ se trenutno
odabrani tip profila kopira u listu pod drugim imenom. Pritiskom na ovaj gumb otvara se isti dijalog kao i
kada je potvrdni okvir iskljucen, ali se u njemu sada moZe mijenjati samo naziv grupe profila.

Preimenovanje - Pritiskom na ovaj gumb otvara se dijalog u kojem se moZe promijeniti ime grupe profila
koja je odabrana iz liste.

Dodaj *

Maziv grupe profila Tip profila
L
w oK N Cancel

Novo ime se unosi u polju za upis Naziv grupe profila. Pritiskom na gumb OK, program se vrac¢a na osnovni
dijalog za uredivanje baze profila, u kojem se odabrana grupa profila sad prikazuje s novim imenom.

Uloga naredbenih polja 'ﬁ Brisi’, 4 Gore’ i % Dolje’ je ista kao i u radu s tablicom profila, s tim $to se
ona sada odnose na uredivanije liste tipova profila.

Simbol U ovom Edit polju se svakom tipu profila moZe pridruZiti ime simbola koji ¢e se prikazivati u koti
svih profila tog tipa. Izgled zadanog simbola se pokazuje u prozoru koji se nalazi lijevo od ovog Edit polja.
Ovi simboli se stvaraju kao

AutoCAD-ovi blokovi i snimaju konfiguracijsku datoteku SymDim.dwg. Rad sa simbolima i AutoCAD-ovim
blokovima objasnjen je u poglavlju Simboli koji se koriste u programu.

Tip profila U ovom Polju za upis se svakom tipu profila moze dodijeliti proizvoljni opis koji ¢e se ispisivati u
koti svih profila tog tipa, naravno ako je njegovo prikazivanje zadano u teku¢em stilu kotiranja.

Pritiskom na gumb Tipski presjeci otvara se novi dijalog sljedeceg izgleda:
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Tipski presjeci >

Pravokutni
T-presjek
I-presjek
Kruzmi
Cjevast
Sanducasti
Otvoreni

Simbal

Tip profila

L oK » Cancel

U gornjem lijevom kutu dijaloga, prikazana je lista svih tipskih presjeka koji su predvideni u programu.
Odabirom bilo kojeg od njih u desnom dijelu dijaloga se pojavljuje njegova slika sa shematski iskotiranim
dimenzijama.
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Tipski presjeci >

Pravokutni
T-presjiek
e — L b |
Kruzni |'- r|
Cjevast L
Sanducasti 7 Y i
Otvoreni — -
1]
_*
_*
L 3
=
br
1 N 1
[1k]
' —5
o]
w -‘_.'" _"_
b2
|
i
| Simbol I WSections
1
| ——
| Tip profila I
f ——
: v QK »N Cancel
|

Simbol U ovom polju za upis se svakom tipskom presjeku moZze pridruziti ime simbola koji ¢e se prikazivati
u koti. Izgled zadanog simbola se prikazuje u prozoru koji se nalazi u donjem lijevom kutu dijaloga. Ovi
simboli se kreiraju kao AutoCAD-ovi blokovi i snimaju u odgovarajuc¢u konfiguriranu datoteku. Rad sa
simbolima i

AutoCAD-ovi blokovi i snimaju u odgovarajuéu konfiguracijsku datoteku. Rad sa simbolima i AutoCAD-ovim
blokovima objasnjen je u poglavlju Simboli koji se koriste u programu.

Tip profila U ovom Polju za upis se svakom tipskom presjeku moze dodijeliti proizvoljni opis koji ¢e se
ispisivati u koti, naravno ako je njegovo prikazivanje zadano u teku¢em stilu kotiranja.

10.2 Bazavijaka

Izborom naredbe Baza vijaka otvara se dijalog za uredivanje baze vijaka koja se isporucuje uz program.
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Baza vijaka - MetalStudio2

OBICNI VI1ICI

OBICNI VIICI-OBRABDENI

OBICNI VIICI-MONTAZNI VIICI

OBIENI VIICI-MONTAZNI VIICI 1 RUPE
VISOKOVRIJEDNI VIICI _

VISOKOVRLIEDNI VIICI-SA TOCNIM NALLIEGANIEM
VISOKOVRIJEDNI VIICI-MONTAZNI VIICI
VISOKOVRIJEDNI VIICI-MONTAZNI VIICI I RUPE
SVI VIICI

ANKERI

Dodaj
Birigi

Gore

“« > = F

Dolje

5 udts

] Snimi kao...

i Dodaj |15 kopiranjem

["15 kopiranjem

Brigi

4

Gore

A4

Dolje

(v

o [

|

Bududi da moZe postojati viSe baza vijaka, u zaglavlju ovog dijaloga se ispisuje i naziv trenutno aktivne

baze.

E Snimi kao Snimanje tekuce baze vijaka pod novim imenom.

Ucitaj UCitavanje neke od ranije kreiranih baza vijaka.

U gornjem lijevom kutu dijaloga, prikazana je lista svih porodica vijaka koje postoje u trenutno aktivnoj
bazi. Selektiranjem jedne od njih, u donjem dijelu dijaloga pojavljuje se tablica s numeri¢kim podacima o

svim vijcima odabrane porodice.
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Baza vijaka - MetalStudio2 X

¢ Dodaj 5 kopiranjem
OBICNT VIICI-GBRADENT ¥ Dodsi | (ISkoriran
OBICN VIICIMONTAZNI VIICI
OBICNI VIICIMONTAZNI VLICL 1 RUPE il eri

L=
VISOKOVRIJEDNI VIICI ' E i
VISOKOVRIIEDNI VIICI-5A TOCNIM NALIJEGANIEM A coe [ | ]
VISOKOVRIJEDNI VIJCI-MONTAZNI VIICI
VISOKOVRIJEDNI VIJCI-MONTAZNI VIICI I RUPE

SVIVIICI ¥  Dolie 4
ANKERI E—

hn
Lt
|
sn

[ uat

= Snimi kao. .
Vijei Lt[mm] dtfmm]|  hglmm] sg[mm] drfmm]|  hn[mm] sn[mm] | Simbol
M12 180.00 12.00 8.00 19.00 13.00 10.00 19.00 M12
M6 220.00 16.00 10.00 24.00 17.00 13.00 24.00 M16
M20 220.00 20,00 13.00 30,00 21.00 16.00 30.00 | M20
M22 220.00 22.00 14.00 32.00 23.00 18.00 32.00 | M22
M24 220.00 24.00 15.00 36.00 25.00 19.00 36.00 | M24
M27 220.00 27.00 17.00 41.00 28.00 22.00 41.00 M27

31.00 4600 M30

+ Dodaj )5 kopiranjem 'ﬂ' Brii * Gore * Dolje v CK N Cancel

Svaki vijak je odreden svojom oznakom i nizom numerickih podataka koji se zadaju u odgovarajuc¢im
stupcima. U zaglavlju svakog stupca je ispisana oznaka podatka a u zagradi jedinica mjere u kojoj se on
izrazava. Da bi znacenje podataka koji se odnose na dimenzije vijka bilo jasnije, na slici u gornjem desnom
kutu dijaloga su shematski iskotirane sve potrebne vrijednosti.

Vijci Oznaka vijka.

Lt [mm] Maksimalna duljina tijela vijka. Ovaj podatak se za sada ne koristi.
dt [mm] Promjer tijela vijka.

hg [mm] Visina glave vijka.

sg [mm] Promjer kruga upisanog u glavu vijka.

dr [mm] Promjer rupe kroz koju prolazi vijak.

hn [mm] Visina navrtke.

sn [mm] Promjer kruga upisanog u navrtku.

Simbol U ovom stupcu se svakom vijku moze pridruziti ime simbola koji ¢e se prikazivati na crtezu umjesto
vijka kada je izabran simboli¢an prikaz vijaka u uzduznom presjeku. Izgled zadanog simbola se vidi u
prozoru koji se nalazi u sredini dijaloga. Ovi simboli se kreiraju kao AutoCAD-ovi blokovi i snimaju u
konfiguriranu datoteku SymBolt.dwg. Rad sa simbolimai
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AutoCAD-ovim blokovima objasnjen je u poglavlju Simboli koji se koriste u programu.
Pomocu grupe gumba, koja se nalaze u donjem dijelu dijaloga, vrSi se uredivanje tablice vijaka.

EF Dodaj Dodavanje novog vijka u tablicu. Ako je potvrdni okvir S kopiranjem postavljen na uklju¢eno
stanje, pritiskom na ovaj gumb u tablicu se dodaje kopija trenutno selektiranog vijka.

'm' BriSi Brisanje selektiranog vijka iz tablice.
6 Gore Pomicanje selektiranog vijka u tablici za jednan red na gore.
s Dolje Pomicanie selektiranog vijka u tablici za jednan red na dolje.

Osim toga Sto se za svaku porodicu vijaka iz liste moZe urediti njena tablica, omoguceno je uredivanje i
same liste porodica vijaka. Za ovu namjenu su predvideni gumbi koji se nalaze s desne strane liste.

Pritiskom na gumb iii Dodaj’, otvara se dijalog za definiranje naziva i tipa porodice vijaka koja ¢e biti
dodata u listu.

Dodaj > W
[
[ Maziv porodice vijaka Tip vijka
! OBICNI VIICI Standardni v
|
|
; v oK &N Cancel

Naziv porodice vijaka se moZe zadati potpuno proizvoljno, pod uvjetom da on ve¢ ne postoji u listi, dok se
izbor tipa vijka vrSi iz padajuéeg popisa. Pritiskom na gumb OK, program se vraéa na osnovni dijalog za
uredivanje baze vijaka, a na kraj liste ubacuje novu porodicu vijaka.

Ako je potvrdni okvir S kopiranjem postavljen na uklju¢eno stanje, pomoc¢u gumba EF Dodaj’ se trenutno
selektirana porodica vijaka kopira u listu pod drugim imenom. Pritiskom na ovaj gumb otvara se isti dijalog
kao i kada je potvrdni okvir iskljucen, ali se u njemu sada moZe mijenjati samo naziv porodice vijaka.

Uloga gumba 'ﬁ Brisi’, 4 Gore’ i * Dolje’ je ista kao i u radu s tablicom vijaka, s tim $to se sada ona
odnose na uredivanje liste porodica vijaka.

10.3 Bazaduzinavijaka

Izborom naredbe Baza duZina vijaka otvara se dijalog za uredivanje baze duljina vijaka koja se isporucuje
uz program.
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Baza duZina vijaka - MetalStudic? >
Promieri vijaka i njihove minimalne Miz mogudih dufina vijka za odabrani
duZine prepusta preko matice promjer
M2 | @ [mm] DuZina [mm]
1 L 3w
2 16.00 4,00 35.00
3 20,00 4,00 40.00
4 22.00 4,00 45.00
5 24.00 4,00 50.00
6 27.00 4,00 35.00
7 30,00 &0.00
25.00
70.00
73.00
[ 5 kopirarjem
fil]  Bri ¥ Dol il G
EF Utz [ Snimikao... W oK »  cancel

U ovom dijalogu korisniku je omogucéeno da odredi minimalne duljine prepusta i duljine vijaka. Na taj nacin
¢e program pri zadavanju serije vijaka automatski odrediti potrebne duljine vijaka uzimajuci u obzir
debljinu elemenata koji se spajaju i raspolozive duljine vijaka uneSene u bazi duljina vijaka.

® [mm] Promjeri tijela vijaka.
AL [mm] Minimalne duljine prepusta preko matice za odredeni promjer vijka.
Duljina [mm] Lista s mogucim duljinama vijaka za odabrani promjer vijaka.

Pomocu grupe gumbica, koja se nalazi ispod lijeve tablice u kojoj se definiraju minimalne duljine prepusta
vrsi se uredivanje dane tablice.

% Dodaj Dodavanje novog reda u tablicu. Ako je potvrdni okvir S kopiranjem postavljen na uklju¢eno
stanje, pritiskom na ovaj gumb u tablicu se dodaje kopija trenutno odabranog reda.

il Brisi Brisanje odabranog reda iz tablice.
é. Gore Pomicanje odabranog reda u tablici za jedan red na gore.
sy Dolje Pomicanje odabranog vijka u tablici za jedan red na dolje.

Uloga naredbenih polja ‘e Dodaj’, ‘fiff Bri3i’, koja se nalaze ispod desne tablice je ista kao i u radu s
lijevom tablicom, s tim $to se sada ona odnose na uredivanje liste s mogucéim duljinama vijaka za odabrani
promjer u lijevoj tablici.

'zl Snimi kao Snimanije tekuce baze duljina vijaka pod novim imenom.
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| Ucitaj Ucitavanje neke od ranije kreiranih baza duljina vijaka.

10.4 Baza materijala konstrukcije

Izborom ove naredbe otvara se dijalog za uredivanje baze materijala konstrukcije koja se isporucuje uz
program.

Materijali konstrukcije x
2 Maziv fy [MPa] fu [MPa] v Valj. [kg/m3] | y Var. [kg/m3] & Dodaj
1. [sazsnmL | 275.00 370.00 7850.00 8000.00 i e
2. [5355N/NL 335.00 470,00 7850.00 £8000.00
3. |S420N/NL 420.00 520.00 7850.00 2000.00 4 coe
4. [S460N/NL 460.00 550.00 7850.00 2000.00
5. |5235R 235.00 360.00 7850.00 2000.00 W  Dolje
6. |5235)0 235.00 360.00 7850.00 £8000.00
7. |s23802 235.00 360.00 7850.00 2000.00
8. [s279R 275.00 410,00 7850.00 2000.00
9. [s27900 275.00 410,00 7850.00 8000.00
10, |s275)2 275.00 410,00 7850.00 £8000.00
1. [s3s5R 355.00 470.00 7850.00 2000.00 v X
12, |5355)0 355.00 470,00 7850.00 8000.00 R Cancel

U tablici su prikazane sve vrste Celika koje se nalaze u bazi.
Naziv Vrsta Celika.

fy [MPa] Vrijednost granice razvlacenja za odredenu vrstu Celika.
fu [MPa] Vrijednost tlacne Cvrstoée za odredenu vrstu Celika.

y [kg/m3] Val,.

Specifi¢na teZina Celika za valjane i toplooblikovane profile.

y [kg/m3] Var.

Specificna tezina Celika za ploce i hladnooblikovane profile.

Uloga naredbenih polja EP Dodaj’, 'ﬁ Brisi’, 6 Gore’ i Q Dolje’ je ista kao i u radu s tablicama kod
prethodno opisanih naredbi.

10.5 Baza materijala vijaka

Izborom ove naredbe otvara se dijalog za uredivanje baze materijala vijaka koja se isporucuje uz program.
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Materijali spojnih sredstava >

Mo Naziv fyb [MPa] | fub [MPa] % Dodaj
1. |48 | 240,00 400.00 e
2 |48 320.00 400.00
3. |56 300.00 500.00 :

o  Gore
4, |58 400.00 500.00
5. |68 480.00 600.00 ¥ Dolie
6 |88 640.00 800.00
7. |09 900.00 1000.00

» Cancel

U tablici su prikazane sve vrste Celika koje se nalaze u bazi.

Naziv Vrsta Celika.

fyb [MPa] Vrijednost granice razvlaéenja za odredenu vrstu Celika.
fub [MPa] Vrijednost vlacne ¢vrstoce za odredenu vrstu Celika.

Uloga naredbenih polja ‘* Dodaj’, "ﬂ' Brisi’, ‘é. Gore’ i ‘i Dolje’ je ista kao i u radu s tablicama kod
prethodno opisanih naredbi.

10.6 Baza proizvoljnih presjeka

U programu Metal Studio omoguceno je definiranje poprecnih presjeka proizvoljne geometrije. Geometrija
proizvoljnih presjeka definira se crtanjem pomocu neke od AutoCAD- ovih naredbi za crtanje linija, pri
¢emu je potrebno da kontura koja se pri tome zadaje bude zatvorena.

Da bi se kreirani poprecni presjek mogao koristiti potrebno je da bude ubacen u bazu proizvoljnih presjeka.
Aktiviranjem naredbe Baza proizvoljnih presjeka, koja se nalazi u izborniku Metal Studio » Materijali i
profili ili klikom na ikonu g4 otvara se dijalog sljedeceg izgleda:
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Baza proizveljnih presjeka

& Dodaj

N Cancel

Izgled dijaloga Baza proizvoljnih presjeka

U centralnom dijelu dijaloga prikazani su svi proizvoljni poprecni presjeci koji se trenutno nalaze u bazi,
dok se u desnom dijelu nalaze naredbe za rad s njima.

4: Lijevo Gumb aktiviranjem kojeg se odabranom proizvoljnom presjeku vrsi promjena polozaja u bazi,
pomicanjem u lijevo.

$ Desno Gumb aktiviranjem kojeg se odabranom proizvoljnom presjeku vr§i promjena poloZaja u bazi,
pomicanjem u desno.

iﬂi Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi ubacivanje novog presjeka u bazu. Nakon njegovog aktiviranja
program izlazi na crtez i s naredbene linije zahtijeva odabir popre¢nog presjeka:

Selektiranje objekta:
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Geometrija proizvoljnog presjeka zadana je pomoc¢u AutoCAD-ove naredbe Polyline

Odabrani poprecni presjek se ubacuje u bazu na prvo slobodno mjesto.

Baza proizvoljnih presjeka *
= r aaial -
>
== Dodaj
Kiopiraj
7 L
Uredi
Ml s
v
s 4 QK
N Cancel

U bazu je ubacen novi Proizvoljni presjek pomoc¢u gumba Dodaj

Kopiraj Gumb aktiviranjem kojeg program u bazu proizvoljnih presjeka ubacuje novi presjek, kopiranjem
geometrije trenutno odabranog presjeka.
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Uredi Aktiviranjem ovog gumba ili dvostrukim klikom miSa preko nekog proizvoljnog presjeka, otvara se
dijalog za definiranje dodatnih parametara odabranog presjeka.

Uredivanje proizveljinog presjeka >

MNaziv

Proizvolini presjek 1

Segmenti konture presjeka
Dio 4/12

« [+

H Ma ovom segmentu moze stajati serija
vijaka

L Ok N Cancel

Izgled dijaloga za definiranje parametara proizvoljnog presjeka

U lijevom dijelu dijaloga se prikazuje geometrija odabranog presjeka.

Naziv U ovom polju za upis imate moguc¢nost da odabranom popre¢nom presjeku zadane proizvoljan naziv.
Pri crtanju Stapova od datog poprecnog presjeka kao njegov opis u koti ¢e se ispisivati zadani naziv, a ako
nije zadan ispisivat ce se tekst Proizvoljni presjek.

Segmenti konture presjeka S obzirom na to da geometrija presjeka moze biti potpuno proizvoljna,
potrebno je da se definira na kojim dijelovima konture se moZe postavljati serija vijaka. Selektirani
segment konture je obiljezen crvenom bojom, a radi lakSeg zadavanja parametara program svakom
segmentu konture dodjeljuje broj, koji se za tekuci segment ispisuje zajedno s ukupnim brojem
segmenata.

%Gumbi pomocu kojih se vrsi mijenjanje teku¢eg segmenta konture. Segment konture se moze
selektirati i jednostavnim klikom misa s crteza u dijalogu.

Na ovom segmentu moze stajati serija vijaka Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira omogucava se
postavljanje serije vijaka na trenutno odabranom segmentu konture. Segment za koji je ukljucen ovaj
potvrdni okvir prikazuje se tamnijom sivom bojom, tako da korisnik moze vrlo lako uoditi na kojim
segmentima se postavlja serija vijaka i ako postoji potreba to promijeniti. Potrebno je napomenuti da ¢e
potvrdni okvir biti neaktivan u slucaju da je trenutno selektiran lu¢ni segment.

Aktiviranjem gumba OK zadane promjene se prihvacéaju, a program se vraca u glavni dijalog ove naredbe.

'm' BriSi Brisanje odabranog proizvoljnog presjeka iz baze.
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.ﬁ Gore U slucaju da se svi proizvoljni presjeci ne mogu istovremeno prikazati, aktiviranjem ovog gumba
vrsi se promjena tekuce strane na gore.

Q Dolje U slucaju da se svi proizvoljni presjeci ne mogu istovremeno prikazati, aktiviranjem ovog gumba
vrSi se promjena tekuce strane na dolje.

Svi proizvoljni presjeci koji se nalaze u bazi bit ¢e dostupni za izbor iz liste Tip presjeka u dijalozima za
definiranje novog Stapa u pogledu i novog Stapa u presjeku.

10.7 PodesSavanje boja profila

Pomocu naredbe PodeSavanje boja profila moZe se zadati proizvoljna boja svakom profilu koji se nalazi u
trenutno aktivnoj bazi profila. Njenim odabirom iz padajuéeg izbornika Metal Studio ili klikom na ikonu ==
otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

Podeiavanje boja profila W
= —
IFB profil Oznaka | Boja profila
IPE1 profil | -
IPEv profil
IFE profil /= -
[prnﬁli_ — -
L profil
HOP [ = -
HOP [ (Sade
HDPE{ ? = -
HOP [] kvadratni .
HOP [] kvadratni (Sidenor) ==l
HOP [] pravougaoni =] -
HOP [] pravougacni (Sidenor)
HOP C == -
HOP C (Sadef) .
HOP 2 ==
HOP Z - raznokraki = -~
HOP
HOP Q == -~
0 profili .
== -
I

[ | Prikazati samo profile korigtene u tekudem
arteiu

Konfiguracija
e [&  Snimi | ¥ 0K N Cancel

i

U lijevom dijelu dijaloga nalazi se popis svih tipova profila koji postoje u trenutno aktivnoj bazi. Odabirom
jednog od njih, u desnom dijelu dijaloga pojavit ¢e se tablica sa svim profilima odabranog tipa. Stupci
tablice imaju sljedece znacenje:

N° Redni broj profila u bazi profila

Oznaka Oznaka datog profila koja mu je dodijeljena u bazi profila

Boja profila Stupac u kojem se datom profilu zadaje boja. Lijevim klikom misa preko polja u ovom stupcu
otvara se dijalog za izbor Zeljene boje:
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Cancel

Odabrana boja bit ¢e prikazana u odgovaraju¢em polju tablice:

Podesavanje boja profila

I profili w - -
IPB profii Oznaka | Boja profila
IPB1 prDE:i 180:180%10 -
IPEv profil
IPE profil 180x180x12.5 == -
[ profili —_ .
L profii 200:200%5
HOP [ 200x200x6 23 -3 |
HOP [ (Sadef)
HOP L 200x200x8 == -
HOP [] kvadratni .
[l kvadratni (Sidenor) 200:200x10 ==
HOP [] pravougacni 200200x12.5 e -
HOP [] pravougaoni (Sidenar)
HOP C 220220%5 == -
HOP C {Sadef) -
HOP 7 220%220x6 ==
HOP Z - raznokraki 22002 2002 EE -
HOP
HOP sél 220x220¢10 == -
O profili —
g 220:220x12.5 == -
250%250x5 == -
25002 50u6 == -
[ | Prikazati samo profile korigtene u tekudem
crtedu
Konfiguracija
~ [a  Snimi 1| ¥ 0K N Cancel

i

HOP profilu s oznakom 200x200x6 zadana je zelena boja

Lijevim klikom miSa preko polja u ovom stupcu otvara se padajuci izbornik sljedeceg izgleda:
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Podefavanje boja profila ot

I profili - - -
IPE profil Oznaka ‘ Boja profila
IFE1 profil 180x180x10 == -
IPBv profili
IPE profii 180180125 = -
[ profili -
L rofii 200200%5 == |
HOP [ 200:200x6 -
HOP [ (Sadef) ’— 5 00E = Dedijeli svima
HOP L 00021
HOP [] kvadratni = Dedijeli svim porodicama profila
OP [] kvadratni {Sidenor) 200:200:10 Ukdani
HOP [] pravougaoni 200:20012.5 =
HOP [] pravougaocni (Sidenor) Ukloni svima
HOP C 220n220x5 = [
HOP C (Sadef) = -
HOP Z 220002 2 0nele
:gE ; - raznokrakl 22{:0('.2203{3 [E -
HOP 02 220022010 = -
0 profili
pret 220:220x12.5 = -
2500230x5 = -
250x250%6 (= ~

[ Prikazati samo profile korigtene u tekudem
artefu

Konfiguradia

w [ snimi | L ¥ oK *® cancel
b |

Dodijeli svima - Boja koja je dodijeljena datom profilu bit ¢e dodijeljena svim profilima odabranog tipa
profila s popisa. Dodijeli svim familijama profila - Boja koja je dodijeljena datom profilu bit ¢e dodijeljena
svim profilima iz baze profila. Ukloni — Odabirom ove stavke iz izbornika boja koja je ranije dodijeljena
datom profilu bit ¢e uklonjena. Ukloni svima - Odabirom ove stavke iz izbornika bit ¢e uklonjene boje koje
su ranije dodijeljene svim profilima odabranog tipa s popisa

Prikazati samo profile koristene u teku¢em crtezu — Kao $to sam naziv kaze, kad je ovaj prekidac ukljucen
u tablici se prikazuju samo profili koji se koriste u teku¢em crtezu:
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Podeiavanje boja profila *

IPE profili

pa Oznaka ¥ Boja profila

B Prikazati samo profile korigtene u tekudem
criedu

Konfiguracia
~ [ snimi | G ¥ 0K N Cancel

I

U tablici su prikazani samo profili koji se koriste u teku¢em crtezu, a pripadaju tipu profila HOP [] kvadratni
Konfiguracija
Iz padajuceg popisa moze se odabrati neka od ranije snimljenih konfiguracija boja profila.

n Snimi Gumb aktiviranjem kojeg se pod proizvoljno zadanim imenom moze snimiti stanje svih
parametara koji se zadaju u ovom dijalogu.

Tl Brigi Gumb aktiviranjem kojeg se vri brisanje konfiguracije koja je postavljena za tekucu.

Nakon izlaska iz dijaloga ove naredbe, svi postojeci Stapovi na crtezu bit ¢e prikazani s novom bojom, ako
je ona zadana njihovom profilu. Takoder, sa zadanom bojom ¢e se prikazivati i svi novi Stapovi koji se
nacrtaju nakon njenog zadavanja.
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Svi HOP profili s oznakom 200x200x6 prikazani su na crteZzu sa zadanom zelenom bojom

Napomena: U programu Metal Studio Stapovima se boja moze zadati na vise nacina. Zbog toga se mora
voditi racuna o hijerarhiji, to jest vaznosti svakog od njih, kako bi se na kraju dobio Zeljeni rezultat. Ovdje
¢emo prikazati sve nacine zadavanja boja od najslabijeg do najvaznijeg:

e Boja entiteta zadana u okviru naredbe Parametri - Boja zadana pomocu naredbe Prikaz entiteta -
Boja zadana pomocu naredbe Podesavanje boja profila - Boja zadana pomocu naredbe Pozicije
sklopova

Naredbe Prikaz entiteta i PodeSavanje boja profila u ovoj hijerarhiji mogu zamijeniti mjesta promjenom
podesSavanja Boje Stapova u dijalogu naredbe Funkcionalnost.

To bi znacilo da ako je boja Stapa zadana u okviru svih navedenih naredbi, Stapovi ¢e se prikazivati s bojom
zadanom u okviru naredbe Pozicije sklopova.
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11 Radionickicrtez

Pomocdu ove naredbe imate moguénost da za odabranu poziciju $tapa ili ploCe generirate radionicki crtez, s
iskotirane svim potrebnim vrstama pogleda za taj entitet, pri Cemu ce se kotirati duljine svih segmenata,
polozaji rupa i serija vijaka.

Izborom naredbe Radionicki crtez — pojedinacno, iz izbornika Metal Studio ili klikom miSa na ikonu @
na naredbenoj liniji se javlja poruka koja od korisnika zahtijeva da odabere entitet koji Zeli da prikaze
iskotirano:

Odabir Stapa ili ploce [Izlaz] < Izlaz >:

Ovisno o tome je li selektiran Stap ili ploa otvaraju se dva razlic¢ita dijaloga u kojima se definiraju svi
podaci potrebni za generiranje radionickog crteza.

11.1 Radioniékicrtez stapa

Ako ste odabrali poziciju Stapa ili pogled na Stap, program ¢e otvoriti dijalog sljedeceg izgleda:
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Radicnicki crte? Stapa *
ad p

Opis
POS %p 4
Margina do crtefa 0.00
[ [ Rotadija +30
Ravnamje
lijeva A4 gore e
Criedi
Mijerilo 1: 10
UzduZni pogledi PoloZaji popreénih pogleda
Vodoravni razmak medu 50.00
o Kut ¢ Dodaj e Mijesto [mm] ¢ Dodaj rtezima
1 m . o Okomiti razmak medu 30.00
Tl eri W s crtedima
Preuzmi E] Promjena usmjerenja tapa
[_Jrelativno - parametarski Okovir
Podegavanie dufine crtefa uzduinog poaleda - _ _ @ criati okvir
Granica za duinu uzduinog 0.00 Intervali koji se ne prikazuju
pogleda . Margina oko crtea 30.00
MO [ P[mm] | K[mm] & Dodaj
Cugina prekida 10.00
[
Minimalna dufina intervala .00
Preuzmi
[Jrelativno - parametarski
Kotiranje Konfiguracdija
Jedinice mjera mm i Broj decimala 2 | |
N s
Nadin kotiranja Detaljnost kotiranja poprednih presjeka
Default - ovisno od profila = snimi ﬁl’ Bris
Postavi svima Postavi za default W oK * Cancel

Izgled dijaloga za generiranje radioni¢kog crteza Stapa

U gornjem lijevom dijelu dijaloga nalazi se prikaz odabrane pozicije Stapa sa svim oblikovanjima, rupama i
serijama vijaka.

Buduci da se radionicki crtez Stapa sastoji od iskotiranih uzduznih i poprec¢nih pogleda na Stap, potrebno je
za svaki od tih pogleda odrediti odgovarajuce parametre prikaza.

Uzduzni pogledi
Dio dijaloga u kojem se nalaze parametri s kojima se odreduje prikaz uzduznih pogleda na Stap.

U listi su prikazani svi uzduzni pogledi koji ¢e se kotirati na crtezu. Trenutno odabrani pogled je prikazan na
crtezu u dijalogu.

Kut Polje za upis za unos kuta kojim ¢e se odrediti pogled na Stap. Ovisno od zadanog kuta pogleda,
mijenjat ¢e se i prikaz Stapa u dijalogu.

* Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se u listu ubacuje novi red u kojem se zatim unosi zeljeni kut.

'ﬂ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se odabrani red uklanja iz liste.
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Polozaji poprecnih pogleda
Dio dijaloga u kojem se nalaze parametri s kojima se odreduje prikaz poprecnih pogleda na stap.
U listi su prikazani svi poprec¢ni pogledi koji ¢e se kotirati na crtezu.

Mjesto Polje za upis u kojem se zadaje polozZaj na Stapu s koga se uzima poprecni pogled koji ¢e se kotirati.
PoloZaj se moze zadavati unosom vrijednosti s tipkovnice i to relativno (u milimetrima) ili parametarski i
preuzimanjem polozaja s crteza pri Cemu Ce ta vrijednost biti smjestena u polje za upis. Polozaji poprecnih
pogleda su prikazani isprekidanim linijama na crtezu u dijalogu, a trenutno selektirani poloZaj je jasno
naglasen.

relativno-parametarski
Ukljucen potvrdni okvir znaci da se polozaj poprecnih presjeka zadaje parametarski

(u postotcima duljine osi Stapa), vrijednostima od -0.2 do 1.2. Iskljucen potvrdni okvir znaci da se
vrijednosti zadaju relativno u milimetrima.

Preuzmi Gumb aktiviranjem kojeg se s crteza u dijalogu vrsi izbor polozaja i ta vrijednost ¢e biti smjeStena
u odgovarajuce Polje za upis. Radi lakSeg izbora poloZaja, na crtezu se ispisuje trenutna koordinata
poloZaja pokaziva€a misa u odnosu na pocetak Stapa.

EF Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se u listu ubacuje novi red u kojem se zatim unosi Zeljeni polozaj
poprecnog pogleda.
ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se odabrani red uklanja iz liste.

PodeSavanje duljine crteza uzduznog pogleda

Bududi da Stapovi mogu biti velike duljine, a na radionickom crtezu nema potrebe prikazivati dijelove Stapa
koji nemaju neke promjene ili rupe od vijaka, omoguceno je izbacivanje tih delova Stapa, ¢ime Cete
prilagoditi duljinu radioni¢kog crteza dimenzijama papira. Na kotnim linijama ¢e, naravno, biti prikazane
prave vrijednosti duljine pogleda. U ovom dijelu dijaloga nalaze se parametri kojima se odreduje duljina
uzduznih pogleda na $tap u radionickom crtezu.

Podesavanje duljine uzduznih pogleda se moze obaviti na dva nacina: zadavanjem granice za duljinu
uzduZnog pogleda, pri Cemu program automatski izbacuje dijelove bez modifikacija, ¢ime se dobiva pogled
zadane duljine i odredivanjem intervala, na taj nacin $to korisnik sam odreduje intervale na Stapu koje ne
zeli prikazati.

Granica za duljinu crteza uzduznog pogleda

Polje za upis za unos duljine koju ¢e uzduzni pogled imati na crtezu, tako $to ¢e program automatski
izbaciti sve dijelove Stapa koji nemaju nikakve promjene i rupe od vijaka.

Duljina prekida

Polje za upis za unos vrijednosti razmaka izmedju linija prekida izrazenog u milimetrima.

Minimalna duljina intervala

Polje za upis u kojem se unosi vrijednost tolerancije za odredivanje intervala prekida. Ovo Polje za upis ¢e
biti aktivno samo u slucaju da je zadana granica za duljinu crteza Stapa.
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Intervali koji se ne prikazuju

U listi su prikazani svi dijelovi Stapa koje ne zZelite prikazati na crtezu.
PocCetak Polje za upis u kojem se zadaje pocetni polozaj intervala na Stapu koji se nece prikazivati na
crtezu. PolozZaj se moze zadavati unosom vrijednosti s tipkovnice i to relativno (u milimetrima) ili

parametarski i preuzimanjem poloZaja s crteza, pri cemu ce ta vrijednost biti smjeStena u Polje za upis.
Intervali koji se nece prikazivati, na crtezu u dijalogu su prikazani Srafurom.

K (Kraj) Polje za upis u kojem se zadaje krajnji polozaj intervala na Stapu koji se nece prikazivazi na crtezu.
PoloZaja se moze zadavati unosom vrijednosti s tipkovnice i to relativno (u milimetrima) ili parametarski i
preuzimanjem poloZaja s crteza pri Cemu ¢e ta vrijednost biti smjestena u polje za upis. Intervali koji se
nece prikazivati, na crtezu u dijalogu su prikazani sa Srafurom.

relativno-parametarski
Ukljucen potvrdni okvir znaci da se interval koji se ne prikazuje zadaje parametarski

(u postotcima duljine osi Stapa) vrijednostima od -0.2 do 1.2. Iskljucen potvrdni okvir znaci da se
vrijednosti zadaju relativno u milimetrima.

Preuzmi Gumb ¢&ijim se aktiviranjem s crteza u dijalogu vrsi izbor poloZaja intervala koji ne Zelite da se
prikazuje i ta vrijednost ¢e biti smjeStena u odgovarajuce polje za upis. Radi lakseg izbora polozaja, na
crtezu se ispisuje trenutna koordinata polozaja pokazivaca misa u odnosu na pocetak Stapa.

g Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se u listu ubacuje novi red u kojem se zatim unosi polozaj intervala koji
ne Zelite da se pokazuje.

'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se odabrani red uklanja iz liste.

Opis

U ovom dijelu dijaloga nalazi se Edit polje, u kojem se zadaju parametri koji odreduju sadrzaj opisa
radioniCkog crteza. Aktiviranjem gumba, koji se nalaze u produzetku ovog Polja za upis, otvara se izbornik
za izbor parametara koji se mogu prikazati u opisu radioni¢kog crteza. U produzetku simbola svakog
parametra se ispisuje kratak opis, koji jasno pokazuje $to dati parametar predstavlja.

Margina do crteza

Polje za upis u kojem imate mogucnost zadani veli¢inu slobodnog prostora od crteza do opisa radionickog
crteza.

Rotacija +90 Postavljanjem potvrdnog okvira na ukljuceno stanje mijenja se polozaj opisa, tako $to ¢e se
isti zarotirati za 90 stupnjeva. Potreba za promjenom polozaja opisa javlja se u slucaju da se radionicki
crtez postavlja okomito.

Ravnanje Dva padajuca popisa za izbor polozaja opisa.

Crtezi

Mijerilo Polje za upis u kojem mozete zadati zeljeno mjerilo radioni¢kog crteza.

Vodoravni razmak medu crtezima

Polje za upis u kojem se zadaje vodoravno razmak medu crtezima, u koje je uracunata i pretpostavljena
veli¢ina teksta kote.
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Okomiti razmak medu crtezima

Polje za upis u kojem se zadaje okomito razmak medu crtezima, u koje je uraCunata i pretpostavljena
veli€ina teksta kote.

Promjena usmjerenja Stapa

Uklju€en potvrdni okvir ¢e promijeniti smjer crtanja uzduznog pogleda, Sto ¢e se odmah prikazati na crtezu

u dijalogu.

Okvir

Parametari koji se nude u ovom dijelu dijaloga, vezani su za iscrtavanje okvira oko radionickih crteza.

Crtati okvir Postavljanjem potvrdnog okvira na uklju¢eno stanje radioni¢ki crteZi ce biti uokvireni.

Margina oko crteza

Polje za upis u kojem imate mogucnost zadani veli¢inu slobodnog prostora oko radionickog crteza.

Kotiranje

Dio dijaloga u kojem se nalaze parametri kojima se odreduje nacin kotiranja uzduZznih i poprecnih pogleda
na Stap.

Jedinice mjera Iz padajuceg popisa se biraju jedinice (m, cm, mm, ...) u kojima ¢e podaci o dimenzijama
Stapa biti prikazani.

Broj decimala U Polju za upis se zadaje broj decimala s kojima ¢e podaci o dimenzijama uzduznih i

poprecnih pogleda biti prikazani na koti.

Detaljnost kotiranja poprecnih presjeka

Padajuci popis za izbor jednog od tri ponudena nacina kotiranja poprecnih pogleda. Popis je aktivan samo
ako je odabrano kotiranje poprecnih pogleda.

ovisno od profila — program ¢e automatski odrediti detaljnost kotiranja poprec¢nog pogleda na Stap ovisno
od presjeka. Za valjane presjeke radit ¢e gabaritno kotiranje, a za tipske presjeke detaljno kotiranje.

gabaritno — kotirat ¢e se samo gabarit poprecnog presjeka, bez obzira na presjek.

detaljno — poprecni pogledi na Stap kotirat ¢e se detaljno, Sto znaci da ce se kotirati sve dimenzije
poprecnog presjeka (debljina nozica, rebra,...) bez obzira na presjek.

Nagdin kotiranja
Padajuci popis za izbor neke od ranije odredenih konfiguracija kotiranja uzduznih i poprecnih pogleda.

... |Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog Naéin kotiranja:
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| Macin kotiranja X
bd J

Vodoravne kote Ckomite kote

Madin kotiranja Madin kotiranja

Kotiranje dijelova ' Kotiranje dijelova e

PoloZaj kota Polofaj kota
i BliZa strana w Lijeva w
I B Fopunjavanie praznina redova kota B Fopunjavanie praznina redova kota
I Razmak prvoga reda kota 70,00 Razmak prvoga reda kota 70,00

Razmak narednih redova kota 40.00 Razmak narednih redova kota 40.00

Kotiranje rupa i serija vijaka Kotiranje rupa i serija vijaka

Dolje ' Desno e
i [ ] spajanie susjednih jednakih kota [ spajanie susjednih jednakih kota

[ Kotiraj sve serije vijaka zajedno [ Kotiraj sve serije vijaka zajedno
f
| Konfiguracija [ | Kotiranje do osi $tapa

Default w

| snimi il

L (04 N Cancel

Izgled dijaloga za odredivanje nacina kotiranja uzduznih i poprecnih pogleda na Stap

Dijalog je podeljen na dva dijela, tako da se u lijevom nalaze parametri koji odreduju prikaz vodoravnih
kota, a u desnom prikaz okomitih kota.

Vodoravne kote
Nacdin kotiranja
Padajuci popis za izbor jednog od ponudenih nacina kotiranja.

S lijeva do tjemena — kotiranje svakog tjiemena konture vrsi se u posebnom redu, tako Sto svaki red kote
pocinje od lijevog tjemena Stapa, a zavrSava se na tjemenu koji se kotira.

S desna do tjemena — kotiranje svakog tjemena konture vrsi se u posebnom redu, tako Sto svaki red kote
pocinje od desnog tjiemena Stapa, a zavrSava se na tjiemenu koji se kotira.

Od bliZzeg ruba do tjemena — kotiranje svakog tjemena konture vrsi se u posebnom redu, tako Sto svaki red
kote pocinje od ruba stapa koja je bliza tiemenu koje se kotira, a zavrSava se na tom tjemenu.

Kotiranje dijelova — kotiranje se vrsi po dijelovima.

Bez kotiranja kontura — ne kotira konturu uzduznih i poprec¢nih pogleda.
PoloZaj kota Padajuci popis za izbor polozaja kote.

Dolje — Sve kote se nalaze ispod crteza.

Gore — Sve kote se nalaze iznad crteza.
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Prvo dolje — Prvi redovi kota se postavljaju ispod crteza, a ostali iznad.
Prvo gore - Prvi redovi kota se postavljaju iznad crteza, a ostali ispod.

Bliza strana — Kote se postavljaju gore ili dolje ovisno od toga kojoj strani je bliZi dio, odnosno tjeme koje se
kotira.

Popunjavanje prazninaredova kota

Ukljucen potvrdni okvir oznacava da, ako je odabran nacin kotiranja u kojem red kote sadrzi praznine,
program ¢e ih automatski popuniti.

Razmak prvog reda kota

Polje za upis za unos razmaka od crteza do prvog reda kote.

Razmak narednih redova kota

Polje za upis za unos razmaka izmedu redova kota.

Kotiranje rupai serija vijaka

Padajuci popis za izbor jednog od ponudenih nacina kotiranja rupa i serija vijaka.
Dolje — Kote se postavljaju ispod rupe ili serije vijaka.

Gore — Kote se postavljaju iznad rupe ili serije vijaka.

Izvana — Kote se postavljaju izvan Stapa, a nacin je odreden odabranim tipom kotiranja iz padajuc¢eg
popisa Nacin kotiranja.

Bez kotiranja - Rupe i serije vijaka se nece kotirati.

Spajanje susjednih jednakih kota

Ako se u jednom redu nalazi viSe jednakih kota kojima su iskotirane rupe od serije vijaka, uklju¢ivanjem
ovog potvrdnog okvira te kote ¢e se spojiti u jednu, a na koti ¢e biti ispisan broj ponavljanja iste kote
pomnozen s podatkom koji je bio koti (npr. n*50, gdje je n broj ponavljanja iste kote).

Kotiraj sve serije vijaka zajedno

Ukljucen potvrdni okvir oznacava da ce se rupe od svih serija vijaka kotirati zajedno.

Uspravne kote

Nacin odredivanja okomitih kota je isti kao i nac¢in odredikvanja vodoravnih, te ga ne¢emo ponovno
objasnjavati.

Kotiranje do osi Stapa

Ukljucen potvrdni okvir znaci da ¢e se kotirati razmak do osi Stapa.

Konfiguracija Zatvorena listi u kojoj se nalaze sve do tada snimljene konfiguracije nacina kotiranja
radioniCkog crteza, te korisnik u svakom trenutku moze izabrati neku od njih.

H Snimi Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi snimanje konfiguracija nacina kotiranja radioni¢kog crteza, tako
Sto Ce se trajno zapamtiti pod proizvoljno zadanim imenom stanje svih parametara koji se odreduju u ovom
dijalogu.
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'ﬂ‘ Brisi Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi brisanje konfiguracije nacina kotiranja koja je postavljena za

tekudu.

Aktiviranje gumba OK ¢e oznaciti prihvacanje svih izvrsenih izmjena u dijalogu, dok je gumb Cancel

predviden za odustajanje.

Izlaskom iz dijaloga za izbor nacina kotiranja vracate se u osnovni dijalog za odredivanje radionickog

crteza.

Crtezirazvijenih omotac¢a

Ako se odabere Stap kruznog ili cjevastog poprecnog presjeka, u dijalogu ¢e se nalaziti i parametri za
postavljanje crteza razvijenih omotaca.

Radicnicki crte? stapa

Uzduzni pogledi

PoloZaji poprednih pogleda

WO Kut “* Dodaj
oo [

Podegavanie dufine crtefa uzduinog poaleda

Granica za duZinu uzduinog 0.00
pogleda

Dudina prekida 10.00
Minimalna dufina intervala 5.00
Kotiranje

Jedinice mjera mm e

Nadin kotiranja

Default ~

Mo Mjesto [mm] = Dodaj
Preuzmi
[ Irelativno - parametarski
Intervali koji se ne prikazuju
NO | P[mm] | K[mm] == Dodaj
Preuzmi

[Irelativno - parametarski

Broj decimala 2

Detaljnost kotiranja poprednih presjeka

ovisno od profila

Postavi svima Postavi za default

Opis

PQOS %op L

Margina do crtefa 0.00

] Rotadia +30

Ravnanje

lijeva A4 gore e
Criedi
Mijerila 1: 10

Vodoravni razmak medu 50.00
crtezima

Okomiti razmak medu 30,00
crtezima

E] Promjena usmjerenja tapa

Okvir
B Criati okvir

Margina cko crtefa 30,00

Konfiguradija

| <]
[ snimi il

m

»N Cancel

vanjski omotac Kad je ovaj potvrdni okvir ukljucen, na crtez se postavlja vanjski razvijeni omotac

odabranog Stapa.

unutarnji omotac Kada je ovaj potvrdni okvir ukljuen, na crteZ se postavlja unutarnji razvijeni omotac

odabranog Stapa. Ako se odabere Stap kruznog poprec¢nog presjeka, ovaj potvrdni okvir se nece prikazivati

u dijalogu, buduci da takav Stap ima samo jedan omotac.
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Prikaz sa Srafurom Kad je ovaj potvrdni okvir ukljuen, na crtez se postavljaju razvijeni omotaci sa
Srafurom.

Konfiguracija
Iz zatvorene listi imate mogucnost izabrati neku od ranije snimljenih konfiguracija radioni¢kog crteza.

H Snimi Gumb aktiviranjem kojeg se mozZze trajno zapamtiti i snimiti pod proizvoljno zadanim imenom
stanje svih parametara koji se odreduju u ovom dijalogu.

'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi brisanje konfiguracije koja je postavljena za tekudu.

Postavi svima Gumb aktiviranjem kojeg se stanje svih parametara u ovom dijalogu pridruzuje svim
pozicijama Stapova koji se trenutno nalaze na crtezu.

Postavi kao zadanu vrijednost

Gumb aktiviranjem kojeg se tekuca konfiguracija proglasava kao zadanu vrijednost. To znaci da ¢e ona biti
postavljena kao tekuca za sve pozicije Stapova koje se nakon toga stvaraju.

Aktiviranjem gumba OK ulazi se u postupak za postavljanje radioni¢kog crteza, kojem Ce biti pridruZeni svi
podaci zadani u dijalogu, a s naredbene linije se trazi da odredite polozaj referentne tocke na crtezu:

Referentna tocka:

Nakon zadavanja referentne toCke naredbena linija dobiva novi izgled, pri Cemu se od korisnika trazi da
zada kut nagiba radionickog crteZza u odnosu na horizontalu:

Kut:

11.2 Radioniékicrtez ploce

Ako ste selektirali poziciju plocCe ili pogled na ploCu, program c¢e otvoriti dijalog sljedeceg izgleda:
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Radionicki crteZ ploce X
Vrste pogleda Opis
B Naprijed T
[_I5 lijeva
()5 desna Margina do crteia 30.00
[] odozge [ | Rotadija +90
() Odozdo LIEE
[ Nazad lijevo ~ gore ~
Kotiranje Crtes
Mjerilo 1: 10
Jedinice mjera T e
Vodoravni razmak medu 50,00
Broj dedmala ] crtedima
Madin kotiranja Clevir
> B crtati okvir
|
Velidina margine 30.00 [
Konfiguradija
| Postavi svima
R
i
= snimi I |

Izgled dijaloga za generiranje radioni¢kog crteza ploce

Vrste pogleda S obzirom na to da se radionicki crtez ploCe sastoji od niza iskotiranih pogleda, korisniku je
omoguceno da uklju¢ivanjem odgovarajucih potvrdnih okvira izabere koje poglede Zeli kotirati.

Ostali podaci koji se definiraju u dijalogu su isti kao kod radioni¢kog crteza Stapa, tako da ih ne¢emo
ponovno objasnjavati.

Aktiviranjem gumba OK ulazi se u postupak za postavljanje radioni¢kog crteza, kome ce biti pridruzeni svi
podaci zadani u dijalogu, a s naredbene linije se zahtijeva da odredite polozaj referentne tocke na crtezu:

Referentna tocka:

Nakon zadavanja referentne tocke naredbena linija dobiva novi izgled, pri ¢emu se od korisnika zahtijeva
da zada kut nagiba radionickog crteza u odnosu na horizontalu:

Kut:

11.3 Radionicki crtezi cijelog sklopa

Buduci da postavljanje radionickih crteza pojedinacno za svaki entitet moze biti mukotrpan i dugotrajan
postupak, programom je omogucéeno i generiranje radionickih crteza svih entiteta odabranog sklopa.
Izborom naredbe Radionicki crtezi cijelog sklopa, iz izbornika Metal Studio ili klikom miSa na ikonu ,
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otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

| Il Raconiki cite= - po skioperimma X
B Stapovi
prema lokalnim podacima £ e
iz druge ravni
B Floce
prema lokalnim podacima £

(| Razdvoji po sklopovima
B Razdvoji po entitetima

& Razdvoji Etapove od ploda unutar

sklopa
Razmak izmedu crteza 100.00
Razmak izmedu sklopova 300,00

Ukljuci sve Iskljudi sve

¥ 0K »  Cancel

e

Izgled dijaloga za generiranje radionickih crteza cijelog sklopa

Program omogucava automatsko otkrivanje pozicija Stapova odredenih poprecnih presjeka i oblikovanja,
koje zbog razlicitih zrcalnih transformacija njihovih instanci sadrze razliCite Stapove, tako da se prilikom
pokretanja naredbe Radionicki crtezi cijelog sklopa pojavljuje odgovarajuce upozorenje:

Upozarenje *

Pojedine pozidie sadrie nepodudarne entitete zbog upotrebe zrcalnib
transformacija. Za dobivanje tofne spedifikacie od nepodudarnih entiteta
SE moraju napraviti nove pozidje. Zelite li da program to uradi automatski?

Da Me

Da Gumb aktiviranjem kojeg ¢e se pri generiranju radionickih crteza izvrSiti razdvajanje pozicija na dvije
razliCite pozicije ako njihove instance sadrze razli€ite zrcalne transformacije. Razdvojene pozicije ¢e biti
trajno zapamcene i kao takve ce se koristiti u daljnjem radu programa.

Ne Gumb aktiviranjem kojeg ¢e se generirati radionicki crtezi bez razdvajanja pozicija na dvije razlicite
pozicije iako njihove instance sadrZe razliCite zrcalne transformacije.

U lijevom dijelu dijaloga nalazi se lista svih pozicija sklopova koje se nalaze u sastavu crteza. Postavljanje
na ukljueno stanje potvrdnog okvira koji se nalazi pored naziva sklopa oznacava da ¢e se za taj sklop
generirati radionicki crtezi.

Ukljuci sve Gumb aktiviranjem kojeg se ukljucuju svi potvrdni okviri u listi.

Iskljuci sve Gumb aktiviranjem kojeg se isklju€uju svi potvrdni okviri u listi.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 160



Stapovi Uklju¢en potvrdni okvir oznacava da ée se za sve $tapove koji se nalaze u odabranim sklopovima
generirati radionicki crtezi.

Iz padajuceg popisa koji se nalazi ispod potvrdnog okvira Stapovi mozete izabrati neku od ranije
snimljenih konfiguracija radionickog crteza. Osim snimljenih konfiguracija u listi se nalazi konfiguracija
prema lokalnim podacima, Cije postavljanje oznacava da ¢e svi radioniCki crtezi Stapova biti generirani
prema lokalnim podacima, odnosno prema konfiguraciji koja je postavljena za svaki pojedinacni Stap u
okviru naredbe Radionicki crtez — pojedinacno.

E]Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog za generiranje radioni¢kog crteza Stapa:

Radicnicki crtef Stapa ®
Opis
POS %op &7
Margina do crtefa 30.00
[CJ Rotadja +30
Ravnamje
lijeva v gare -
Crtedi
Mijerilo 1: 10
UzduZni pogledi PoloZaji popreénih pogleda
Vodoravni razmak medu 50.00
No Kut == Dodaj Ne Mijesto [mm] == Dodaj crtezima —
1 m . o Okomiti razmak medu 70,00
Tl Bri [ GG criedima —_—
Preuzmi E] Promjena usmjerenja Etapa
[ relativno - parametarski Okvir
Podesavanje dufine crtefa uzduznog pogleda - _ _ @ Criati okvir
Granica za duinu uzduznog 0.00 Intervali koji se ne prikazuju
pogleda ' . Margina oko crtea 30.00
N2 [ P[mm] | K[mm] 5= Dodaj
Dufina prekida
Pr 10.00 E i Crtefi razvijenih omotaca
Minimalna duzina intervala 5.00 () vanjski omotaé
Preuzmi [T Junutarmji omotaé
[ Irelativno - parametarski prikaz sa &rafurom
Kotiranje Konfiguradija
Jedinice miera  mm e Broj deamala 0 | Default » |
Nadin kotiranja Detaljnost kotiranja poprednih presjeka
vl ... ovisno od profila = snimi ﬁ Brid
Postavi svima Postavi za default o oK *®  Cancel

Izgled dijaloga za generiranje radioni¢kog crteZa Stapa

Ovaj dijalog je potpuno isti kao i dijalog koji se otvara u naredbi Radionicki crtez — pojedinacno, tako da
rad u njemu ne¢emo ponovno objasnjavati.

Ploce Ukljucen potvrdni okvir oznacava da ¢e se za sve ploce koje se nalaze u odabranim sklopovima
generirati radionicki crtezi.
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Iz padajuéeg popisa koji se nalazi ispod potvrdnog okvira Plo€e mozete izabrati neku od ranije snimljenih
konfiguracija radionickog crteza. Osim snimljenih konfiguracija u listi se nalazi i konfiguracija prema
lokalnim podacima, Cije postavljanje oznacava da ¢e svi radionicki crtezi ploca biti generirani prema
lokalnim podacima, odnosno prema konfiguraciji koja je postavljena za svaku pojedinacnu plocu u okviru
naredbe Radionicki crtez — pojedinacno.

E]Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog za generiranje radionicke ploce:

Radionicki crteZ ploce X
| Vrste pogleda Opis
. B riaprijed POS %p (d="%h) % o
[]5lijeva
| _ i 3 30.00
i ()5 desna Margina do crtefa
| [odozgo [ Rotadja +90
() Odozde s
[ Nazad lijevo ~ gore w~
Kotiranje Cries
Mierilo 1z | 1p
Jedinice mjera mm v
Vodoravni razmak medu 50,00 |
Broj dedmala i crtezima _—
Madin kotiranja Clvir
~ B Criati okvir
Velicina margine 30.00
Konfiguradija
| Default i Postawvi svima
. Postavi za default [
= snimi il .

w K N Cancel

Izgled dijaloga za generiranje radioni¢kog crteza ploce

Ovaj dijalog je potpuno isti kao i dijalog koji se otvara u naredbi Radionicki crtez — pojedinacno, tako da
rad u njemu ne¢emo ponovno objasnjavati.

Razdvoji po sklopovima

Ukljucen potvrdni okvir oznacava da ce se radionicki crtezi postavljati po sklopovima, tako Sto e se za
svaki sklop birati referentna tocka pri postavljanju na crtez. U protivhom, ako je isklju¢en potvrdni okvir, svi
radionicki crtezi od svih sklopova ¢e se postaviti istovremeno na crtez, pri Cemu je potrebno izabrati samo
jednu referentnu tocku za postavljanje, a razmak izmedu sklopova se zadaje u Polju za upis Razmak
izmedu sklopova.

Razdvoji po entitetima Ukljucen potvrdni okvir oznacava da c¢e se radionicki crtezi postavljati pojedinacno,
tako $to Ce se za svaki entitet birati referentna tocka pri postavljanju na crtez.
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Razdvoji Stapove od plo¢a unutar sklopa

Uklju€en potvrdni okvir oznacava da ¢e se unutar istog sklopa prvo postaviti radionicki crteZi svih Stapova,
a ispod njih radionicki crtezi ploca. Ako je iskljuc¢en potvrdni okvir, radionicki crtezi ¢e se postavljati prema
rednom broju pozicija. Ovaj potvrdni okvir je aktvan samo ako su ukljuceni potvrdni okviri

Stapovi i Ploce.

Razmak izmedu crteza

Polje za upis za unos vrijednosti razmaka izmedu radionickih crteza istog sklopa.

Razmak izmedu sklopova

Polje za upis za unos vrijednosti razmaka izmedu radionickih crteza izmedu dva sklopa. Ovo Polje za upis
je aktivno samo ako je iskljucen potvrdni okvir Razdvoji po sklopovima.

Aktiviranjem gumba OK ulazi se u postupak za postavljanje radionickih crteza, na nacin odabran u ovom
dijalogu, a s naredbene linije se trazi da odredite polozaj referentne tocke na crtezu:

Referentna tocka:
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12 Podesavanje parametara koje program
koristi u svom radu

U okviru izbornika Metal Studio » Podesavanja nalazi se niz programom predvidenih naredbi za
podesavanje parametara koje ¢e program koristiti u svom radu. U daljem tekstu ovog poglavlja opisat
¢emo namjenu i nacin funkcioniranja svake od njih.

12.1 Podesavanje boja i fontova za Metal Studio-ove entitete
(PARAMETRI)

Izborom naredbe Parametri, iz izbornika Metal Studio » PodesSavanja ili klikom miSa na ikonu = otvara
se dijalog za odredivanje parametara pomocu kojih se odreduje nacin prikazivanja crteza na ekranu.

Parametri

-- Proizvolini reprezent Stapa
[ Pogled na tap

Il;ic:ngled na lim HOP[]

- Savijen lim

-- Pogled na savijeni lim
-- Var

-- Zavrtanj

&-Pogled ma zavrtanj | |\
- Radionitki crte? &tapa
- Radionidki crte$ lima
[+ Simbal preseks

-- Proizvolina kota

-- Kota zavrinja

- Visinska kota

- Dijalog

Default v | |l Snimi ﬁ Brisi 71 prethodni L OK, »N Cancel

Izgled dijaloga u okviru naredbe Parametri

Kako je u ovom dijalogu potrebno prikazati veliki broj podataka, to je on organiziran putem razgranatog
stabla. Izborom jedne od ponudenih opcija u stablu i njihovih podopcija, vrSi se promjena sredisnjeg
sadrzaja dijaloga. Donji dio dijaloga je zajednicki za sve dijelove podataka u stablu i radi na potpuno isti
nacin bez obzira na to koji je od njih trenutno aktivan.

'zl Snimi Gumb aktiviranjem kojeg se moZe trajno zapamtiti i snimiti pod proizvoljno zadanim imenom
stanje svih parametara koji se odreduju u ovom dijalogu.

'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se vrsi brisanje konfiguracije koja je postavljena za tekucu.
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"] Prethodni Gumb ¢ijim aktiviranjem imate moguénost u¢itavanja stanja parametara s kojim je tekuci
crtez zadnji put snimljen.

Iz zatvorene listi koja se nalazi s lijeve strane gumba ‘| Snimi’, imate mogucénost izabrati neku od ranije
snimljenih konfiguracija.

Aktiviranjem gumba OK, dijalog ¢e biti zatvoren, a tekuc¢u konfiguraciju program ¢e koristiti u svom radu
sve dok ponovnim izborom naredbe Parametri, za teku¢u ne postavite neku drugu konfiguraciju.

Stap
U ovom dijelu stabla se nalaze parametri koji sluZe za odredivanje nacina prikazivanja Stapa i njihovih kota
na ekranu.

Rubovi Podnaslov izborom kojeg se u centralnom dijelu dijaloga pojavljuju parametri pomocu kojih se
odreduje izgled vidljivih i nevidljivih rubova Stapa.

Tip linije - otvara izbornik za izbor jednog od programom predvidenih tipova linija.
Boja linije - zadaje se boja linija za rubove Stapa.
Relativna gustoda linije - zadaje se gustoéa za isprekidane linije izrazena u postocima.

Indirektni rubovi

Podnaslov odabirom kojeg ¢e se u centralnom dijelu dijaloga pojaviti parametri pomocu kojih se definira
izgled vidljivih i nevidljivih rubova Stapova koji se ne nalaze u ravnini tekuceg pogleda.

Tip linije - otvara izbornik za izbor jednog od programom predvidenih tipova linija.
Boja linije - zadaje se boja linija za rubove Stapa.
Relativna gustoca linije - zadaje se gustoca za isprekidane linije izrazena u postocima.

Os Podnaslov izborom kojeg se u centralnom dijelu dijaloga pojavljuju parametri pomocu kojih se odreduje
izgled osi Stapa.

Tip linije - otvara padajuci izbornik za izbor jednog od programom predvidenih tipova linija.
Boja linije - zadaje se boja osi Stapa.
Relativna gustoca linije - zadaje se gustoca za isprekidane linije izrazena u postocima.

Kotna linija Podnaslov izborom kojeg za promjenu postaju dostupni parametri pomocu kojih se odreduje
izgled kotne linije Stapa na crtezu.

Boja - zadaje se boja kotne linije Stapa.

Tip simbola - otvara izbornik za izbor jednog od programom predvidenih tipova simbola, koji ¢e biti
postavljen u to¢ki presjeka Stapa i njegove kotne linije.

VeliCina simbola - zadaje se veli¢ina odabranog simbola na papiru u milimetrima.

Kut strelice - ovo polje za upis se pokazuje u dijalogu samo ako je iz liste Tip simbola odabrana jedna od
ponudenih vrsta strelica. U njemu se zadaje kut izmedu kotne linije i stranica strelice.

Tekst kote Podnaslov izborom kojeg za promjenu postaju dostupni parametri pomocu kojih se odreduje
izgled teksta kote Stapa na crtezu.
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Redni broj pozicije — zadaju se parametri za odredivanje izgleda rednog broja pozicije Stapa. Iz padajuceg
popisa se vrsi odabir fonta kojim Ce biti ispisan redni broj pozicije, dok se u Polju za upis, koji se nalazi u
njenom produzetku, zadaje veli¢ina fonta napapiru u milimetrima. Pomoc¢u gumba % imate mogucénost da
tekstovima kota svih Metal Studio-ovih entiteta pridruzite stanje parametara koje ste odredili u ovom
dijelu dijaloga.

Tip simbola - otvara izbornik za izbor jednog od programom predvidenih tipova simbola u koji ¢e biti
upisan redni broj pozicije Stapa.

Boja simbola — otvara dijalog za zadavanje boje odabranog simbola u koji ¢e biti upisan redni broj pozicije
Stapa.

Relativna veli¢ina simbola - Polje za upis u kojem se zadaje veli¢ina odabranog simbola i to u postocima
zadane veli¢ine rednog broja pozicije koji se u dati simbol upisuje.

Rimski brojevi - ako je potvrdni okvir isklju¢en redni brojevi pozicija Stapova ¢e biti ispisani arapskim, a ako
je ukljucen ispisivat ¢e se rimskim brojevima.

Redni brojevi - ako je potvrdni okvir ukljucen iza rednog broja pozicije Stapova nalazit ¢e se tocka.

D.o.— lista kojom se odreduje nacin prikazivanja dodatnih oznaka pozicija u koti. Ako se iz liste odabere
stavka Nema dodatna oznaka se ne ispisuje.

Izbor bilo koje od tri preostale stavke iz liste, oznacava da se dodatna oznaka ispisuje i istovremeno
odreduje njen polozaj u koti: ispred rednog broja pozicije, iza rednog broja ili da se dodatna oznaka pozicije
ispisuje umjesto rednog broja.

Oznaka sklopa - lista kojom se odreduje nacin pokazivanja oznake sklopa u kotama entiteta koji mu
pripadaju. Ako se iz liste odabere stavka Nema oznaka se ne ispisuje. Izbor bilo koje od dvije preostale
stavke iz liste, oznaCava da se oznaka sklopa ispisuje i istovremeno odreduje njen polozaj u koti: ispred
rednog broja pozicije ili iza rednog broja pozicije.

Tekst kote - parametri koji sluze za odredivanje izgleda teksta koji se ispisuje u koti Stapa. Nacin rada s
ovim parametrima je isti kao i s parametrima koji se nalaze u dijelu dijaloga Redni broj pozicije.

Pogled na stap

U ovom dijelu stabla se pored prethodno opisanih parametara zadaju i podaci o vrsti Srafure i grani¢noj
liniji.

Srafura Podnaslov izborom kojeg za promjenu postaju dostupni parametri pomoc¢u kojih se odreduje
Srafura pogleda na Stap na crtezu.

Boja - zadaje se boja Srafure.

Tip Srafure - otvara izbornik za izbor jednog od programom predvidenih tipova Srafure.

Gustoca Srafure — Polje za upis za zadavanje fakora skaliranja Srafure.

Grani¢na linija Podnaslov izborom kojeg za promjenu postaju dostupni parametri pomocu kojih se
odreduje granic¢na linija pogleda na Stap, odnosno linija kojom se zavrSava pogled. Nacin rada s ovim
parametrima je isti kao i s parametrima koji se nalaze u dijelu dijaloga Rubovi.

ProduZenije linije — Polje za upis za zadavanje produzenja granic¢ne linije izrazenog u milimetrima.
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Dijalog

Boje i veli¢ine entiteta

Podnaslov odabirom kojeg ¢e se u centralnom dijelu dijaloga pojaviti parametri pomocu kojih se definira
izgled i veliCina entiteta u dijalozima.

Boja odabranog entiteta - zadaje se boja odabranog entiteta u dijalogu.
Boja odabrane toCke - zadaje se boja odabrane tocke u dijalogu.
Veli€ina toCke- zadaje se veli€ina tocke u dijalogu.

Boja referentne toCke - zadaje se boja referentne tocke u dijalogu.
Veli¢ina kote- zadaje se veliCina kote u dijalogu.

Boja linije za ravnanje- zadaje se boja linije za ravnanje u dijalogu.

Sve prethodno receno za Stap i pogled na Stap, vrijedi i za sve ostale elemente crteza, tako da ih ovdje
nec¢emo sve pojedinacno objasnjavati.

12.2 Definiranje stilova kotiranja Metal Studio-ovih entiteta (STILOVI
KOTIRANJA)

Izborom naredbe Stilovi kotiranja, iz izbornika Metal Studio » Podesavanja ili klikom misa na ikonu [,
otvara se dijalog za odredivanje stilova kotiranja Metal Studio-ovih entiteta:

Stilovi kotiranja

S ]
Konfiguradija
fote : [
Default
& primeri_1 | %ok ”Zl
primeri_2* 1 | 80 1
{ komentar kote
Format za dufinu tapa
mm ~ O (o
Zamena stila kotiranja swim entitetima kaji kariske
izabrani stil kotiranja.
Stil kotiranja koji se dodeljuje:
e LaTEn
LR B v x| % caal |

Izgled dijaloga za odredivanje stilova kotiranja

Entitet Padajuci popis iz kojeg se bira Metal Studio-ov entitet.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 167



Konfiguracija Lista koja pokazuje sve do tada odredene stilova kotiranja.

Primjetit ¢ete da su pored imena nekih stilova kotiranja u listi postavljeni odredeni simboli i oni imaju
sljedece znacenje:

Stil kotiranja je u upotrebi na teku¢em crtezu.
Stil kotiranja ne postoji u bazi konfiguracija, ve¢ je ucitan s teku¢im crtezom.

* Ovaj simbol program postavlja s desne strane imena stila kotiranja kad se u bazi konfiguracija izvrsi neka
promjena. On pokazuje da izvrSene promjene nisu snimljene, a u trenutku snimanja program ga
automatski uklanja.

Zamjena stila kotiranja svim entitetima koji koriste odabrani stil kotiranja.

Stil kotiranja Cije je ime u listi podvuceno je tekudi stil kotiranja datog entiteta. To prakti¢no znaci da ¢e
program ovaj stil kotiranja ponuditi kao Default stil kotiranja pri postavljanju datog entiteta na crtez.
Tekudi stil kotiranja se moze promijeniti pomocu podopcije Set, koja se javlja na naredbenoj liniji nakon
izbora naredbe Kota.

iﬂi Dodaj Gumb aktikviranjem kojeg program na kraj liste ubacuje novi stil kotiranja, koji ima iste
parametre kao i stil kotiranja koji je bio odabran neposredno prije aktiviranja ovog gumba. Bududi da stilovi
kotiranja u listi ne mogu imati isti naziv, program nazivu ubacéenog stila kotiranja dodaje prvi slobodan
redni broj.

'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se trenutno odabrani stil kotiranja uklanja iz baze.
Ovaj gumb c¢e biti aktivan samo kad se u bazi konfiguracija nalazi viSe od jednog stila kotiranja.

Svi stilovi kotiranja koji su snimljeni u bazu konfiguracija, pojavit ¢e se u listama za izbor stila kotiranja, u
svim dijalozima u kojima je ovaj izbor omogucen.

Promjene koje su izvrSene nad stilovima kotiranja program automatski sprema u bazu konfiguracija svaki
put kada se iz dijaloga izade klikom na gumb OK.

Brisanje duplikata Tijekom rada s programom moze doci do nagomilavanja vise istih stilova kotiranja u
bazi. Ovo se najcesc¢e dogada kad se nad istim crtezom radi na vise razlicitih racunala na kojima su zadani
razliciti stilovi kotiranja. Pomocu naredbe

Brisanje kopija nagomilani stilovi kotiranja se mogu brzo ukloniti iz baze.

Naredba se pokrece iz padajuéeg izbornika koji se otvara tako $to se pokaziva¢ misa dovede iznad bilo
kojeg stila kotiranja s popisa i pritisne desna tipka.

Padajuci popis iz kojeg se bira stil kotiranja koji ¢e biti dodijeljen svim entitetima koji koriste odabrani stil
kotiranja.
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Stil kotiranja koji se dodjeljuje

Stilovi kotiranja

= v]
Konfiguradia Kota | %p%m%i %f... %d |E|
DER| step [ =

7 180..1

/ komentar kote

Format za dufinu tapa

mm ~ O (o

Zamena stila kotiranja svim entitetima kaji koriste
izabrani stil kotirarja.

Stil kotiranja koji se dodeljuje:

Zameni
e T o ] % e

Entitetima koji koriste stil kotiranja Stap bit ¢e dodijeljen stil kotiranja Default

Default ~ |

Zamijeni Ovaj gumb postaje dostupan tek kad se s popisa Stil kotiranja koji se dodjeljuje odabere neki stil
kotiranja. Njegovim aktiviranjem obavlja se zamjena stila kotiranja svim entitetima koji koriste stil kotiranja
odabran u tablici Konfiguracija sa stilom kotiranja koji je odabran s popisa. Kako su ovo izmjene koje bitno
utje€u na crtez, program ce otvoriti novi dijalog s detaljnim opisom traZzene zamjene stila kotiranja i trazit
¢e njenu potvrdu.

Upozorenje

e Izvriice se zamena stila kotiranja. Entitetima koji koriste
“ stil kotiranja [Stap] bice dodeljen stil kotiranja [Default].

Zelite | da nastavite?

Da Me

U centralnom dijelu dijaloga su prikazani parametri pomocu kojih se odreduje odabrani stil kotiranja.
Napominjemo da ¢e za razli¢ite Metal Studio-ove entitete, odabrane iz padajuceg popisa Entitet, biti
ponudeni razliCiti parametri.

Stap
Kada iz padajuceg popisa Entitet za tekuci postavite entitet Stap, u centralnom dijelu dijaloga su prikazani
parametri pomocu kojih se odreduje stil kotiranja za Stap.

Kota U ovom dijelu dijaloga, nalaze se Polja za upis, u kojima se zadaju parametri koji odreduju sadrzaj
teksta kote Stapa. Parametri zadani u gornjem Polju za upis odreduju sadrzaj teksta kote koji se ispisuje
iznad kotne linije, dok parametri zadani u donjem Polju za upis odreduju sadrZaj teksta kote koji se ispisuje
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ispod kotne linije. Aktiviranjem gumba, koji se nalaze u produZetku ovih Polja za upis, otvara se izbornik za
izbor parametara koji se mogu prikazati u tekstu kote. U produZetku simbola svakog parametra se ispisuje
kratak opis, koji jasno pokazuje Sto dati parametar predstavlja u tekstu kote.

Format za duljinu Stapa

U ovom dijelu dijaloga odreduje se izgled podatka o duljini Stapa u tekstu kote. Iz padajuceg popisa se
biraju jedinice (m, cm, mm, ...) u kojima ¢e podatak o duljini Stapa biti prikazan, dok se pomocu potvrdnog
okvira, koji se nalazi u njenom produzetku, odreduje hoce li se oznaka odabranih jedinica ispisivati iza
podatka o duljini. U Polju za upis se zadaje broj decimala s kojim ¢e podatak o duljini Stapa biti prikazan u
tekstu kote.

Na sli¢an nacin se odreduju stilovi kotiranja i za ostale Metal Studio-ove entitete, tako da ih ovdje ne¢emo
sve pojedinacno objasnjavati.

12.3 Funkcionalnost

Pomocu naredbe Funkcionalnost imate moguc¢nost da nacin rada programa prilagodite svojim potrebama.
Izborom ove naredbe iz izbornika Metal Studio » PodesSavanja ili klikom misa na ikonu {ﬁ} otvara se
dijalog sljedeceg izgleda:

Funkcionalnost

Generalno

i Tekud crtef
- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikadije Jezik izvedtaja
Serbian (Latin) e Serbian (Latin) e

Otvaranje novog crteZa

Otvoriti dijalog za razmeru

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojedeg crteza
uvek pokretati Metal Studio w

Fajlovi sa crtefima simbola

Simboli profila za kotu i simboli visinske kote

| C:\Users\Sale\AppData'Roaming \Radimpex'Metal Studio (A24. x64)\SymDim. dwg | Lj k

Simboli zavrinjeva

| Ci\Users\Sale\AppData'Roaming \Radimpex'Metal Studio (424, x64)\SymEBolt.dwg | ﬁ *

Simboli varova

| C:\Wsers\sale\appData'\Roaming \Radimpex\Metal Studio (424, x64)\Symeld.dwg | ﬁ x
Vigesegmentna kota Prikaz tultipova entiteta

L\S Vrati dijaloge na podrazumevani poloZaj i velidinu

% ons

Izgled dijaloga u okviru naredbe Funkcionalnost
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Kako je u ovom dijalogu potrebno prikazati velik broj podataka, to je on organiziran putem stabla. Na ovaj
nacin se isti prostor u dijalogu koristi za unos razli¢itih grupa podataka. U lijevom dijelu dijaloga je
prikazano stablo s nazivima grana koji jasno pokazuju na koje se naredbe odnose parametri prikazani u
desnom dijelu dijaloga. Promjena tekucée grane se vrsi klikom misa preko njenog naziva, pri cemu se
mijenja i sadrZaj desnog dijela dijaloga.

Generalno
Izbor jezika U ovom dijelu dijaloga nalaze se dva padajuca popisa iz kojih moZete odabrati jedan od

programom predvidenih jezika.

Jezik aplikacije — padajuci popis za izbor jezika koji ¢e program koristiti pri samom radu. Dakle, samo
okruzenje programa ce biti na odabranom jeziku.

Koji ¢e sve jezici biti podrzani u ovoj listi, ovisi iskljucivo od licence kupljenog programa.

Jezik izvjeStaja - padajudi popis za izbor jezika na kojem zelite da budu generirani izvjestaji. U ovoj listi
nema ogranicenja po pitanju kupljene licence, te ¢e na raspolaganju uvijek biti svi programom predvideni
jezici.

Otvoriti dijalog za mjerilo

Ako je potvrdni okvir postavljen na uklju¢eno stanje program ¢e pri svakom otvaranju novog crteza,
automatski otvoriti isti dijalog koji bi se otvorio priizboru naredbe Mjerilo. U protivhom, ako je potvrdni
okvir postavljen na iskljuc¢eno stanje, program ¢e otvoriti novi crtez sa zadana podacima za mjerilo (1:10) i
jedinice (mm).

Popis za definiranje ponasanja programa pri otvaranju crteza

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojeceg crteza Uvedena je moguénost podeSavanja
ponasanja programa pri otvaranju DWG crteza s Metal Studio-ovim entitetima u AutoCAD-u / BricsCAD-u u
kojem Metal Studio trenutno nije pokrenut, kako bi se sprijecilo nezeljeno pokretanje programa Metal
Studio.

Metal Studio.
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Funkcionalnost

Generalno

i Tekud crted
- Slojevi Izbor jezika
Jezik aplikadije Jezik izvedtaja
Serbian (Latin) w Serbian (Latin) w

Otvaranje novog crteza

Otvoriti dijalog za razmeru

Automatsko pokretanje programa pri otvaranju postojeceq crteza

uvek pokretati Metal Studio w

Fajlovi sa criefima simbola

Simboli profila za kotu | simboli visinske kote

| C:\sers\Sale\appData'\Roaming \Radimpex'\Metal Studio (424, x64)\SymDim. dwg | E k

Simboli zavrtnjeva

| C:\Users\Sale\AppData'Roaming \Radimpex'Metal Studio (A24. x64)\SymEBolt.dwg | E *

Simbali varova

| C:\WUsers\sale\appData\Roaming \Radimpex\Metal Studio (424, x64)\Symeld.dwg | E %
Vigesegmentna kota Prikaz tultipova entiteta

Z.& Vrati dijaloge na podrazumevani poloZaj i velidinu

% o

Lista za definiranje ponasanja programa pri otvaranju crteza Iz padajuceg popisa bira se jedna od ponudenih opcija: ne
pokretati Metal Studio - program se nece pokrenuti pri uCitavanju crteza. uvijek pokretati Metal Studio - program se pokrece pri
ucitavanju crteza. Ovo je podrazumijevano ponasanje. pitati za pokretanje Metal Studija - kada je izabrana ova opcija Metal

Studio pri svakom otvaranju postojeceg crteza pita korisnika treba li ga pokrenuti.

Obaveitenje
o Da li Zelite pokrenuti Metal Studio 7

Yes Mo

Datoteke s crtezima simbola

Uz program se isporucuju i datoteke s crtezima simbola, koje korisnik moze sam uredivati.

Simboli profila za kotu - U polju za upis se zadaju ime i polozZaj na disku datoteke sa simbolima profila koji
¢e se nalaziti u koti. Ovi podaci se mogu zadati i pomocu standardnog Windows-ovog dijaloga, koji se
otvara aktiviranjem gumba ° ﬁ ’. Ako se na crtezu ve¢ nalaze neki simboli, a u ovom polju za upis se
naknadno izabere nova datoteka sa simbolima profila, izborom ikone E] vrsi se reset simbola, tako da ¢e
se crtez izmijeniti postavljanjem simbola iz nove datoteke.

Simboli vijaka - U Polju za upis se zadaju ime i polozaj na disku datoteke sa simbolima vijaka.

Simboli varova - U Polju za upis se zadaju ime i polozaj na disku datoteke sa simbolima varova.
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ViSedijelna kota

Pomocu potvrdnog okvira odredujete hoce li se entitet kotirati sa standardnom kotom, Cija kotna linija ima
samo jedan dio ili s kotom ¢ija kotna linija moze imati proizvoljan broj dijelova. Oba nacina su detaljno
objasnjena u poglavlju

Prikaz tultipova entiteta

Ako je potvrdni okvir postavljen na uklju¢eno stanje, a pokaziva¢ misa dovedete iznad bilo kojeg Metal
Studio-ovog entiteta na crtezu, program ¢e prikazati tultip sa sadrzajem koji je isti kao i sadrzaj teksta
kote, koja bi bila postavljena za dati entitet s teku¢im stilom kotiranja.

Gumb za vracanje dijaloga na podrazumijevani polozaj i veli¢inu

Vrati dijaloge na podrazumijevani polozaj i velic¢inu Vecini dijaloga u programu Metal Studio moze se
mijenjati velic¢ina i polozaj na ekranu. Da bi se promijenila veli¢ina dijaloga prvo treba pokaziva¢ misa
postaviti iznad neke od njegovih rubova ili iznad nekog kuta, tako da dobije oblik strelice koja pokazuje
moguce pravce razvlacenja. Nakon toga treba pritisnuti lijevu tipku miSa i odabranu stranicu/kut povuéi na
novi Zeljeni polozaj. Promjena veliCine i poloZaja dijaloga se pamti i koristi pri svakom njegovom novom
otvaranju. Klikom miSa na ovaj gumb svi dijalozi u programu se vrac¢aju na svoj podrazumijevani polozaj i
na svoju podrazumijevanu veli¢inu.

Tekucéi crtez

Funkcionalnost

o Slojevi

[]1spisivanje oznaka podpozicja $tapova

[J1spisivanje cznaka podpozidia mova
Prefiks oznake podpozicije |:|
Madin oznacavanja podpozicija ABB, A5 EMX3 M.,

Detalinost geometrije Stapova Srednja detaljnost ~

Broj podela u crtefu razvijenog omotada EI

|:| Crtati nematerijalne entitete i u 3D prozoru

Boje Stapova
Prvo po boji profila R

* s

Izgled dijaloga za odabrani naziv Tekuci crtez
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Ispisivanje oznaka podpozicija Stapova

Buduci da svi Stapovi iste pozicije imaju istu geometriju, a mogu se razlikovati samo po polozaju rupa od
serija vijaka, programom je omoguc¢eno automatsko dodjeljivanje podpozicija tim Stapovima. Ako je
ukljucen potvrdni okvir kod ovakvih Stapova iza rednog broja pozicije nalazit ¢e se oznaka podpozicije.

Ispisivanje oznaka podpozicija ploéa

Buduci da sve plocCe iste pozicije imaju istu geometriju, a mogu se razlikovati samo po polozaju rupa od
serija vijaka, programom je omoguc¢eno automatsko dodjeljivanje podpozicija tim plo¢ama. Ako je ukljucen
potvrdni okvir kod ovakvih ploCa iza rednog broja pozicije nalazit ¢e se oznaka podpozicije.

Prefiks oznake podpozicije

Polje za upis u kojem moZete unijeti simbol koji ¢e se naci ispred oznake podpozicije u koti.

Nagéin oznadavanja podpozicija

Padajuci popis za izbor jednog od programom predvidenih nacina ozna¢avanja podpozicija.

Detaljnost geometrije Stapova

Padajuci popis za izbor jedanog od tri ponudena nacina prikaza detaljnosti Stapova: najmanja, srednjaili
najveca detaljnost.

ABC

Najmanja detaljnost: Stapovi kod kod kojih je ukljucena detaljna geometrija poprecnog presjeka (vidi
poglavlje 9.3. Prikaz entiteta) bit ¢e prikazani kao na slici B, u protivnom bit ¢e prikazani kao na slici C.

Srednja detaljnost: Stapovi kod kod kojih je ukljuc¢ena detaljna geometrija popre¢nog presjeka bit ¢e
prikazani kao na slici A, u protivnom bit ¢e prikazani kao na slici C.

Najveca detaljnost: Stapovi kod kod kojih je ukljuCena detaljna geometrija poprecnog presjeka bit ¢e
prikazani kao na slici A, u protivnom bit ¢e prikazani kao na slici B.

Broj podjela u crtezu razvijenog omotaca Polje za upis u kjem se zadaje broj podjela u crteZu razvijenog
omotaca. Kada je ukljuceno postavljanje crteza razvijenog omotaca sa Srafurom, njegova sirina se dijeli s
brojem koji je unesen u ovom polju za upis i na tako dobivenim razmacima se crtaju linije Srafure.

Crtati nematerijalne entitete i u 3D prozoru Kada je ovaj potvrdni okvir isklju¢en u 3D pogledu se crtaju
samo materijalne instance Stapova i ploca. Kada je potvrdni okvir uklju¢en, pored materijalnih crtaju se i
svi nematerijalni entiteti postavljeni pomocu programa Metal Studio, kao $to su na primjer: Stap u
presjeku, ploca u presjeku, radionicki crtezi Stapova i plo¢a, simboli presjeka, kote, varovi...

Boje Stapova Prvo po boji entiteta — ako je s popisa odabrana ova opcija Stapovi se crtaju s bojom zadanom
u okviru naredbe Prikaz entiteta Prvo po boji profila — ako je s popisa odabrana ova opcija Stapovi se
crtaju s bojom zadanom u okviru naredbe PodeSavanje boja profila
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Slojevi

Funkcionalnost

i Tekud crtef

Vrsta entiteta ‘ lzbor | Maziv sloja

Stap |<<tekuéi sloj> = |
Pogled na tap (popreéno) = «<tekudi sloj> =
Pogled na stap (poduzno) <<tekudi sloj> >
Lirn <<tekudi sloj> >
Pogled na lim = «tekudi sloj= »
Radionicki crtez stapa (poprecni .. | =<tekudi sloj>>

Radionicki crtez stapa (poduzni p... | <<tekudi sloj>=

K KR KR Y K K KR KR KN KRR ER N

Radionicki crtez lima < <tekudi sloj> =
Kota radionickog crteza = «tekudi sloj> >
Kote < <tekudi sloj> »
Var <<tekudi sloj> >
Kota vara = «tekudi sloj= »
Pomuoéni simboli <<tekudi sloj> >

v o | % cance |

Izgled dijaloga za odabrani naziv Slojevi

Sve Metal Studio-ve entitete koji ¢e se prikazivati na crtezu program moze smjestiti u tekuci sloj crteza
(AutoCAD / BricsCAD) ili u standardne slojeve s programski definiranim nazivima za svaki od entiteta.
Korisniku je omoguceno i da sam definira sloj u koji Zeli da se pojedini entiteti smjeStaju.

Vrsta entiteta Stupac sa svim vrstama Metal Studio-vih entiteta za koje je moguce definirati slojeve u koje
¢e biti smjesteni pri iscrtavanju.

Izbor Padajuci popis za izbor sloja u koji ¢e entiteti biti smjesteni.
Tekuci sloj - Ako je odabran ovaj sloj, entitet ¢e na crtezu biti postavljen u tekudi sloj crteza.

Standardni sloj - Ako je odabran ovaj sloj, entitet ¢e na crtezu biti postavljen u odgovarajuci sloj s
programski definiranim nazivom za svaki entitet, koji ¢e se ispisivati u polju za upis Naziv sloja.

Novi sloj - Ako je odabran ovaj sloj, entitet e biti postavljen u novi sloj, ¢iji naziv korisnik sam definira.

Naziv sloja Polje za upis u koje korisnik unosi naziv novog sloja. Ako je odabran standardni sloj u ovom
polju za upis Ce se ispisivati njegov programski definiran naziv.

12.4 PodesSavanje mjerila crteza

Izborom naredbe Mijerilo, iz izbornika Metal Studio » PodeSavanija ili klikom misa na ikonu 'E otvara se
dijalog za definiranje mjerila na crtezu.
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Razmera, AutoCAD-ova jedinica

Razmera AutoCAD-ova jedinica
iz v 1.00 mm ~
v Ok, N Cancel

Mijerilo S obzirom na to da se veliCina tekstova u kotama Metal Studio-vih entiteta zadaje u milimetrima na
papiru, potrebno je u polje za upis koje se nalazi u ovom dijelu unijeti i mjerilo u kojem e crtez biti
preneSen na papir. Ovo mjerilo se unosi u polje za upis zadavanjem s tipkovnice ili izborom iz padajuceg
popisa nekog od programom definiranih mjerila. Zadavanjem Zeljenog mjerila u kojem cCe crtez biti
prene$en na papir, program ¢e prepraviti veli¢inu svih kota Metal Studio-vih entiteta, tako da njihova
veli¢ina u crtackim jedinicama odgovara zadanoj veli€ini u milimetrima na papiru.

AutoCAD-ova jedinica

U ovom dijelu dijaloga nalazi se padajuci popis iz kojeg se vrsi izbor jedinica duljine (m, cm, mm, ...) i polje
za upis u koji se unosi vrijednost koja definira koliko ¢e odabranih jedinica predstavljati jedna AutoCAD-
ova jedinica (ACU) na crtezu. Na ovaj nacin se uspostavlja veza izmedu bezdimenzijskih

jedinica crteza i stvarnih duljina Metal Studio-vih entiteta.

Svi entiteti crteZza u programu AutoCAD / BricsCAD (pa samim tim i Metal Studio-ovi) svoju geometriju
pamte i izraZzavaju u jedinicama crteza (ACU). To je bezdimenzijska veli¢ina i moze predstavljati bilo koju
duljinu. S druge strane, Metal Studio-ovi entiteti (Stapovi i ploce) su konkretni objekti koji moraju imati
stvarne dimenzije.

Mijerilo koje zadate na pocetku rada moZete promijeniti u bilo kojem trenutku pomocu naredbe Mjerilo i to
¢e utjecati samo na iscrtavanje tekstova. Medutim, promjenu podataka o fizi¢koj duljini AutoCAD-ove
jedinice u principu treba izbjegavati tijekom rada. Ako na crtezu postoje neki Metal Studio-vi entiteti,
njihove dimenzije u jedinicama crteza nece biti promijenjene — jedino ¢e se promijeniti nacin na koji se
ACU jedinica pretvara u fizicku duljinu.

Primjer: Ako je 1ACU=1cm i ako je na crtezu nacrtan Stap duljine 200 cm (onda je njena duljina 200 ACU).
Kad se u naredbi mjerilo promijeni da je 1ACU=1mm tad Ce taj isti Stap imati i dalje 200 ACU, ali ¢e tada
njegova fizicka duljina biti 200 mm.

Iz ovoga se vidi da naredba mozZe biti destruktivna ako se primjenjuje kad crtez ve¢ sadrzi neke Metal
Studio-ve entitete i da je zato bitno prije pocCetka rada pravilno definirati fizicku duljinu jedne AutoCAD-
ove jedinice.

Napominjemo jos da ¢e se dijalog za definiranje mjerila otvarati automatski pri svakom otvaranju novog
crteza.
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13 lzvjestaj

Ova naredba sluzi za automatsko generiranje svih vrsta izvjeStaja: specifikacije Stapova i ploca,
rekapitulacije profila, rekapitulacije ploca, zbirne rekapitulacije, rekapitulacije vijaka po sklopovima,
rekapitulacije vijaka i rekapitulacije podloznih plocica. Sadrzaj izvjeStaja odgovara trenutnom stanju na
crtezu. Istovremeno s procesom generiranja, program prelazi u poseban rezim rada koji ¢e omogucditi
pregled, podeSavanje i ispis izvjestaja. Izvjestaj se moze:

e Stampati - izvesti u AutoCAD / BricsCAD crtez.

Nakon izbora naredbe Izvjestaj, iz izbornika Metal Studio ili klikom mi$a na ikonu E', program iscitava
trenutno stanje na crtezu i automatski generira izvjestaj za sve entitete koji pripadaju tekucoj grupi
sklopova (vidi poglavlje 13.8). Umjesto grafickog okruZenja programa AutoCAD / BricsCAD, sada se otvara
prozor za rad s generisanim izvjeStajem.
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Stapovi i limovi - specifikacija

Izgled prozora za rad s izvjeStajem

U lijevom dijelu prozora, nalazi se razgranato stablo koje dijeli izvjeStaj na manje cjeline i istovremeno
predstavlja sadrzaj izvjeStaja, a u desnom dijelu se prikazuje izgled trenutno aktivne stranice izvjestaja.

Program omogucava automatsko otkrivanje pozicija Stapova odredenih poprecnih presjeka i oblikovanja,
koje zbog razliCitih ogledalskih transformacija njihovih instanci sadrze neidenti¢ne Stapove, tako da se
prilikom pokretanja naredbe Izvjestaj pojavljuje odgovarajuce upozorenje:

Upozorenje >

Pojedine pozidije sadrie nepodudarne entitete zbog upotrebe zrcalnib
transformacija. Za dobivanje tofne spedifikadie od nepodudarnih entiteta
sE moraju napraviti nove pozidje. Zelite li da program to uradi automatski?

-
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Da Gumb ¢ijim izborom ce se pri generiranju izvjestaja izvrsiti razdvajanje pozicija na dvije razlicite pozicije
ako njihove instance sadrzZe razliCite ogledalske transformacije. Razdvojene pozicije ¢e biti trajno
zapamcene i kao takve ¢e se koristiti u daljem radu programa.

Ne Gumb ¢ijim izborom ¢ée se generirati izvjeStaj bez razdvajanja pozicija na dvije razli€ite pozicije iako
njihove instance sadrZe razliCite ogledalske transformacije.

13.1 Pregledikretanje kroz izvjestaj

Kao Sto je vec receno, program automatski pri aktiviranju naredbe kreira sve izvjeStaje. Ako Zelite da se
neki od izvjeStaja ne prikazuje, kliknite miSem (desni klik) na stavku u stablu koja se odnosi na taj izvjestaj,
nakon Cega Ce se otvoriti izbornik s naredbama Prikazi i Sakrij.

Sakrij Izborom ove naredbe, odabrani izvjestaj postaje nevidljiv, a njegov naziv u stablu se ispisuje sivom
bojom.

Prikazi Ova naredba ¢e biti dostupna samo kad se odabere prethodno sakriveni izvjestaj i njenim
aktiviranjem se dani izvjeStaj ponovno prikazuje.

Korisniku je omogucéeno da vrsi i viSestruki odabir. Visestruki odabir izvjeStaja u stablu se vrsi po
standardnim Windows pravilima:

e Ako drzite pritisnutu tipku Ctrl, bit ¢e odabrani svi izvjestaji na koje kliknete misem, dok ¢e klik misa
na vec odabrani izvjeStaj dovesti do njegove deselekcije.

e Ako drzite pritisnut tipku Shift, pored izvjestaja na koje kliknete miSem, bit ¢e odabrani i svi izvjestaji
u stablu koji se nalaze izmedu njih.

U desnom dijelu prozora za rad s izvjeStajem uvijek se prikazuje izgled trenutno aktivne stranice izvjestaja,
bas onako kako ce izgledati na papiru poslije ispisa. U dnu zaslona, na statusnoj liniji, ispisuje se
informacija o nazivu trenutno prikazanog poglavlja izvjestaja, rednom broju tekuce strane i ukupnom broju
strana izvjestaja.
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Format papira
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Format papira

Margine

Zaglavije

Tekst

Stapovi i ploce - specifikacija
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Specifikadija plana rezanja
Ploce - rekapitulacija
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Tekuce poglavlje izvjeStaja je u stablu uvijek obiljezeno posebnom bojom. Promjena tekuceg poglavlja se
vr$i jednostavnim klikom misa preko njegovog naziva u stablu, nakon ¢ega se, u desnom dijelu prozora, za
trenutno aktivnu stranu izvjesStaja postavlja ona strana na kojoj pocinje odabrano poglavlje.

Na ovaj nacin, tekuée poglavlje u stablu je uvijek usuglaseno s prikazom tekuce strane izvjestaja, Sto
omogucava lako pozicioniranje na Zeljeni dio dokumenta. Promjena tekuceg poglavlja, mozZe se vrSiti i
pomocu kursorskih strelica.

Promjena tekuce strane izvjeStaja se moze vrSiti i s tipkovnice pomocu tipki PgUp i PgDn, kao i izborom
odgovarajucih ikona.

%Izborom ove ikone, strana koja prethodi trenutno aktivnoj postavlja se za tekucu.
%Izborom ove ikone, strana koja slijedi trenutno aktivnu postavlja se za tekucu.

U slucaju da dokument sadrzi velik broj strana, za brzo postavljanje tekuce strane, moze posluziti i scroll
traka postavljena uz desni rub ovog prozora.

glzborom ove ikone vrsi se prelazak na istovremeni prikaz viSe stranica izvjeStaja na zaslonu. Broj
stranica koje ¢e se istovremeno prikazivati vrsi se izborom iz padajuceg popisa, koji se aktivira klikom misa
na strelicu s desne strane ikone. Programom je ogranic¢eno da se istovremeno moze prikazati do

Programom je ograni¢eno da se istovremeno moze prikazati do 6 strana.
Elzborom ove ikone vrsi se povratak na prikaz samo jedne — tekuce strane izvjestaja.
Zumiranje je moguce izvrsiti okretanjem kotaca misa ili pomocu nekoliko posebnih naredbi:

e CTRL + lijevi gumb miSa = Zum prozor. Dok je pritisnut tipka CTRL klik na lijevi gumb misa ¢e
odabranu toc¢ku obiljeziti kao prvi kut pravokutnog podrucja koju treba uvecati, a sljededi klik na
lijevi gumb misa ¢e odabranu toc¢ku protumaciti kao suprotni kut pravokutnog podrucja i uveéanje ¢e
biti izvrSeno.

e CTRL + srednji gumb misa = Zum sve.

e CTRL + desni gumb miSa = Zum prethodni.

e Pomicanje prikaza izgleda strane se izvrSava klikom na srednji gumb misa i pomicanjem istog.

Takoder, naredbe za zumiranje se mogu aktivirati i izborom odgovarajuce ikone:

ey - Zum sve &2 - Zum prozor &3F - Zum prethodni &3 - Zum dinamigki gty - Zum pomakni

13.2 Formatiranje izvjeStaja

Program Metal Studio omogucava podeSavanje velikog broja parametara vezanih za izgled i sadrzaj
projektne dokumentacije koja se kreira, a u cilju Sto boljeg prilagodavanja razlicitim potrebama i navikama
korisnika.

Sva podeSavanja izgleda i sadrZaja izvjeStaja odvijaju se u dijalogu koji se otvara aktiviranjem naredbe
Formatiranje izvjeStaja pomocu ikone @
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Format papira

Format papira

Margine
Zaglavije
Tekst
Stapovi i plode - specifikacija

Profili - rekapitulacija © okomito () vodaravno

Specifikacija plana rezanja

Ploce - rekapitulacija O standardni format A4 R
Pomacna tablica (O Proizvolini format Sirina 210,00 : mm
Zhirna rekapitulacija Visina  297.00 - mm

Rekapitulacija vijaka po sklopovima

Rekapitulacija vijaka

Rekapitulacija podl. plocica

vl smmi | EeE *® Cancel

Izgled dijaloga za formatiranje izvjestaja

S obzirom na veliku koli¢inu podataka, ovaj dijalog je organiziran preko stranica. U lijevom dijelu dijaloga
se prikazuje spisak svih stranica, dok se u desnom dijelu prikazuje sadrzaj trenutno aktivne stranice.

Svi parametri koji ¢e se zadavati u datotekama mogu se snimiti u konfiguraciju. Iz liste se za teku¢u moze
izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

g Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

'ﬂ' Brisi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

13.2.1 Format papira

U datoteci Format papira imate mogucnost definiranja veliinu stranice dokumenta.
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Format papira

Format papira
Margine
Zaglavije
Tekst
Stapovi i plode - specifikacija
Profili - rekapitulacija
Specifikacija plana rezanja
Ploce - rekapitulacija
Pomaocna tablica
Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija vijaka po sklopovima

Rekapitulacija vijaka

Rekapitulacija podl. plocica

Format papira

O Ckomito (") Vodoravno
© standardni format A4 ~
() Proizvolini format Sirina 210,00 : mm
Visina  297.00 -2 mm
w = snimi 1 N Cancel

Standardni format Prekidac ¢ijim postavljanjem na ukljuceno stanje iz padajuéeg popisa koji se nalazi
desno od njega moZete odabrati jedan od ponudenih formata papira.

Proizvoljni format

Prekidag ¢ijim postavljanjem na ukljuéeno stanje imate moguénost da u poljima za upis Sirina i Visina
zadane potpuno proizvoljne dimenzije papira.

Svakako da je uvjet, da vas izlazni uredaj za ispis podrzava zadani format papira.

Vodoravno Prekidac Cijim aktiviranjem ¢e orijentacija papira biti vodoravna.

Okomito Prekidac ¢ijim aktiviranjem ce orijentacija papira biti okomita.

13.2.2 Margine

U okviru datoteke Margine definira se neto povrSina papira za ispis.
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Format papira *
Format papira margine
Gore Visina zaglaviia
Margine 500 = mm 0.00 2| mm
Zaglavije PTTTTTTTTTmmmmTTTmmooommmmmmmmmeees '
Tekst
Stapovi i plode - specifikacija
Profili - rekapitulacija 25w Desno
2500 =| mm : ; 500 5 mm
Specifikacija plana rezanja : :
Ploce - rekapitulacija
Pomaocna tablica
Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija vijaka po sklopovima
Rekapitulacija vijaka
Rekapitulacija podl. plocica
Dolje
8.00 2 mm
v [ snimi [ N Cancel

Izgled datoteke Margine

U centralnom dijelu dijaloga, prikazan je odabrani format papira, a u odgovaraju¢im poljima za upis imate
moguénost definiranja odgovaraju¢ih margina. Vodite racuna pri zadavanju ovih vrijednosti, buduci da
svaki izlazni uredaj ima ogranienje po pitanju neto povrsine za ispis. U ovon postupku, program ¢e
dozvoliti zadavanje potpuno proizvoljne vrijednosti, ali se zato pri ispisu dokumenta moZze dogoditi da
drajver ne moze na tom dijelu prostora izvrsiti ispis. U ovakvim slucajevima, nakon zahtjeva za ispis,
program Ce izdati odgovarajuce upozorenje.

Gore Polje za upis za unos veli¢ine gornje margine.

Dolje Polje za upis za unos veli¢ine donje margine. Minimalna, programski odredena vrijednost je 8 mm, s
obzirom na to da se u futer-u svakog papira mora nacdi i potpis autora programa.

Lijevo Polje za upis za unos veli¢ine lijeve margine.
Desno Polje za upis za unos veliCine desne margine.

Visina zaglavlja Polje za upis za unos visine zaglavlja. Ako dokument ne treba sadrzavati zaglavlje u ovom
polju unesite vrijednost 0.

13.2.3 Zaglavlje

U okviru datoteke Zaglavlje definira se izgled zaglavlja koje ¢e biti ispisano u vrhu svake strane
dokumenta.
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Izgled datoteke Zaglavlje

U gornjem dijelu dijaloga se prikazuje trenutnio izgled kreiranog zaglavlja. Tablica zaglavlja je podijeljena
na niz ¢elija (pravokutnih podrucja) i klikom misa u okviru svake od njih, u donjem dijelu dijaloga se
prikazuje sadrzaj trenutno aktivne cCelije.

U donjem lijevom kutu svake od celija nalazi se mali okomiti pravokutnik, pomocu kojeg se svaka od celija
moze podijeliti na dvije nove, po vertikali. Mali poloZeni pravokutnik u gornjem desnom kutu svake od
¢elija, sluzi za podjelu ¢elija po horizontali. Dovodenjem miSa u poloZaj da pokazuje na jedan od ova dva
mala pravokutnika, kursor mijenja oblik u odgovarajuci oblik koji ujedno ukazuje i na smisao moguce
akcije.

Operacija podjele ¢elija se odvija tako Sto se miSem klikne na Zeljeni mali pravokutnik, i ne otpustajuci ga
dovede u poloZaj Zeljene okomite, odnosno vodoravne podjele. I na novododanoj ¢eliji, u donjem lijevom i
gornjem desnom kutu, nalaze se mali pravokutnici za njenu eventualnu podjelu na manje dijelove.

U svaku od ¢elija se moze unijeti potpuno proizvoljan sadrzaj. Izbor i veli¢ina fonta se vrsi iz padajucih
popisa koji se nalaze iznad polja predvidenog za uredivanje sadrZaja trenutno aktivne celije.

Visina Polje za upis za unos visine svake od celija zaglavlja. Klikom miSa unutar bilo koje od celija, ona
postaje trenutno aktivna, a u polju za upis se prikazuje njena trenutna dimenzija. Kako zaglavlje ima
ograni¢nu, ranije zadanu dimenziju, to promjena dimenzija jedne ¢elije utjeCe i na dimenzije ostalih ¢elija.
Odabrano je da se promjena dimenzija ¢elija odvija slijeva na desno, i odzgo na dolje. 1z tog razloga,
selektiranjem jedne od ivicnih ¢elija, polje za upis za numericko podeSavanje dimenzija ¢elije bit ¢e
neaktivano.

Sirina Polje za upis za unos Sirine svake od éelija zaglavlja. Sve prethodno re€eno za unos visine éelija
zaglavlja vrijedi i za unos Sirine.

4 Odabrani tekst se izbacuje iz ¢elije i prebacuje u clipboard.
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EzjOdabrani tekst se prebacuije u clipboard bez izbacivanja iz ¢elije.

EPrethodno smjesteni tekst u clipboard, ubacuje se u ¢eliju, i to na mjesto koje je odredeno trenutnim
polozajem kursora.

B Ukljuceno stanje ove ikone odreduje zadebljani ispis odabranog teksta.

# Ukljuceno stanje ove ikone odreduje zakoSeni ispis odabranog teksta.

I UkljuCeno stanje ove ikone odreduje podvuceni ispis odabranog teksta.

@Izborom ove ikone otvara se padajuca lista za izbor boje koja ¢e biti pridruzena odabranom tekstu.
= Ukljuceno stanje ove ikone odreduje lijevo ravnanje odabranog teksta.

= Ukljuceno stanje ove ikone odreduje centralno ravnanje odabranog teksta.

= Ukljuceno stanje ove ikone odreduje desno ravnanje odabranog teksta.

s=1Izbor ove ikone, odabrani tekst oznacava kao stavku u listi niza podataka.

[+-]Izborom ove ikone otvara se dijalog za postavljanje okvira oko Celije.

Border X

5% o
[ Pridrugi svima
" oK » Cancel

Izgled dijaloga za postavljanje okvira oko Celije — linija okvira se postavlja na gornjoj strani celije. — linija okvira se postavlja na
donjoj strani ¢elije. — linija okvira se postavlja na lijevoj strani ¢elije. — linija okvira se postavlja na desnoj strani ¢elije. Pridruzi
svima — Postavljanjem na uklju¢eno stanje ovog prekidaca imate moguénost da odabrane strane za postavljanje okvira
pridruzite i svim ostalim celijama u zaglavlje.

ﬁlzborom ove ikone otvara se dijalog za ucitavanje slika s diska racunala.
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Tip datoteke Bitmaps (" bmp) e Cancel

Izgled dijaloga za ubacivanje slika u ¢eliju zaglavlja Tip datoteke Padajuci popis za izbor tipa datoteke (*.bmp, *.wmf i *.emf).
Nakon selektiranja Zeljenog datoteke i aktiviranja gumba U¢itaj, na poziciji kursora ¢e se pojaviti sadrZaj ucitane slike. U slucaju
velikog formata slike, kliknite miSem na nju, i pomocu scrooll traka dovedite jedan od njenih ¢oskova u polozaj da se vidi u
prostoru predvidenom za prikaz celije.

E]Izborom ove ikone, otvara se izbornik za automatsko ubacivanje programski definiranih tekstova. Na
raspolaganju su sljededi tekstovi:

#p - Redni broj tekuce strane
#n - Ukupan broj strana
#t - Trenutno vrijeme

#d - Tekudi datum

13.2.4 Tekst

U okviru datoteke Tekst, imate mogucénost da odredite sve podatke o vrsti, boji i veli¢ini tekstova koji se
ispisuju na papiru.
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Format papira x
] papi

_
Format papira
Margine Ispis —
Tekst u tabeli Arial w  2mm . B /7 U -
Zaglavije
Tekst
Stapovi i plode - specifikacija
Profili - rekapitulacija
Specifikacija plana rezanja
Place - rekapitulacija Iscrtavanje simbola presjeka
. . Prazna unutradnjost O
Pomocna tablica Froresmre 1
i i = Povedana velitina O
Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija vijaka po sklopovima
AutoCAD crieZ
Rekapitulacija vijaka Tekst u tabeli Arial w | 2mm - B 7/ U -7
Rekapitulacija podl. plocica

m
@

w = snimi il N Cancel

Izgled datoteke Tekst
Ispis
U ovom dijelu dijaloga nalaze se parametri pomocu kojih se odreduje izgled izvjesStaja pri ispisu.

Tekst u tablici Odnosi se na sve tekstove u svim izvjestajima. Moguce je izabrati font, visinu, zadebljanost,
zakoSenost, podvucenost i boju teksta.

Iscrtavanje simbola presjeka

Korisniku je omogucéeno da mijenja veli¢inu i nacin prikaza simbola profila i ploca, koji ¢e se prikazivati u
odgovarajuc¢im tablicama u stupcu Opis.

Prazna unutrasnjost - Ukljuen potvrdni okvir oznacava da ¢e se simboli presjeka prikazivati bez Srafure,
odnosno da ¢e im unutrasnjost biti prazna.

Povecéana veliCina - Ukljuen potvrdni okvir oznacava da ¢e se simboli presjeka prikazivati uveéano.
Broj prve stranice U ovom polju za upis se zadaje broj od kojeg program pocinje numeraciju izvjestaja.

AutoCAD / BricsCAD crtez

U ovom dijelu dijaloga mogu se odrediti parametri za izvjestaj koji se izvozi na crtez (AutoCAD / BricsCAD).
VeliCine tekstova se preraCunavaju prema teku¢em mjerilu crteza.

Tekst u tablici Odnosi se na sve tekstove u svim izvjeStajima koji ¢e se izvoziti na crtez.

Moguce je izabrati font, visinu, zadebljanost, zakoSenost, podvucenost i boju teksta.

13.2.5 Stapoviiploée - specifikacija

U okviru datoteke Stapovi i ploée - specifikacija moguce je odrediti sve parametre vezane za istoimeni
izvjestaj (tablicu).
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Izgled datoteke Stapovi i ploée - specifikacija

Naziv tablice Polje za upis za unos naslova koji ¢e se ispisivati na poCetku svake tablice. Polozaj teksta
naslova (u horizontalnom pravcu) moguce je podesiti izborom jednog od tri nac¢ina ravnanja (lijevo, centar,
desno). % Ukljuceno stanje ove ikone odreduje lijevo ravnanje teksta naslova. g Ukljuceno stanje ove
ikone odreduje centralno ravnanje teksta naslova. El Ukljuceno stanje ove ikone odreduje desno ravnanje
teksta naslova.

U gornjem lijevom dijelu dijaloga nalazi se lista koja odreduje redoslijed i sadrzaj stupaca koji ine ovaj
izviesStaj. Sadrzaj svakog stupca mozZe se podesiti izborom iz padajuceg popisa koji se otvara klikom misa
na strelicu s desne strane datog stupca.

Za svaki stupac izvjestaja moguce je odrediti:

o tekst koji ¢e se ispisivati u zaglavlju - Sirinu stupca - podatke specificne za taj stupac.

Naziv stupca Polje za upis za unos teksta koji ¢e se ispisivati u zaglavlju odabranog stupca.

Omoguceno je definiranje dva reda teksta. Zadavanje ravnanja (desno, centar, lijevo) se izvodi kao $to je
vec¢ opisano za polje za upis Naziv tabele. E] Gumb aktiviranjem kojeg se otvara izbornik u kojem se
nalazi stavka %%c — oznaka za fi, koja omogucava da se u tekstu pojavi specijalni znak @ .

Sirina stupca Polje za upis za unos podataka o zahtijevanoj $irini stupca. Stupac moZe imati i nepoznatu
Sirinu. U tom slucaju se njegova Sirina odreduje tako da odgovara slobodnoj Sirini na papiru koja preostaje
nakon oduzimanja Sirina stupaca s poznatom Sirinom. Ako viSe stupaca ima nepoznatu Sirinu, slobodna
Sirina papira ¢e biti ravnomjerno rasporedena na svaku od njih.

Nepoznata Uklju¢en potvrdni okvir oznaCava da ¢e stupac imati nepoznatu Sirinu (objasnjeno u stavki
Sirina stupca).
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Prikazuje se ispred rekapitulacije Ukljucen potvrdni okvir oznacava da Ce se izvjesStaj specifikacije Stapova i
ploca naci ispred izvjestaja rekapitulacije.

Prikazati uvecanje tezine koje je definirano u zbirnoj rekapitulaciji Kada je ovaj potvrdni okvir uklju¢en u
izvjestaju specifikacije se pokazuje uvecanje tezine, i to s parametrima koji su definirani u datoteci Zbirna
rekapitulacija.

EF Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se ubacuje novi stupac.

'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se uklanja odabrani stupac.

4 Gore Gumb ¢ijim aktiviranjem se trenutno odabranom stupcu vrsi promjena poloZaja (na gore).
% Dolje Gumb ¢&ijim aktiviranjem se trenutno odabranom stupcu vrsi promjena polozaja (na dolje).
U donjem dijelu dijaloga prikazan je izgled tablice koji odgovara trenutnom stanju parametara.

Ovaj izvjeStaj moze se kreirati kao kombinacija sljededih stupaca:

Redni broj pozicije Stupac u kojem se ispisuje redni broj pozicija Stapova i ploca.

Opis Stupac u kojem se definira opis pozicija koji ¢e se naci u izvjeStaju. SpecifiCni podaci za ovaj stupac su
polja za upis u kojima se unosi sadrzaj opisa:

Stap - Polje za upis u kojem se definira sadrzaj opisa $tapova. Aktiviranjem gumba, koji se nalaze u
produzetku ovog polja za upis, otvara se izbornik za izbor parametara koji se mogu prikazati u opisu
Stapova. U produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratki tekst, koji jasno ukazuje $to dati
parametar predstavlja. Izbor Zeljenog parametra se vrsi klikom misa i tad program zatvara izbornik, a
odabrani parametar postavlja u polje za upis.

Sve ove parametre mozete zadati i direktno u polje za upis, unosenjem njihovog simbola pomocu
tipkovnice. Nacin iscrtavanja simbola Stapa koji se moze naci u ovom stupcu, izborom iz izbornika, mozete
podesavati u kartoteci Tekst (pogledati poglavlje 13.2.4).

Ploca - Polje za upis u kojem se definira sadrzaj opisa ploca. Unos opisa u ovom polju za upis je identic¢an
zadavanju opisa za Stapove, tako da ga necemo ponovno objasnjavati.

Materijal Stupac u kojem se ispisuje vrsta Celika.

Broj komada Stupac u kojem se ispisuje ukupan broj Stapova, odnosno ploc¢a u datoj poziciji. Specifi¢ni
podatak za ovaj stupac je:

Faktor sklopa - kada je ovaj potvrdni okvir iskljuCen prikazuje se ukupan broj Stapova i ploca date pozicije,
a kada je ukljucen broj komada je prikazan u formatu ‘zadana koliCina za dati sklop (vidi poglavlje 2.1) x
zadani broj Stapova ili ploca date pozicije’.

Tip profila Stupac u kojem se ispisuje tip, oznaka i duljina pozicije Stapa, odnosno Sirina i duljina za pozicije
ploca.

Sirina Stupac u kojem se ispisuje $irina plo¢a. Za pozicije $tapova ovaj stupac ée biti prazan. Specifi¢ni
podaci za ovaj stupac su:

Jedinice mjere - za definiranje jedinice mjera za prikaz.

Broj decimala - za definiranje maksimalnog broja decimala koji ¢e se koristiti za ispisivanje.
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Ukupna duljina Stupac u kojem se ispisuje zbroj duljina svih Stapova u poziciji. Specificni podaci za ovaj
stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Debljina Stupac u kojem se ispisuje debljina ploce. Za pozicije Stapova ovaj stupac ¢e biti prazan.

Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Komentar Stupac u kojem se ispisuje komentar pozicije.

Specifiéna tezina
Stupac u kojem se ispisuje specifiCna tezina Celika za Stapove, odnosno ploce.

Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Tezina obradena po komadu

Stupac u kojem se ispisuje stvarna teZina pozicije Stapa ili plo¢a po jednom komadu (uzeta su u obzir sva
oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima i plo¢ama, ali bez rupa od serija vijaka). Specifi¢ni
podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Tezina neobradena po komadu

Stupac u kojem se ispisuje povrsina za bojenje Stapa ili ploce po jednom komadu (nisu uzeta u obzir
oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i plocéama). Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su:
jedinice mjere i broj decimala.

Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Povrsina obradena po komadu

Stupac u kojem se ispisuje stvarna povrsina za bojenje pozicije Stapa ili ploc¢e po jednom komadu (uzeta su
u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima i plocama, ali bez rupa od serija vijaka).
Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Povrsina neobradena po komadu

Stupac u kojem se ispisuje ukupna povrsina za bojenje svih Stapova ili ploCa u datoj poziciji (nisu uzeta u
obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i plocama). Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su:
jedinice mjere i broj decimala.

(nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i ploCama). Specificni podaci za
ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Tezina po m’ilim2
Stupac u kojem se ispisuje jedini¢na tezina Stapa ili ploCe, odnosno podatak o tezini Stapa jedinic¢ne duljine

i tezini ploce po m2. Specifiéni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Ukupna tezina obradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna stvarna tezina svih Stapova ili ploca u datoj poziciji (uzeta su u obzir sva
oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima i plo¢ama, ali bez rupa od serija vijaka). Specifi¢ni
podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Specificno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.
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Ukupna tezina neobradena
Stupac u kojem se ispisuje ukupna tezina svih Stapova ili ploca u datoj poziciji

(nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i plocama). Specifi¢ni podaci za
ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Specificno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna povrsina obradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna stvarna povrsina za bojenje svih Stapova ili ploca u datoj poziciji (uzeta
su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima i ploCama, ali bez rupa od serija vijaka).
Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Specificno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna povrsina neobradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna povrsina za farbanje svih Stapova ili plo¢a u datoj poziciji (nisu uzeta u
obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i plocama). Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su:
jedinice mjere i broj decimala.

Specifiéno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Grupiranje stupaca Ako se pokaziva¢ misa dovede iznad imena nekog stupca izvjestaja u listi i pritisne
desna tipka, otvara se dijalog u kojem se moZe izvrSiti grupiranje stupaca tekuceg izvjestaja.

—
1

TeZina po m' ili m2

'I Grupiranje stupaca *
Maziv grupe [
| |
NO +- Stupac
I 1. Redni broj pozicije
2. Opis
3. Materijal
4, Broj komada
5 v Sirina
B. Debljina
7. DuZina
8.
9,

TezZina necbradena po komadu

—_k
=

Ukupna tefina necbradena

X o

Stupac izvjestaja iznad kojeg se mis nalazio pri otvaranju dijaloga mora uci u grupu stupaca koja se kreira, i
ispred njenog imena u tablici se nalazi znak 4.

I
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Naziv grupe U ovo polje se unosi naziv grupe koja se kreira. Taj naziv ¢e se ispisivati u izvjestaju.

Stupci izvjeStaja se pridruzuju grupi tako $to se pokaziva¢ misa dovede iznad njih i pritisne se lijevi gumb,
nakon Cega se ispred njihovog imena pojavljuje znak 4. Pri izboru stupaca jedini uvjet je da se one u
tablici izvjeStaja nalaze pored neke od prethodno odabranih stupaca.

Izborom gumba OK program se vraca na osnovni dijalog za formatiranje izvjestaja.

- -
Format papira *
} Stapovi i ploce - specifikacija
Format papira
Maziv tzbele
o -
Margine N Slupag Stapovi i plode - spedifikaciia = =
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&ri .
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. . ) - 4 | Broj komada ;I [mm] T
Stapovi i ploce - specifikacija 5 [irina |L| i —= 5
~ Sirina stupca . - |am Mepoznata
Profili - rekapitulacija 6 |Debljina ;I
7 | Duzins LI Jedinice mjera mm |
Specifikacija plana rezanja — S
P P v 8 |Tegina po m' il m2 =l Broj decinala 2
Ploce - rekapitulacija 9 |Teiina necbradena po komadu ;I Format
10 | Ukupna tefina nechradena LI o %eief T Stap
Pomaocna tablica P
oi Yo ohi el e Floca
Zbirna rekapitulacija
. - . . Faktor skl
Rekapitulacija vijaka po sklopovima S o
& Dodaj 4 Gore B Frikazuje se ispred rekapituladie
Rekapitulacija vijaka (] Prikazati uvecanje tefine koje je definirano u zbirnej rekapitulaci
i s W  Dolie
Rekapitulacija podl. plocica
[ Steponi | e - speciflacia
POS Tig Mastesrijad n Siriray Drestijiria Drubire el sexirny Tekira po kam. Ubougwis beefir
[eam] fmen] fen] fmen] [egim] [l [l
Skdap
| I S O N BT
w = snimi 1 N Cancel

Na ovaj nacin se moZe kreirati proizvoljan broj grupa stupaca izvjeStaja. Sve i stupci koji pripadaju nekoj
grupi u listi su oznaceni posebnom bojom.

U tablici izvjeStaja, u redu s imenima stupaca, program za sve stupce koji pripadaju grupi ubacuje
zajednicku celiju u kojoj se ispisuje zadani naziv grupe.

Uredivanje grupa stupaca izvjestaja se vrsi na isti nacin kao i njihovo kreiranje.

13.2.6 Profili - rekapitulacija

U okviru datoteke Profili - rekapitulacija moguce je definirati sve parametre vezane uz istoimeni izvjestaj
(tablicu).
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; %m i %t =
Pomaocna tablica
. . . Tekst zhroja
Zbirna rekapitulacija Ukupro
Rekapitulacija vijaka po sklopovima
= Dodaj & Gore .
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Izgled datoteke Profili - rekapitulacija

Podaci vezani za Naziv tabele kao i za op¢e podatke svih stupaca (Naziv stupca i Sirina stupca) potpuno
su isti kao i u prethodno opisanoj datoteci, pa ih ne¢emo ponovno objagnjavati.

Visestruki kao elementarni Postavljanjem ovog potvrdnog okvira na uklju¢eno stanje Stapovi s visedjelnim
presjecima ¢e svojim opisom i jedinicnom tezinom biti predstavljeni kao jednodjelni, dok ¢e se ukupne
duljine, povrsine za bojenje i tezine mnoziti s brojem profila u presjeku.

Tekst zbroja U ovom polju za upis moZe se definirati proizvoljan tekst, koji ¢e se prikazivati na kraju svake
cjeline, u redu u kojem se nalaze zbrojevi stupaca.

Ovaj izvjeStaj moze se napraviti kao kombinacija sljedecih stupaca:
Materijal Stupac u kojem se ispisuje vrsta Celika.

Opis Stupac u kojem se definira opis Stapova koji ¢e se naci u izvjesStaju. Specifi¢ni podatak za ovaj stupac
je polje za upis u koje se unosi sadrzaj teksta opisa.

Aktiviranjem gumba, koji se nalazi u produzetku ovog polja za upis, otvara se izbornik za izbor parametara
koji se mogu prikazati u opisu Stapova. U produzetku simbola svakog parametra se ispisuje kratak tekst,
koji jasno ukazuje $to dati parametar predstavlja. Nacin iscrtavanja simbola Stapa koji se moZe naci u
ovom stupcu, izborom iz izbornika, moZete podeSavati u daatoteci Tekst (pogledati poglavlje 13.2.4).

Specificna tezina

Stupac u kojem se ispisuje specificna tezina Celika za Stapove. SpecifiCni podaci za ovaj stupac su: jedinice
mjere i broj decimala.

Tezina po m’ Stupac u kojem se ispisuje jedini¢na tezina Stapa, odnosno podatak o tezini Stapa jedinicne
duljine. Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.
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Ukupna tezina obradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna stvarna tezina svih Stapova u datoj poziciji

(uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima, ali bez rupa od serija vijaka).
Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Specificno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna tezina neobradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna tezina svih Stapova u datoj poziciji (nisu uzeta u obzir oblikovanja
krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima). Specifichi podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj
decimala.

Specificno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna povrsina obradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna stvarna povrsina za bojenje svih Stapova u datoj poziciji (uzeta su u
obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima, ali bez rupa od serija vijaka). Specifi¢ni
podaci za ovaj stupac su:

Specifiéno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna povrsina neobradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna povrsina za bojenje svih Stapova u datoj poziciji (nisu uzeta u obzir
oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima). Specifiéni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i
broj decimala.

Specifiéno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna duljina Stupac u kojem se ispisuje zbir duljina svih Stapova istog tipa. Specificni podaci za ovaj
stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

13.2.7 Ploce - rekapitulacija

U okviru datoteke Ploce - rekapitulacija moguce je odrediti sve parametre vezane za istoimeni izvjestaj
(tablicu).
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Format papira *
. Ploce - rekapitulacija
Format papira
Maziv tzbele
Margine i SIupaC Ploé itladi ==
oée - rekapitulacia =| =
1 |opis
Zaglavije 2 | Materijal Naziv stupca
— Debli -
Tekst 3 |Tetinapo m2 e = =
. 4 | Ukupna tefina neobradena [mm] i
Stapovi i ploce - specifikacija
Sirina stupca ~ |on @ Nepomata
Profili - rekapitulacija :|
Jedinice mjera mm o
Specifikacija plana rezanja Broj decimala 2
Ploce - rekapitulacija Format
N %h o
Pomaocna tablica
Tekst zhroja
Zhirna rekapitulacija
P I Ukupno
Rekapitulacija vijaka po sklopovima
+ Dodaj 4  Gore
Rekapitulacija vijaka
i s W  Dolie
Rekapitulacija podl. plocica
Plofe - reepindacia
Destjir Matewijad Jord v Uleugra sesfiri
fmen] g el
Seiteh M53 Q.00 35000
v @ snmi | f e N Cancel

Izgled datoteke PloCe - rekapitulacija

Ovaj izvjeStaj moze se kreirati kao kombinacija sljedecih stupaca:
Materijal Stupac u kojem se ispisuje vrsta Celika.

Opis Stupac u kojem se definira opis ploca koji ¢e se naci u izvjestaju. Specificni podatak za ovaj stupac je
polje za upis u kojem se unosi sadrZaj opisa. Aktiviranjem gumba, koji se nalaze u produzetku ovog polja za
upis, otvara se izbornik za izbor parametara koji se mogu prikazati u opisu Stapova. U produzetku simbola
svakog parametra se ispisuje kratak tekst, koji jasno ukazuje Sto dati parametar predstavlja. Nacin

iscrtavanja simbola ploCe koji se moZe naci u ovom stupcu, izborom iz izbornika, moZete podesSavati u
kartoteci Tekst

(pogledati poglavlje 13.2.4).

Debljina Stupac u kojem se ispisuje debljina plo¢e. Specifiéni podaci za ovaj stupac su:
jedinice mjere i broj decimala.

Specifiéna tezina

Stupac u kojem se ispisuje specificna tezina Celika za ploCe. Specificni podaci za ovaj stupac su: jedinice
mjere i broj decimala.

TeZina po m2 Stupac u kojem se ispisuje jedini¢na tezina ploc¢e, odnosno podatak o teZini ploce po m2.
Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Ukupna tezina obradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna stvarna tezina svih plo¢e u datoj poziciji

(uzete su u obzir rupe na plocama, ali bez rupa od serija vijaka). Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su:
jedinice mjere i broj decimala.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 194



Specifiéno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna tezina neobradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna tezina svih ploCa u datoj poziciji (nisu uzete u obzir rupe na plo¢ama).
Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Specifiéno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna povrsina obradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna stvarna povrSina za farbanje svih ploca u datoj poziciji (uzete su u obzir
rupe na ploCama, ali bez rupa od serija vijaka). Specificni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj
decimala.

Specifiéno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

Ukupna povrsina neobradena

Stupac u kojem se ispisuje ukupna povrsina za bojenje svih Stapova u datoj poziciji (nisu uzete u obzir rupe
na plo¢ama). Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Specifiéno za ovaj stupac je da se na kraju svake cjeline prikazuje zbroj cijelog stupca.

13.2.8 Zbirnarekapitulacija

U okviru datoteke Zbirna rekapitulacija moguce je definirati sve parametre vezane za istoimeni izvjestaj
(tablicu).

Format papira

X
. Zbirna rekapitulacija
Format papira
Maziv tabele
. 0
Margine E Sitipac Zhirna rekapitulacia = =
1 |Sklop
Zaglavije 2 |Ukupna tefina necbradena Naziv stupca
Sklop o
Tekst E =
Stapovi i ploce - specifikacija
Sirina stupca 5.00 : an ) Nepoznata
Profili - rekapitulacija
Jedinice mjera !
Specifikacija plana rezanja Pajakesh
Ploce - rekapitulacija
Pomocna tablica
Tekst zbroja
Zhirna rekapitulacija
P g Ukupno
Rekapitulacija vijaka po sklopovima - FrEnE e T
& Dodaj & Gore -
Rekapitulacija vijaka 3.0 % +2a spojna sredstva
ﬂ Brigi ¥ Dolie
Rekapituladja podl. plocica
Zbirna rekapitulacija
Sklop Ukupna tefina
lka]
SK1 (1 kom} 245.20
vl smmi | EeE *® Cancel

Izgled datoteke Zbirna rekapitulacija
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Postotak uvecanja tezine Tezina vijaka, kao ni tezina varova se ne izra€unavaju, ali se njihov doprinos
ukupnoj tezini izrazava kao uvecanje u postocima, pa je korisniku omoguceno da u odgovarajuce polje za
upis unese taj postotak. U polju za upis koje se nalazi desno od ovog polja moze se definirati proizvoljan
tekst, koji ¢e se prikazivati u redu u kojem je prikazana ukupna teZina s uracunatim postotkom uvecanja.

IzvjeStaj je grupiran prema pozicijama sklopova i moZe se kreirati kao kombinacija sljedecih stupaca:

Sklop Stupac u kojem se ispisuju nazivi pozicija sklopova.

Ukupna tezina obradena

Stupac u kojem se ispisuje zbroj svih ukupnih stvarnih tezina Stapova i ploc¢a u datoj poziciji sklopa (uzeta
su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima i ploCama, ali bez rupa od serija vijaka).
Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Ukupna tezina neobradena

Stupac u kojem se ispisuje zbroj svih ukupnih tezina Stapova i ploca u datoj poziciji sklopa (nisu uzeta u
obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i plocama). Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su:
jedinice mjere i broj decimala.

Ukupna povrsina obradena

Stupac u kojem se ispisuje zbroj svih ukupnih stvarnih povrsina za bojenje Stapova i ploca u datoj poziciji
sklopa (uzeta su u obzir sva oblikovanja krajeva Stapa, kao i rupe na Stapovima i plo¢ama, ali bez rupa od
serija vijaka). Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Ukupna povrsina neobradena

Stupac u kojem se ispisuje zbroj svih ukupnih povrsina za bojenje Stapova i ploca u datoj poziciji sklopa
(nisu uzeta u obzir oblikovanja krajeva Stapa, kao ni rupe na Stapovima i plo¢ama). Specificni podaci za
ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

13.2.9 Rekapitulacija vijaka po sklopovima

U okviru datoteke Rekapitulacija vijaka po sklopovima moguce je definirati sve parametre vezane za
istoimeni izvjestaj (tablicu).
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Format papira *
. Rekapitulacija vijaka po sklopovima
Format papira
Maziv tzbele
(u]
Margine N Slupag Rekapitulacija vijaka po sklopovima = =
1 |[sklop |-
Zaglavije 2 |Tip vijka LI Naziv stupca
— Skl -
Tekst 3 | Material =l ® N S =
. B ) . 4 | Broj kemada LI T
Stapovi i ploce - specifikacija s | Dusing LI i j o
— i i Sirina stupca L |am Mepoznata
Profili - rekapitulacija 6 | Broj matica =l o
Specificacia bl . 7 |Broj sig. matica LI e !
ecifikacija plana rezanja — o
P 12 p v 8 |Tip sig. matice =l Broj dedmala
Ploce - rekapitulacija
Pomaocna tablica
Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija vijaka po sklopovima
= Dodaj & Gore
Rekapitulacija vijaka
i s W  Dolie
Rekapitulacija podl. plocica
Rebpitiacia vijska pa sdapnima
Sadop Ti vijka Materijal Brgj komada Duira Broj rmasica Brgj sig. matica Tiiy sigg. rmasicon
fmen]
K1 M20 S8 14 a0 a a
v @ snmi | f e N Cancel

Izgled datoteke Rekapitulacija vijaka po sklopovima

Ovaj izvjeStaj moze se kreirati kao kombinacija sljedecih stupaca:

Sklop Stupac u kojem se ispisuju nazivi pozicija sklopova.

Materijal Stupac u kojem se ispisuje vrsta Celika.

Tip vijka Stupac u kojem se ispisuje tip vijka u datoj poziciji sklopa.

Duljina Stupac u kojem se ispisuje duljina odredenog tipa vijka u datoj poziciji sklopa.

Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Broj komada Stupac u kojem se ispisuje broj komada vijaka odredenog tipa i duljine u datoj poziciji sklopa.

Broj matica Stupac u kojem se ispisuje broj komada matica za odredeni tip i duljinu vijka u datoj poziciji
sklopa.

Broj sig. matica Stupac u kojem se ispisuje broj komada sigurnosnih matica za odredeni tip i duljinu vijka u
datoj poziciji sklopa.

Tip sig. matice Stupac u kojem se ispisuje tip sigurnosnih matica za odredeni tip i duljinu vijka u datoj
poziciji sklopa. Ovaj podatak je zadan u dijalogu za opremu vijka u polju za upis Opis, a ako nije zadan
program automatski generira naziv koji sadrzi dimenzije sigurnosne matice.

13.2.10 Rekapitulacijavijaka

U okviru datoteke Rekapitulacija vijaka moguce je definirati sve parametre vezane za istoimeni izvjestaj
(tablicu).
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Format papira

Rekapitulacija vijaka

Format papira

Maziv tzbele
(u]
Margine N Slupag Rekapitulacia vijaka = =
1 |Tip vijka
Zaglavije 2 |Materjal Naziv stupca
— Tio viika -
Tekst 3 |Broj komada ki = =
L B . . 4 | Dugina >
Stapovi i ploce - specifikacija 5 |Broj matica i _
] ) - . ; 5irina stupca 180 2 |om [JNepoznata
Profili - rekapitulacija 6 | Broj sig. matica
7 |Tip sig. matice (ETEIER !

Specifikacija plana rezanja Broj decimala
Ploce - rekapitulacija
Pomaocna tablica

Zbirna rekapitulacija

Rekapitulacija vijaka po sklopovima

+ Dodaj 4  Gore
Rekapitulacija vijaka
i s W  Dolie
Rekapitulacija podl. plocica
Rekapitulacija viiaka
Tip vika Materijal Broj komada DuZina Broj matica Broj sig. matica Tip sig. matice
[mrm]
M20 56 14 0.0 0 0
v @ snmi | f e N Cancel

Izgled datoteke Rekapitulacija vijaka

Ovaj izvjeStaj moze se kreirati kao kombinacija sljedecih stupaca:
Materijal Stupac u kojem se ispisuje vrsta Celika.
Tip vijka Stupac u kojem se ispisuje tip vijka.

Duljina Stupac u kojem se ispisuje duljina odredenog tipa vijka. Specificni podaci za ovaj stupac su:
jedinice mjere i broj decimala.

Broj komada Stupac u kojem se ispisuje broj komada vijaka odredenog tipa i duljine.
Broj matica Stupac u kojem se ispisuje broj komada matica za odredeni tip i duljinu vijka.
Broj sig. matica Stupac u kojem se ispisuje broj komada sigurnosnih matica za odredeni tip i duljinu vijka.

Tip sig. matice Stupac u kojem se ispisuje tip sigurnosnih matica za odredeni tip i duljinu vijka. Ovaj
podatak je zadan u dijalogu za opremu vijka u polju za upis Opis, a ako nije zadan program automatski
generira naziv koji sadrzi dimenzije sigurnosne matice.

13.2.11 Rekapitulacija podloznih plo¢ica

U okviru datoteke Rekapitulacija podLl. plo€ica moguce je definirati sve parametre vezane za istoimeni
izvjestaj (tablicu).
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Format papira *
) Rekapitulacija podl. plo€ica
Format papira
Maziv tzbele
. {ul
Margine N Siupac Rekapitulacija pod.. plodica = =
1 |opis
Zaglavije 2 |Broj komada Naziv stupca
< Opi -
Tekst 3 |Unutamji promjer P = =
N B ) B 4 |Vanjska dimenzija -
Stapovi i ploce - specifikacija 5 |Debljina i .
) ) B Sirina stupca 300 T|an [JMepomata
Profili - rekapitulacija
Jedinice mjera !
Specifikacija plana rezanja Broj decimala
Ploce - rekapitulacija
Pomocna tablica
Zbirna rekapitulacija
Rekapitulacija vijaka po sklopovima
% Dodaj B  Gore
Rekapitulacija vijaka
i erig W Dol
Rekapitulacija podl. plocica
Rekapitulacija podl. plogica
Opis Broj komada Unutarnji promjer Vanjgka dimenzija Debljina
[mm] [mm] [mm]
[} 12.0 20.0 1.0
vl smmi | EeE *® Cancel

Izgled datoteke Rekapitulacija podl. ploCica

Ovaj izvjeStaj moze se kreirati kao kombinacija sljedecih stupaca:

Opis Stupac u kojem se ispisuje opis podlozne plocice. Ovaj podatak je zadan u dijalogu za opremu vijka u
polju za upis Opis, a ako nije zadan program automatski generira naziv koji sadrzi dimenzije podlozne
ploCice.

Unutarnji promjer Stupac u kojem se ispisuje promjer rupe podlozne plocice. Specificni podaci za ovaj
stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Vanjska dimenzija Stupac u kojem se ispisuje vanjska dimenzija podlozne plocice. Specifi¢ni podaci za ovaj
stupac su: jedinice mjere i broj decimala.

Debljina Stupac u kojem se ispisuje debljina podlozne plocice. Specifi¢ni podaci za ovaj stupac su: jedinice
mjere i broj decimala.

Broj komada Stupac u kojem se ispisuje broj komada date podlozne plocice.

13.2.12 Pomocénatablica

U okviru datoteke Pomoc¢na tablica mogude je definirati sve parametre vezane za tablicu proizvoljnog
oblika i sadrzaja. Tablica je sastavni dio izvjeStaja rekapitulacije profila. Definiranje i prikazivanje ove
tablice je opciono.
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Format papira *

. Pomocna tablica
Format papira
M Naziv tabele Stupd tabele
argine
Pomocna tablica = =
Zaglavie % Dodaj
Tekst [ Ulazi u izviestaj il i
B % Lijevo
Stapovi i ploce - specifikacija :
= Desno
Profili - rekapitulacija
Specifikacija plana rezanja
Ploce - rekapitulacija Sifina stipea
m
Pomaocna tablica
ﬂNepoznaia
Zbirna rekapitulacija Ravnanie stupca
Rekapitulacija vijaka po sklopovima = =
Rekapitulacija vijaka e ————
Rekapitulacija podl. plocica + Dodaj ﬂ Brigi é Gore ¥ Dolie Broj redova u zaglaviju 1
Pomoéna tablica Snimanje
() Snimi dijelu tabelu
Default o 5 Brisi
u ﬂ - © Snimi samo zaglaviie
v @ snmi | f e v oK N Cancel

Izgled datoteke Pomoéna tablica

Naziv tablice Polje za upis za unos proizvoljnog teksta koji ¢e se ispisivati kao naslov, iznad tablice. PolozZaj
teksta naslova (u vodoravnom smjeru) moguce je podesiti izborom jednog od tri nacina ravnanja (lijevo,
centar, desno). El UkljuCeno stanje ove ikone odreduje lijevo ravnanje teksta naslova. El Ukljuceno
stanje ove ikone odreduje centralno ravnanje teksta naslova. %l Ukljueno stanje ove ikone odreduje
desno ravnanje teksta naslova.

Ulazi u izvjestaj
Potvrdni okvir koji odreduje hoce li se ova tablica prikazivati. Njegovim postavljanjem na ukljuceno stanje
pomocna tablica ¢e se prikazivati u izvjestaju.

Tablica moZe imati proizvoljan broj redova i stupaca.
Zarad s redovima tablice sluze naredbena polja u grupi Redovi tabele:

* Dodaj Dodaje novi stupac na kraju tablice. Sadrzaj novododanog stupca ¢e biti iskopiran iz do tada
aktivnog stupca.

'ﬂ' BriSi Brisanje aktivnog reda.
ﬁ Lijevo Pomicanje aktivnog stupca u lijevo.
* Desno Pomicanje aktivnog stupca u desno.

Sirina stupca Polje za upis za unos podataka o $irini aktivnog stupca. Stupac moze imati i nepoznatu irinu.
U tom slucaju se njena Sirina odreduje tako da odgovara slobodnom prostoru na stranici.

Nepoznata Uklju¢en potvrdni okvir oznaCava da ¢e stupac imati nepoznatu Sirinu (objasnjeno u stavki
Sirina stupca).

Sadrzaj svake Celije tablice je mogucée popuniti proizvoljnim tekstom.
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Ravnanje stupca

Ravnanje teksta u svakom stupcu (u vodoravnom smjeru) moguce je podesiti izborom jednog od tri nacina
ravnanja (lijevo, centar, desno). El UkljuCeno stanje ove ikone odreduje lijevo ravnanje teksta stupca.
Ukljuceno stanje ove ikone odreduje centralno ravnanje teksta stupca. El UkljuCeno stanje ove ikone

odreduje desno ravnanje teksta stupca.
Za rad sa stupcima tablice sluze naredbena polja u grupi Stupci tabele:

iﬂi Dodaj Dodaje novi red tablice na kraj. Sadrzaj novododatog reda bit ¢e iskopiran iz do tada aktivhog

reda.
'ﬁ BriSi Brisanje aktivhog stupca.

4 Gore Pomicanje aktivnog reda na gore.

% Dolje Pomicanje aktivnog reda na dolje.
U ovom polju za upis se zadaje broj redova s vrha tablice koji ¢e biti proglasen za zaglavlje. Redovi koji

Broj redova u zaglavlju
imaju status zaglavlja su obiljezeni na poseban nacin.
Razlog za uvodenje zaglavlja je u razdvajanju ¢elija Ciji se sadrzaj rijetko mijenja (zaglavlje) od preostalog

dijela tablice.
(zaglavlje) od preostalog dijela tablice.

Pomoc¢na tablica:
1z liste sa za teku¢u moZze izabrati bilo koja ranije snimljena pomocna tablica.

\zdl Snimi U bazu se snima trenutno prikazana tablica.

'ﬁ BriSi Brisanje tekuce tablice iz baze.

Snimanje:
Snimi cijelu tablicu
Prekidac koji omogucéava korisniku da snimi cijelu tablicu (sa svim redovima i stupcima), a zajedno s njom i

Snimi samo zaglavlje

sadrzaj svih celija.
Prekidac koji omogucéava korisniku da snimi tablicu (sa svim redovima i stupcima), a zajedno s njom
sadrzaj Celija iz zaglavlja. Ostale Celije ¢e biti snimljene kao prazne.

13.3 IspisizvjesStaja
Nacin ispisa se moze regulirati unosom parametara u dijalogu koji se otvara aktiviranjem naredbe Ispis

izvjesStaja pomocu ikone %

201
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—_— — ———— —— . .

Print >
Printer
Mame: Gestetner D5c1020 PCL & e Properties...
Status: Ready

Type: Gestetner 0Sc1020 PCL &
Where:  152.168.1.8

Comment: (] Print to file
Print range Copies
O Al Number of copies: 1 5
(O Pages  from: 1 to: 7
Selection 1-2'?r 1-2'?r ol

Cancel

e

Izgled dijaloga za ispis dokumenta

Printer range

U ovom dijelu dijaloga, odredujete Zelite li ispisati cijeli dokument ili samo pojedine njegove strane.

All Postavljanjem ovog prekidaca na ukljuceno stanje, od programa se zahtijeva ispis cijelog dokumenta.

Pages Postavljanjem ovog prekidaca na ukljueno stanje, od programa se zahtijeva ispis samo odredenog
dijela dokumenta. U poljima za upis s njegove desne strane moze se zadati redni broj poCetne i krajnje
strane koje odreduju taj dio dokumenta koji treba ispisati.

Number of copies Polje za upis u kojem imate mogucnost da zadate broj kopija za ispis.

Print to file Postavljenjem na ukljuc¢eno stanje ovog potvrdnog okvira, imate moguénost da umjesto
direktnog izlaza na printer, kreirate datoteku koja se moZze ispisati i van okruzenja programa.

Aktiviranjem naredbenog polja OK, pocinje postupak ispisa.

Napominjemo da pri ispisu izvjeStaja program poStiva sve parametre koji su zadani u datoteci Tekst, u
dijelu dijaloga Ispis (vidi poglavlje 13.2.4).
13.4 lzvoz nacrtez

Aktiviranjem naredbe Izvoz na crtez izborom ikone imate mogucénost da sve tablice kreirane u
izvieStaju postavite na sam Metal Studio-ov crtez. Naime, izborom ove naredbe program izlazi na crtez i
zahtijeva da za svaku od kreiranih tablica zadane referentnu to¢ku, odnosno tocku koja ¢e odrediti polozaj
gornjeg lijevog kuta date tablice na crtezu.

Stapovi i ploée - specifikacija:

Nakon zadavanja referentne toCke, program datu tablicu postavlja na crtez, a pri njenom kreiranju postiva
sve parametre koji su zadani u datoteci Tekst, u dijelu dijaloga AutoCAD crtez (vidi poglavlje 13.2.4).
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13.5 lzvozu RTF

Pomocdu naredbe Izvoz u RTF, imate moguénost da cijeli izvjeStaj prebaciti u *.rtf format, koji je Citljiv za
gotovo sve Windows tekst procesore, kakav je i Word. Njenim aktiviranjem, pomocu ikone @ otvara se

dijalog sljedeceg izgleda.

lzvoz u RTF >
Datoteka C:\Claude\CADAJPUTE \metal\prirucnik\dio 2wijd. rtf Izbor...
" 4 0K, » Cancel

U polju za upis Datoteka se zadaje mjesto na disku na kojem Zelite snimiti *.rtf datoteku koju kreirate, kao
i ime same datoteke. Pored zadavanja ovih podataka direktno u polju za upis, imate mogu¢nost da
aktiviranjem gumba Izbor... otvorite standardni Windows-ov dijalog za snimanje datoteka.

o

Snimi kag..
Lokacia | = dio2 v| @ & e* @~
A Marne Date modified Type -
sheets 13.11.2026. 11:46 File fo |
Home
Desktop
Libraries
This PC
Netl.:ork
Ime datoteke | e | [ Save
Tip datoteke Rich Text Format Files (" rtf) e Cancel

Nakon izbora gumba Snimi, program c¢e zatvoriti tekuci dijalog, a podatke zadane u njemu prikazat ¢e u
polju za upis Datoteka osnovnog dijaloga ove naredbe.

lzvoz u RTF >
Datoteka C:\Claude\CADAJPUTE \metal\prirucnik\dio 2Ywijd. rif Izbor...
L 4 0K, » Cancel
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Proces izvoza zapocinje izborom gumba OK, a duljina njegovog trajanja ovisi iskljucivo o veli€ini izvjeStaja.
Kasnijim ucitavanjem u Word, ili pak neki drugi tekst procesor, moci ¢ete potpuno slobodno da uredujete
izvezeni izvjestaj.

Kako ne postoje tehnicke moguénosti da se sadrzaj zaglavlja konvertuje u odgovarajuce tekstove i tablice,
to se zaglavlje izvozi kao slika (meta file). Negativna posljedica ovoga je nemoguénost aZuriranja
eventualno postavljenog brojaca strana u Metal studio-ovom zaglavlju. U takvim slucajevima je bolje da
izgled tipskog zaglavlja kreirate u samom Word-u, a da zaglavlje iskljucite iz ArmCAD-ovog izvjeStaja.
Postoji joS jedno rjeSenje, a to je da u okviru Metal studio-ovog zaglavlja ne ubacujete brojac strana ve¢ da
to ucinite u Word-u.

13.6 Povratak u prozor za crtanje

Aktiviranjem naredbe Povratak izborom ikone . vrsi se povratak u prozor za crtanje.

13.7 Zbirnarekapitulacija

Pomocu naredbe Zbirna rekapitulacija imate mogucnost napraviti rekapitulaciju profila, ploca i vijaka za
viSe proizvoljno odabranih Metal Studio-vih datoteka. Ova naredba se najcesce primjenjuje kad Zelite
saznati ukupnu tezinu za cijelu konstrukciju koja je uradena na vise crteza. Naime, izborom naredbe Zbirna
rekapitulacija iz izbornika Metal Studio ili klikom misa na ikonu , otvara se dijalog sljedeceg izgleda:

Zhirna rekapitulacija X

M2 |me datoteke

o= Dodaj M e ¥ oK

e A

Dijalog za izradu ukupne rekapitulacije

- Dodaj Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog za odabir Metal Studio-vih datoteka za koje zelite
kreirati jedinstvenu rekapitulaciju.
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Ucitaj bt
I

Lokacija | metal w | G F o
/\ Mame Date modified Type
_zip_20261112 12,11.2026. 18:56 File fe
e Milan_20261112 12,11.2026. 18:57 File fe
D 05.Vadjenje preseka i detalja.dwg 8.11.2026. %:36 Bricst
‘ [ 6.dwg 30.9.2020. 15:06 Brics
Desktop [ 7.dwg 6.10.2020. 15:06 Bricst
D Exampled.dwg 8.11.2026. 2:46 Bricst
Libraries
This PC
! Network
| ime datoteke || v Usitaj |

I Tip datoteke AutaCAD files (. dwg) " Cancel

Dijalog za selektiranje datoteka

U ovom postupku omoguceno je kako pojedinac¢no tako i grupno odabir svih Zeljenih datoteka. Izborom
naredbenog polja Ucitaj tekudi dijalog se zatvara, a u osnovnom dijalogu naredbe se prikazuju sve
odabrane datoteke.

'ﬁ BriSi Gumb aktiviranjem kojeg se iz liste uklanja trenutno odabrana datoteka.
N° Stupac u kojem se nalaze redni brojevi ucitanih datoteka.

Ime datoteke Lista s nazivima ucitanih datoteka. Svaki polje u listi datoteka sadrzi i padajuci popis koji se
otvara klikom misa na strelicu s desne strane. Ovaj padajuci popis sadrZi nazive datoteke koje su
prethodno koristene u naredbi Zbirna rekapitulacija, kao i njihovu lokaciju na disku, tako da ih veoma
jednostavno mozete ponovno selektirati za izradu rekapitulacije. Ako su neke datoteke iz liste prestale da
postoje (izbrisane, preimenovane ili premjestene) i dalje ¢e se nalaziti u listi, ali ¢e biti zasivljene i
obiljezene kao neispravne, simbolom ﬁ a priizradi rekapitulacije bit ¢e ignorisane, dok simbol ‘4’
oznacava da Ce za te datoteke biti kreirana zbirna rekapitulacija.

Aktiviranjem naredbenog polja OK, program e izvrsiti generiranje ukupne rekapitulacije za datoteke koje
se nalaze u listi i automatski ¢e prikazati izvjesta,.
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[0 Metal £t3] - [CAClaude\CAD- dwg] - a
Crel @ -

x

S BGWMD s L LD

Profil - rekapitulacija Strana:1/3 Copyright® Radimpex

13.8 Grupiranje sklopova

Cesto se desava da se na jednom crtezu nade vi$e pozicija sklopova, a da je potrebno kreirati izvjestaj
samo za neke od njih. Pomocu naredbe Grupiranje sklopova imate mogucénost grupiranja pozicije
sklopova, a zatim da izborom jedne grupe odredite koji ¢e sklopovi i¢i u izvjesta.

Izborom ove naredbe iz izbornika Metal Studio ili klikom mi$a na ikonu /i, otvara se dijalog sljedeceg
izgleda:
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| Grupiranje sklopova X

Maziv Grupa
1 nonarme <svi sklopovi=

2 HALA 1-specifikacija

<svi sklopovi=

Tekuca grupa sklopova
izayi sklopovi= R
Brisi ¥ oK * Cancel
. r

Izgled dijaloga za grupiranje sklopova
Naziv Lista svih pozicija sklopova koje se nalaze u sastavu crteza.

Grupa Stupac u kojem se za svaku poziciju sklopa prikazuje ime grupe kojoj dani sklop pripada. Prema
zadanim postavkama su sve pozicije sklopova pridruzene grupi <svi sklopovi>. Da biste poziciju sklopa
pridruzili nekoj grupi, potrebno je da u polju za upis zadane ime Zeljene grupe sklopa. Drugi nacin, kojim
moZzete poziciju sklopova pridruziti nekoj grupi, je izbor iz padajuéeg popisa. Naime, klikom miSa preko
strelice koja se nalazi na desnom kraju polja za upis, otvara se lista iz koje mozete izabrati neku od
postojecih grupa sklopova.

Tekuca grupa sklopova Padajuci popis iz kojeg se vrsi izbor grupe sklopova za koju ¢e se kreirati izvjesta;.

BriSi Gumb cijim aktiviranjem se tekuca grupa sklopova uklanja s crteZa, a sve pozicije sklopova koje su joj
pripadale, se automatski pridruzuju zadanoj grupi <svi sklopovi>. Program automatski iz liste uklanja
grupu kojoj nije pridruzen ni jedan sklop.

Nakon izbora naredbenog polja OK program zatvara dijalog uz prihvat svih uneSenih promjena. Pri
sliede¢em aktiviranju naredbe Izvjestaj (vidi poglavlje 13) generirat ¢e se izvjestaj samo za sklopove koje
pripadaju grupi koja je pomocu ove naredbe postavljena za tekudu.
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14 Uvoz geometrije iz Tower-a

Narocita pogodnost za korisnike programa Metal Studio je mogucnost ucitavanja izvezenih datoteka, s
geometrijom Stapova iz Radimpex-ovog programa za staticki proracun Tower. Naknadnim izmjenama nad
tim ucitanim crtezima, na najbrzi nacin moguce je kreirati krajnje izvodacke crteze.

14.1 lzvoz u Metal Studio

Prijenos podataka izmedu programa Tower i programa Metal Studio ostvaruje se pomocu datoteka u
kojima se snimaju podaci o geometriji Stapova. Izvoz geometrije odvija se na takav nacin da ¢e se u
datoteku zapisivati podaci o porodici i tipu profila, na temelju Cijeg sadrzaja ¢e se vrsiti usporedivanje i
preslikavanje u odgovarajuce profile u programu Metal Studio.

Kada se u modulu za obradu rezultata, u programu Tower, aktivira naredba za izvoz geometrije Stapova u
Metal Studio (Dimenzioniranje » Celik » Izvoz u Metal Studio), naredbena linija ¢e dobiti sljedeci oblik:

<0 odab.> Odabir greda — Odabir (Sve /Prozor / pOligon / pResjek / eXtras / Deselektiranje /
<krAj>):

Podopcije Sve, Prozor, pOligon, pResjek i eXtras sluze da olaksaju odabir Zeljenih greda, dok se pomocu
podopcije Deselektiranje pogreSno odabrane grede mogu iskljuciti iz selekcije.

Pri selektiranju greda nema nikakvih ograni¢enja, tako da one ne moraju pripadati ni istoj 2D cjelini (okviru,
nivou ili kosom pogledu). Nakon zavrsene selekcije, program c¢e otvoriti dijaloski okvir sljedeceg izgleda:

B [zvoz u Metal Studio

Damteka:| D:YMSPrimeri\Export.mst | =
Komentar: | |
[ 13D Izvoz
- 0K, » Cancel

Datoteka Polje za upis u koje je potrebno zadati ime datoteke u kojoj ¢e biti snimljeni svi potrebni podaci o
geometriji Stapova, a aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od ovog polja za upis Lj imate mogucénost
da se brzo pozicionirate na Zeljeno mjesto na disku vaseg racunala. Ime datoteke moze biti potpuno
proizvoljno, dok je za tip datoteke predviden zadani naziv *.mst.

Komentar Unosom teksta u ovo polje za upis, imate moguénost da u datoteku upiSete proizvoljan
komentar, koji ¢e pri kasnijem ucitavanju u Metal Studio olakSati pronalaZenje i izbor Zeljene datoteke.

3D Izvoz Kada je ovaj potvrdni okvir uklju¢en u programu Metal Studio se dobiva trodimenzionalni model,
tj. model s istim poloZajem svih odabranih greda u prostoru, kao §to je i u programu Tower.
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Ako sve odabrane grede ne pripadaju jednoj 2D grupi (jednom okviru, nivou ili kosom pogledu), a potvrdni
okvir 3D Izvoz je iskljuCen, program ce izvesti samo one odabrane grede koje pripadaju teku¢em 2D
pogledu.

Izbor gumba OK ¢e oznaciti kraj ove naredbe, tako da ¢e geometrija Stapova biti izvezena u datoteku pod
zadanim imenom. U slucaju da ste odabrali datoteku s ve¢ postoje¢im imenom, program ce izdati
odgovarajuce upozorenje:

I Upozorenje

Vel postoji datoteka sa tim imenom. Da li Zelite da bude prepisana?

Da Me

Potvrdan odgovor ¢e dovesti do snimanja novih podataka u ve¢ postojecoj datoteci, dok ¢e negativan
odgovor oznaciti odustajanje od izvoza.

14.2 Uvoz u Metal Studio

U okviru programa Metal Studio postoji naredba Uvoz geometrije iz Tower-a koja sluZzi za ubacivanje
sadrzaja izvezenih datoteka iz programa Tower u tekudi crtez. Izborom ove naredbe, iz izbornika Metal
Studio » Automatizacija ili klikom mi$a na ikonu " &, otvara se dijalog sljedeceg izgleda:
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A oz iz Towera b

Lokacia | | | MS2 v @@ = @
- Mame Date modified Type
| Export.mst 19,5.2026. 16:01 MSTI
L=y [ Exportl.mst 19.5.2026. 16:01 MSTI
2 [ Export2.mst 19.5.2026. 16:01 MST
| Export3.mst 19.5.2026. 16:01 MST
This PC
|
1
Favorites

Recent [tems

A5
£

Documents

Ime fajla w | I Lcitaj I

Tip faila MST file (" mst) w Cancel

Komentar:

Izgled dijaloga za uvoz geometrije

Sada je potrebno da selektirate neku od ranije izvezenih datoteka i aktivirate gumb U¢itaj (u dnu dijaloga
se za trenutno selektiranu datoteku ispisuje i tekstualni komentar, ako joj je pridruzen pri izvozu iz
programa Tower).

Po zatvaranju ovog dijaloga, aktiviranjem gumba UCitaj, otvorit ¢e se novi dijalog za preslikavanje profila iz
programa Tower u program Metal Studio:
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Preslikavanje profila

N2 | Profil iz Towera Familija profila Profil

1 HOP [ 1601005 HOP [] pravougacni T 160x100x5 il
2 |HOP [] 100k 100x4 HOP [] kvadratni LI 10061004 LI
3 |HOP [] 200:100x4 HOP [] pravougacni LI 20061004 LI
4 |L 60x60x5 L proefili LI 60w 605 LI
5 | L V0707 L proefili LI Tl 707 LI
6 |HOP[] 200%x200%6.3 HOP [1 kvadratni (Si... LI 200 200%6 LI
8 |HOP[] 30x50x3 HOP [] kvadratni LI 50 3023 LI
9  |HOP[] 40xd0x3 HOP [] kvadratni LI Aol 3 LI
10 |1180 | profili LI 180 LI
11 |HOP [] 60x60x:3 HOP [] kvadratni LI e LI
12 |HOP [] 80580x3 HOP [] kvadratni LI BlbeB0n3 LI

w 0K N Cancel

N° Setovi greda iz Tower-a.

Profil iz Towera Stupac u kojem se nalaze svi profili snimljeni u datoteku koja je uvezena iz programa
Tower. Program automatski vrsi usporedivanje profila iz Tower-a s profilima iz baze profila u programu
Metal Studio i ako nade identian profil u bazi ovaj stupac ¢e biti oznac¢en zelenom bojom. Ako ne postoji

.....

Porodica profila Padajuci popis u kojem je prikazana porodica koju je program pronasao u bazi profila i
pridruzio je odgovaraju¢em profilu iz Tower-a. Naravno, korisniku je omoguceno i da sam moze iz liste
izabrati neku od ponudenih porodica profila, koje odgovaraju datom profilu iz Tower-a.

Profil Padajuci popis u kojem je prikazana oznaka profila koju je program pronasao u bazi profila i pridruzio
je odgovaraju¢em profilu iz Tower-a. Naravno, korisniku je omoguc¢eno i da sam moze iz liste izabrati neku
od ponudenih oznaka profila, koje odgovaraju datom profilu iz Tower-a. Kao $to je prethodno vec¢ receno,
ako ne postoji odgovarajuéi profil u bazi profila, program profil najsli¢nijih podataka pridruzuje profilu iz
Tower-a, koji pri tome oznacava bijelom bojom.

Izlaskom iz dijaloga na gumb OK, program ¢e s naredbene linije zahtijevati da odredite polozaj bloka, a u
drag modu ce iscrtavati pravokutno podrucje koje odgovara njegovom gabaritu:

Referentna tocka:

Nakon zadavanja referentne tocke, klikom miSa na Zeljeno mjesto na crtezu odredit ¢e se doniji lijevi kut
bloka, a naredbena linija dobiva novi izgled, u kojem se od korisnika zahtijeva da unese kut nagiba bloka u
odnosu na horizontalu:

Kut:

Nakon zadavanja kuta, na crtezu ¢e biti postavljeni svi Stapovi.
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Prilikom uvoza geometrije iz Tower-a, program uvijek otvara novu poziciju sklopa u koju smjesta sve
pozicije Stapova, a kojoj je programski zadano ime Izvoz. U sluCaju da se u listi pozicija sklopova vec¢ nalazi
pozicija sklopa s istim nazivom, tada program za novootvorenu poziciju sklopa uz programski odabrano
ime dodaje i indeks (1), (2), itd.
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15 Slozeni elementi

Programom Metal Studio je omoguceno brzo i jednostavno kreiranje slozenih elemenata tipskih veza koje
se najcesce javljaju u praksi. SloZeni elementi koji se mogu kreirati u programu su:

e Bocni spoj greda I profila
e Spoj grede sa stupom
Tlocrt stupa

Montazni nastavak

15.1 Bocni spoj gredal profila

Pomocu ove naredbe omoguceno je kreiranje sloZzenog elementa bo¢nog spoja izmedu greda I (I, IPE, IPB,
IPB1, IPBv) profila, odnosno veza izmedu jednog glavnog Stapa i boCnih Stapova koji ¢e se automatski
oblikovati, odnosno skratiti ili produziti do glavnog Stapa. Veza se ostvaruje preko rebra glavnog Stapa,
pomocu spojnih profila (L profila i savijenih ploca L poprecnog presjeka) i odgovarajucih spojnih sredstava
(serija vijaka i varova). Izborom naredbe Bocni spoj greda i profila iz izbornika Metal Studio »
Automatizacija ili klikom miSa na ikonu JE, od korisnika se prvo zahtijeva odabir glavnog Stapa, pri ¢emu
naredbena linija dobiva sljedeci izgled:

Izbor glavnog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:
Odabrani Stap se oznacava zelenom bojom, a nakon toga se o¢ekuje odabir bo¢nih Stapova:
Izbor bocnog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon selekcije prvog bocnog Stapa, koji je sada takoder oznacen zelenom bojom, naredbena linija dobiva
novi izgled:

Izbor drugog bocnog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:

Sad se od korisnika zahtijeva odabir drugog bo¢nog Stapa nakon ¢ega se otvara dijalog za definiranje
spoja. Ako korisnik Zeli kreirati vezu izmedu glavnog Stapa i samo jednog bocnog Stapa, potrebno je da s
naredbene linije odabere podopciju Izlaz.
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Boéni spoj greda | profila

Sklop fioname P Stil kotiranja
20x20x3 Default v
D.o. Komentar Konfiguracija prikaza -
| | | |pefaut v [ specifikaciia

COblikovanje boénih tapova
Veza sa rebrom glavnog Stapa

Pomeraj od rebra mm
Zavrtanj |:|
Pomeraj od nofice mm
Var | i
Pomeraj od nofice bofno 1.0
L - mm Vieza sa rebrom levog Stapa
Zavrtanj D
Skracemje dufine spojnih profila mm
Var D Z
Izbor L profila (eve) Izbor L profila (desna) VVeza sa rebrom desnog stapa
Zavrtanj D
Prikaz -
Popredni pogled na glavni tap Samo upravni oE l

Konfiguradja

v |l snimi E By - 0K, N Cancel

Izgled dijaloga za definiranje bo¢nog spoja greda i profila

Na lijevom crtezu prikazan je uzduzni pogled na bocne Stapove tako da se na njemu vide bocni Stapovi i
spojni profili u pogledu i glavni Stap u presjeku. Na desnom crtezu prikazan je uzduzni pogled na glavni
Stap tako da se on vidi u pogledu kao i spojni profili, dok se boc¢ni Stapovi vide u presjeku. Sve izmjene koje
se vrSe u dijalogu automatski se vide i na ovim crteZzima, $to korisniku omogucava bolju preglednost i vrlo
jednostavan rad u dijalogu.

Prikaz Iz padajuceg popisa, koji se nalazi iznad lijevog crteza, vrsi se izbor jednog od ponudenih pogleda
na Stapove.

Samo okomiti Na crteZima ce biti prikazani samo okomiti Stapovi.

U gornjem dijelu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije formirane
pri kreiranju slozenog elementa.

Sklop Padajuci popis za izbor neke od ranije definiranih pozicija sklopova.
D.o. Polje za upis za unos dodatne oznake pozicija koja ¢e se ispisivati u koti.

Komentar Polje za upis u kojem se zadaje proizvoljan komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u koti.
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Stil kotiranja Iz padajuceg popisa moZete izabrati neku od ranije definiranih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi lijevo od ove liste prikazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Specifikacija Potvrdni okvir pomocu kojeg se odreduje ide li pozicija u specifikaciju ili ne.

Konfiguracija prikaza Padajuéi popis za izbor neke od ranije definiranih konfiguracija prikaza entiteta.
Oblikovanje boc¢nih Stapova:

U ovom dijelu dijaloga definira se oblikovanje krajeva bo¢nih Stapova koji se nalaze uz rebro glavnog Stapa.
Pomakni od rebra Polje za upis u kojem se zadaje razmak boc¢nih Stapova od rebra glavnog Stapa.

Pomakni od noZice Polje za upis u kojem se zadaje vertikalno razmak bocnih Stapova od nozice glavnog
Stapa.

Pomakni od nozice bo¢no Polje za upis u kojem se zadaje bocni, tj. vodoravni razmak bocnih Stapova od
nozice glavnog Stapa.

Skracenje duljine spojnih profila Program automatski proracunava duljinu spojnih profila ovisno od
odabranih boc¢nih Stapova, tako da ona odgovara visini rebra bo€nog Stapa (izuzimajuéi zakrivljene
dijelove). Unosom odgovarajuce vrijednosti u ovo polje za upis korisniku je omogucéeno da izvrsi skra¢enje
duljine spojnih profila i to tako Sto ¢e se oba kraja Stapa spojnih profila skratiti za zadanu vrijednost.

Izbor L profila (lijevo) Aktiviranjem ovog gumba otvara se dijalog u kojem se definiraju spojni profili za lijevi
bocni Stap.

Izbor L profila (desno) Aktiviranjem ovog gumba otvara se dijalog u kojem se definiraju spojni profili za
desni bocni Stap.

Izbor L profila Ovaj gumb ¢ée se pojaviti u dijalogu ako se definira veza glavnog i samo jednog bo¢nog Stapa.
Aktiviranjem ovog gumba otvara se dijalog u kojem se definiraju spojni profili za taj bo¢ni Stap.

lzbor profila

Tip preseka [ savijeni lim
L profili A Podad savijenog lima

Profil Dimenzija 3 0.0 mm

20x20x3 w Dimenzija 2 0.0 mm
Debljina 0.0 mm

Unutrasmji precnik 0.0 T

Materijal
S275M ML w

¥ oK » Cancel Osa 2 ide uz bofni stap

Izgled dijaloga za definiranje i izbor spojnih profila
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Program omogucava definiranje dva tipa spojnih profila: L profili koji se definiraju izborom jednog od
ponudenih profila iz baze profila i savijena ploca (pogledati poglavlje .4.5) Ciji poprecni presjek ima oblik L
presjeka, a njene dimenzije korisnik sam zadaje.

Tip presjeka Padajudi popis za izbor tipa L profila. U listi se nalaze svi tipovi L profila iz trenutno aktivne
baze profila (L profili, HOP L, ...). Izborom jednog od ponudenih tipova L profila iz liste, na crtezu ¢e se
prikazati njegov poprecni presjek. Potrebno je napomenuti da je ova lista aktivha samo ako je potvrdni
okvir Savijena ploca iskljucen.

Profil Padajuci popis u kojem se nalaze svi L profili odredenog tipa za koje postoje podaci u bazi.
Savijena ploca Ukljucivanje ovog potvrdnog okvira omogucava definiranje geometrije savijene ploce, pri
¢emu liste Tip presjeka i Profil postaju neaktivne.

Podaci savijene ploce:

Dio dijaloga u kojem se definira geometrija savijene ploc¢e L poprecnog presjeka unosom njegovih
dimenzija u odgovarajuca polja za upis. Na crtezu se prikazuje poprecni presjek savijene ploce koji
odgovara zadanim podacima.

Dimenzija 3 Polje za upis za zadavanje dimenzije poprecnog presjeka savijene ploCe koja je paralelna s
osom 3 na crtezu u dijalogu.

Dimenzija 2 Polje za upis za zadavanje dimenzije poprecnog presjeka savijene plocCe koja je paralelna s
osom 2 na crtezu u dijalogu.

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine savijene ploce.
Unutarnji promjer Polje za upis za zadavanje unutarnjeg promjera zakrivljenog dijela savijene ploce.
Materijal Padajudi popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta Celika.

Osi 2 ide uz bocni Stap Stanje ovog potvrdnog okvira odreduje koji krak spojnog profila ¢e se nalaziti uz
rebro bo¢nog Stapa. Ako je potvrdni okvir ukljucen, krak koji je paralelan s osi

2 ¢e se nalaziti uz rebro bo¢nog Stapa. Ako je potvrdni okvir iskljucen, krak paralelan s osi 3 ¢e se nalaziti
uz rebro boc¢nog Stapa.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se vrac¢a u glavni
dijalog za definiranje bo¢nog spoja greda I profila u kojem ¢e sve ove izmjene biti prikazane na crteZzima.

Veza s rebrom glavnog Stapa: Dio dijaloga u kojem se definira ostvaruje li se veza rebra glavnog Stapa i
spojnih profila pomocu serije vijaka ili pomocu varova.

Vijak UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira na mjestu spoja rebra glavnog Stapa i spojnih profila postavlja
se serija vijaka, a lista koja se nalazi desno od ovog potvrdnog okvira postaje aktivna i iz nje se za tekucu
moZe izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za kreiranje serije
vijaka.

Var UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira na mjestu spoja rebra glavnog Stapa i spojnih profila postavljaju
se varovi, a lista koja se nalazi desno od ovog potvrdnog okvira postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moze
izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
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E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za definiranje vara u
pogledu.

Veza s rebrom lijevog Stapa: Dio dijaloga u kojem se definira ostvaruje li se veza rebra lijevog bo¢nog Stapa
i spojnih profila pomocu serije vijaka ili pomocu varova.

Vijak UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira, na mjestu spoja rebra lijevog bo¢nog Stapa i spojnih profila
postavlja se serija vijaka, a lista koja se nalazi desno od ovog potvrdnog okvira postaje aktivnaiiz nje se za
tekuéu moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za kreiranje serije
vijaka.

Var Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira, na mjestu spoja rebra lijevog boCnog Stapa i spojnih profila
postavljaju se varovi, a lista koja se nalazi desno od ovog potvrdnog okvira postaje aktivnaiiz nje se za
teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za definiranje vara u
pogledu.

Veza s rebrom desnog Stapa: Dio dijaloga u kojem se definira ostvaruje li se veza rebra desnog bo¢nog
Stapa i spojnih profila pomocu serije vijaka ili pomocu varova. Rad u ovom dijelu dijaloga je identi¢an radu
u dijelu dijaloga Veza sa rebrom lijevog Stapa, te ga ne¢emo ponovno objasnjavati.

Veza s rebrom boc¢nog Stapa: Ovaj dio ¢e se pojaviti u dijalogu ako se kreira veza glavnog i samo jednog
bocnog Stapa i u njemu se definira ostvaruje li se ta veza pomocu serije vijaka ili pomocu varova. Rad u
ovom dijelu dijaloga je identi¢an radu u dijelu dijaloga Veza sa rebrom lijevog Stapa, te ga necemo
ponovno objasnjavati.

Konfiguracija:

1z liste sa za teku¢u moZze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
H Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

'ﬁ BriSi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.
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Bocni spoj greda | profila

Sklop noname i Stil kotiranja
L Default -
D.o. Komentar Konfiguradija prikaza N
| | | |pefaut v Specifikaciia
COblikovanje boénih tapova
W b I it
Pomeraj od rebra mm EEIEEL LN B EE £
Zavrtanj >
Pomeraj od nofice mm
Var | i
Pomeraj od nofice bofno -
L m mm Vieza sa rebrom levog Stapa
Zavrtanj s
Skracemje dufine spojnih profila mm
Var D Z
Izbor L profila (eve) Izbor L profila (desna) VVeza sa rebrom desnog stapa
Zavrtanj >
Prikaz -
Popredni pogled na glavni tap Samo upravni oE l
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Konfiguradja
v |l snimi m ¥ oK N Cancel

Izlaskom iz dijaloga na gumb OK na crteZu ce biti kreiran veza izmedu glavnog Stapa i bocnih Stapova na
temelju podataka zadanih u dijalogu.

15.2 Spojgrede sa stupom

Pomocu ove naredbe omoguceno je kreiranje sloZzenog elementa za spoj stupa i grede. Veza se ostvaruje
pomocu ravnih i savijenih ploca, s ili bez Ceone plocCe i odgovarajucih spojnih sredstava. Izborom naredbe
Spoj grede sa stupom iz izbornika Metal Studio » Automatizacija ili klikom misa na ikonu I:l od
korisnika se prvo zahtijeva odabir Stapa koji predstavlja stup, pri Cemu naredbena linija dobiva sljedeci
izgled:

Izbor stupa [Izlaz] <Izlaz>:

Odabrani Stap se oznacava zelenom bojom, a nakon toga se ocekuje odabir Stapa koji predstavlja gredu, a
Ciji kraj ¢e se automatski oblikovati, odnosno skratiti ili produZiti do stupa:

Izbor grede [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon izbora grede otvara se dijalog za kreiranje spoja stupa i grede:
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Spoj grede sa stubom

Sklop noname o Stil kotiranja
D.o. Komentar Konfiguradia prikaza [11240x20x120 Default ~
| | Defat b Specifikaciia
Lim Vera sa gredom Veza lima i grede
Debljina 10.0 mm Dodeli svima Var D 7 . T
Sirina 600.0 mm Dodeli svima Zazor do stuba mm - z
Ofset poé. 0.0 Ofsetkr. | 0.0 mm Ceonifm : Veza lima i stuba
Bez eonog lima w Ceoni lim
b Zavrtanj
Postavi Veza sal stubom
[CJravan lim UHOSGEOMELIE Zawrtanj Var z
[ savijeni lim P— Var Z
Mz EE Globalni odozago w
[ | ] ]
| e S L |
IR
L AR
|_ ) Ll | J
I d ||
Konfiguradija
~| |l snimi ﬁ BiiE v oK N Cancel

Izgled dijaloga za definiranje spoja grede i stupa

Na lijevom crtezu prikazan je poprecni pogled na gredu i inicijalni polozaji plo¢a, dok prikaz desnog crteza
ovisi od odabranog pogleda iz liste koja se nalazi iznad ovog crteza. Sve izmjene koje se vrse u dijalogu
automatski se vide i na ovim crtezima, $to korisniku omogucava bolju preglednost i vrlo jednostavan rad u
dijalogu.

U gornjem dijelu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije formirane
pri kreiranju slozenog elementa.

Sklop Padajuci popis za izbor neke od ranije definiranih pozicija sklopova.
D.o. Polje za upis za unos dodatne oznake pozicija koja ¢e se ispisivati u koti.
Komentar Polje za upis u kojem se zadaje proizvoljni komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u koti.

Stil kotiranja Iz padajuceg popisa moZete izabrati neku od ranije definiranih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi lijevo od ove liste prikazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Specifikacija Potvrdni okvir pomocu kojeg se odreduje ide li pozicija u specifikaciju ili ne.

Konfiguracija prikaza Padajuéi popis za izbor neke od ranije definiranih konfiguracija prikaza entiteta.
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Ploca: Dio dijaloga u kojem se definiraju geometrijske karakteristike ploca koje ¢e sudjelovati u formiranju
spoja grede sa stupom. Ovisno o potrebi korisnik moZe odabrati ravne ili savijene plo¢e L poprec¢nog
presjeka. Na lijevom crtezu u dijalogu sivom bojom je prikazan polozaj svih plo¢a koje se mogu naci u
ovom spoju. Prelaskom miSa preko njih, one mijenjaju boju, a kad se mis dovede u polozaj iznad ploce ona
se prikazuje zutom bojom i moZe se selektirati lijevim klikom misa. Trenutno aktivna ploca je oznacena
crvenom bojom. Na desni klik preko trenutno odabrane ploce otvara se izbornik s opcijama za unos njene
geometrije (Ravna ploca - unos geometrije i Savijena ploca - unos geometrije), kopiranje geometrije
ploce (Kopiranje), kao i s opcijom za njezino postavljanje u vezu (Promjena ukljucenosti).

Postavi: Dio dijaloga u kojem se nalaze dva potvrdnog okvira koji odreduju postavlja li se ravna plocaili
savijena ploca.

Ravna ploca Potvrdni okvir ¢ijim ukljuCivanjem se trenutno odabrana ploCa postavlja u spoj kao ravna
plo¢aiona je sada prikazan zelenom bojom.

Debljina Polje za upis koje postaje aktivno tek kad se ukljuci potvrdni okvir Ravna ploca i sluzi za
zadavanje debljine trenutno odabrane ravne ploce.

Dodijeli svima Aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od polja za upis Debljina, svim plo¢ama
dodjeljujete unesenu vrijednost za debljinu.

Sirina Polje za upis koje postaje aktivno tek kad se ukljuci potvrdni okvir Ravna ploéa i sluzi za zadavanije
Sirine trenutno odabrane ravne ploce.

Dodijeli svima Aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od polja za upis Sirina, svim ploéama dodjeljujete
unesSenu vrijednost za Sirinu.

Unos geometrije Program automatski prora¢unava duljinu ravne ploc¢e ovisno o odabranom profilu, tako da
ploca koji se postavlja uz rebro grede ima duljinu jednaku visini rebra, dok je duljina ploc¢e uz nozicu
jednaka Sirini nozice. Aktiviranjem ovog gumba otvara se dijalog za oblikovanje ploce u kojem korisnik
moZe sam mijenjati sve podatke vezane za geometriju ploCe, kao i da radi oblikovanje ploce.
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Oblikovanje lima

190.4

Ofset segmenata konture

Zakrivljenost segmenata konture

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

Sirina x DuZina 190.4 x 600

Materijal
S275MML “

Selektovani mim

Selektovani mm

Promeni Default

Oblik

IL\'_ Konkavno

IL Konveksno

! Pravolinijsko -
unutraénja mera

| Pravolinijsko -

I spoljaénja mera

Pravolinijsko -
I nejednako

Selektuj sve Svorove

Dufina
0.0 iy
o I
i Fomist
Sirina T
Dufina T
Debljina vt

* o

Dijalog za unos geometrije i oblikovanje ploca

Sirina Polje za upis za zadavanje $irine ravne ploce.

Duljina Polje za upis za zadavanje duljine ravne ploce.

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine ravne ploce.

Materijal Padajudi popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta Celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ce biti prihvacene, a korisnik se vrac¢a u glavni

dijalog za definiranje spoja grede sa stupom u kojem ¢e sve ove izmjene biti prikazane na crtezima.
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Savijena ploca Potvrdni okvir Cijim uklju€ivanjem se trenutno odabrana plo¢a postavlja u spoj kao savijena
ploca L poprecnog presjeka i on je sada prikazan zelenom bojom.

Ofset poC. Polje za upis koje postaje aktivno tek kad se ukljuci potvrdni okvir Savijena ploca.

Program automatski prora¢unava duljinu savijene ploce ovisno o odabranom profilu, tako da ploc¢a koja se
postavlja uz rebro grede ima duljinu jednaku visini rebra, dok je duljina ploce uz nozicu jednaka Sirini
nozice. Unosom odgovarajuce vrijednosti u ovo polje za upis korisniku je omoguceno da izvrsi skracenje
duljine savijene ploce, na taj nacin sto ¢e se pocetni kraj ploCe ofsetirati za zadanu vrijednost.

Ofset kr. Polje za upis koje postaje aktivno tek kad se ukljuci potvrdni okvir Savijena ploca.

Program automatski proracunava duljinu savijene plo€e ovisno o odabranom profilua, tako da ploc¢a koja
se postavlja uz rebro grede ima duljinu jednaku visini rebra, dok je duljina ploce uz noZicu jednaka Sirini
nozice. Unosom odgovarajuce vrijednosti u ovo polje za upis korisniku je omogucéeno da izvrsi skra¢enje
duljine savijene plocCe, na taj nacin §to ce se kraj ploCe ofsetirati za zadanu vrijednost.

Unos geometrije Gumb aktiviranjem kojeg se otvara dijalog za definiranje savijene ploce zadavanjem
njenih dimenzija ili izborom jednog od ponudenih L profila iz baze profila.

lzbor profila

Tip preseka [ savijeni lim

L profili i Podaci savijenog lima

Profil Dimenzija 3 0.0 mm
20x20x3 w Dimenzija 2 0.0 mm

Debljina 0.0 mm

Unutrasmji precnik 0.0 T

Materijal
S275M /ML w

¥ oK » Cancel Osa 2 ide uz bofni stap

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 15.1, te ga ne¢emo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a program se vraca u
glavni dijalog za definiranje spoja grede sa stupom u kojem ¢e sve ove izmjene biti prikazane na crtezima.

Kopiranje S obzirom na to da se u spoju grede sa stupom najc¢esce javlja veci broj istih ploca, korisniku je
omoguceno da definiranu geometriju ploce iskopira na druge ploce. Ploca Cije podatke Zelite pridruziti
drugim plo¢ama potrebno je prvo selektirati na lijevom crtezu u dijalogu, a zatim odabrati gumb Kopiranje
pri cemu Ce se njezini podaci iskopirati, a kopirana ploc¢a ¢e biti prikazana bijelom bojom sve vrijeme
trajanja naredbe. Nakon toga, potrebno je dovesti mi$ u poloZaj iznad ploce kojoj Zelite pridruziti podatke
kopirane ploce i kada ona postane prikazana Zutom bojom, lijevom tipkom misa kliknuti na nju. Program c¢e
na taj nacin selektiranoj ploci dodijeliti sve podatke kopirane ploce. Kopiranje se zavrsava lijevim klikom
misSa na praznom prostoru crteza.

Veza s gredom Dio dijaloga u kojem je moguce postaviti varove na mjestu spoja grede sa stupom. Greda
moze biti zavarena za stup direktno ili preko ¢eone ploce.
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Var Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postavit ¢e se varovi na mjestu spoja grede sa stupom. U slucaju
da se postavlja i Ceona ploca, varovi ¢e se postaviti na mjestu spoja grede s Ceonom plo¢om. Naravno, ovaj
potvrdni okvir je aktivan samo u slucaju da ne postoji razmak izmedu grede i stupa, jer samo u tom slucaju
je moguce postaviti varove. Lista koja se nalazi desno od ovog potvrdnog okvira postaje aktivnaiiz nje se
za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za definiranje vara u
pogledu.

Razmak do stupa Polje za upis za unos vrijednosti za koju ¢e se greda ofsetirati od stupa, tako da ¢e
unesena vrijednost predstavljati razmak izmedu grede i stupa.

Ceona plo¢a Gumb koji je aktivan samo u slu¢aju da je iz padajuceg popisa koji se nalazi lijevo od njega
odabrano Postavlja se. Aktiviranjem gumba otvara se dijalog u kojem se definira ¢eona ploca.
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Oblikovanje lima

Cblik:
IL\'_ Konkavno
o
IL Konveksno
! Pravalinijsko -
unutraénja mera
| Pravolinijsko -
= | spoljaénja mera
I
Pravolinijsko -
I nejednako
Selektuj sve Svorove
Dugina
A
120 Ll mm
" "l
~ Ofset segmenata konture

i e
Svi mim Selektovani mim

Zakrivljenost segmenata konture

Selektovani mm

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

T 240 x 120 — Promeni Default Debljina mm

Materijal
s - i * oo

Dijalog za definiranje Ceone ploce

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine ¢eone ploce.

Kruzna ploca Potvrdni okvir ¢ijim postavljanjem na uklju¢eno stanje ¢eona ploca dobiva kruzni oblik.
Materijal Padajuci popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta Celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga ne¢cemo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK ceonoj ploci ¢e se dodijeliti svi podaci definirani u dijalogu, a
korisnik se vraéa u glavni dijalog za definiranje spoja grede sa stupom.

Veza sa stupom Dio dijaloga u kojem se definira ostvaruje li se veza ¢eone ploce i stupa pomocu serije
vijaka ili pomocu varova.
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Vijak UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira, na mjestu spoja Ceone plocCe i stupa postavlja se serija vijaka, a
lista koja se nalazi desno od potvrdnog okvira postaje aktivna i iz nje se za tekuc¢u moZze izabrati bilo koja
ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za kreiranje serije
vijaka.

Var UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira postavit ¢e se varovi na mjestu spoja ¢eone ploc¢e sa stupom.
Lista koja se nalazi desno od potvrdnog okvira postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moze izabrati bilo koja
ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za definiranje vara u
pogledu.

Veza ploce i grede Dio dijaloga u kojem se pojedinacno, za svaku plocu koja je prethodno postavljena u
vezu i oznacena zelenom bojom, definira na koji nacin se ostvaruje njena veza s gredom, odnosno
postavlja li se na mjestu spoja serija vijaka ili varovi. Potrebno je prvo lijevim klikom misa selektirati
postavljenu plocu s lijevog crteza u dijalogu. Selektirana ploca se prikazuje crvenom bojom. Ako ploca nije
postavljena u vezu ovaj dio dijaloga ¢e biti neaktivan. Ako je odabrana ploca postavljena u vezu ovaj dio
dijaloga postaje aktivan i sve izmjene u njemu ¢e se odnositi samo na vezu odabrane ploce i grede.
Korisnik sada ima mogucnost da na mjestu spoja odabrane ploce i grede postavi spojna sredstava.

Vijak UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira, na mjestu spoja odabrane ploce (ploCa koja je odabrana s
lijevog crteza u dijalogu) i grede postavlja se serija vijaka, a lista koja se nalazi desno od potvrdnog okvira
postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moZze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za kreiranje serije
vijaka.

Var Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postavit ¢e se varovi na mjestu spoja odabrane ploce (ploca koja
je odabrana s lijevog crteZa u dijalogu) s gredom.

Lista koja se nalazi desno od potvrdnog okvira postaje aktivna i iz nje se za tekuéu moZze izabrati bilo koja
ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za definiranje vara u
pogledu.

Veza plo€e i stupa Dio dijaloga u kojem se pojedinacno, za svaku plocu koja je prethodno postavljena u
vezu i oznacena zelenom bojom, definira na koji nacin se ostvaruje njena veza sa stupom, odnosno
postavlja li se na mjestu spoja serija vijaka ili varovi. Potrebno je prvo lijevim klikom misa selektirati
postavljenu plocu s lijevog crteza u dijalogu. Selektirana ploca se prikazuje crvenom bojom. Ako ploca nije
postavljena u vezu ovaj dio dijaloga ¢e biti neaktivan. Ako je odabrana ploca postavljena u vezu ovaj dio
dijaloga postaje aktivan i sve izmjene u njemu ¢e se odnositi samo na vezu odabrane ploce i stupa.
Korisnik sada ima moguc¢nost da na mjestu spoja odabrane ploce i stupa postavi spojna sredstava.

Vijak UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira, na mjestu spoja odabrane ploce (ploca koja je odabrana s
lijevog crteza u dijalogu) i stupa postavlja se serija vijaka, a lista koja se nalazi desno od potvrdnog okvira
postaje aktivnaiiz nje se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za kreiranje serije
vijaka.
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Var Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postavit ¢e se varovi na mjestu spoja odabrane ploce (plo¢a koji
je odabran s lijevog crteza u dijalogu) sa stupom.

Lista koja se nalazi desno od potvrdnog okvira postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moze izabrati bilo koja
ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za definiranje vara u
pogledu.

Konfiguracija:

Iz liste sa za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
lg Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

'm BriSi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Spoj grede sa stubom

Sklop noname o Stil kotiranja
D.o. Komentar Konfiguradia prikaza [11240x20x120 Default ~
| | Defat b [ Specifikacia
Lim Vera sa gredom Veza lima i grede
Bt i Dl 2 var Uz Zavrtang v
Sirina mm Dode i Zazor do stuba mm Var Oolz
. . eza lima i stuba
Bez eonog lima w Ceoni lim
Zavrtanj =
; Veza sa stubom
Postavi
DRavan lim Unos geometrije Zavrtanj Var D z
Savijeni lim P— Var Z
Mz EE Globalni odozago w
[ | ]
| e S L |
L]
Pl RS I
w1 [T Lf —$~
P Lty
] | L _$'
[ 4l
n ] [~
L |
I i
L AN
| | [ | |
[ [ ]
Konfiguradija
= snimi B v oK N Cancel

Izlaskom iz dijaloga na gumb OK na crtezu ce biti kreiran veza grede sa stupom na temelju podataka

zadanihud

ijalogu.
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15.3 Tlocrt stupa

Pomocu ove naredbe omoguceno je kreiranje sloZzenog elementa tlocrta stupa. Izborom naredbe Tlocrt
stupa iz izbornika Metal Studio » Automatizacija ili klikom misa na ikonu l od korisnika se zahtijeva
odabir Stapa, pri cemu naredbena linija dobiva sljedeci izgled:

Izbor Stapa - stupa [Izlaz] <Izlaz>:

Nakon izbora Stapa otvara se dijalog za kreiranje slozenog elementa:

Osnova stuba

: - Stil kotiranja
Sklop noname =
[:1380x20x400 Default v
D.o. Komentar Konfiguradia prikaza _
| | Default ~ [~ specifikacija
Lim Varovi Ceoni lim
Debljin mm Dodeli svima VVeza Stapa sa Ceonim limor [ ]Postavi Postavlia se ~ Ceoni lim
Visina mm Dodeli svima z T [ vidliv
Sirina 100.0 mm Dodeli svima Poklopac
[JPostavi — Serija zavrinjeva feonog lima Bez poklopca v Poklopac
. Zavrtanj |:| o
[JPostavi sve Poloaj 300.0 —
Pomeraj mm Podlodni lim Podlozni lim Vidhjiv
Oblikevanje lima Kopiranje Podlo#ni lim do feonog lima Spreda v
i |1l
1
i Ll
1
5 |1l
~ |1l
. ! Ll
[ ]
[ ]
vy
Konfiguradia
- el Snimi L EE ¥ oK »  Cancel

Izgled dijaloga za definiranje tlocrta stupa

Na lijevom crtezu prikazan je poprecni pogled na stup i inicijalni polozaj plo¢a, dok prikaz desnog crteza
ovisi od odabranog pogleda iz liste koja se nalazi iznad ovog crteza. Sve izmjene koje se vrse u dijalogu
automatski se vide i na ovim crtezima, $to korisniku omogucava bolju preglednost i vrlo jednostavan rad u
dijalogu.

U gornjem dijelu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije formirane
pri kreiranju slozenog elementa.

Sklop Padajuci popis za izbor neke od ranije definiranih pozicija sklopova.

D.o. Polje za upis za unos dodatne oznake pozicija koja ¢e se ispisivati u koti.
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Komentar Polje za upis u kojem se zadaje proizvoljni komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u koti.

Stil kotiranja Iz padajuceg popisa moZete izabrati neku od ranije definiranih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi lijevo od ove liste prikazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Specifikacija Potvrdni okvir pomocu kojeg se odreduje ide li pozicija u specifikaciju ili ne.
Konfiguracija prikaza Padajudi popis za izbor neke od ranije definiranih konfiguracija prikaza entiteta.

Ploca: Dio dijaloga u kojem se definiraju geometrijske karakteristike bo¢nih ploca koje ¢e sudjelovati u
formiranju sloZzenog elementa. Na lijevom crtezu u dijalogu sivom bojom je prikazan poloZaj svih ploca koje
se mogu naci u ovom spoju. Inicijalni polozaj bo¢nih ploc¢a ovisi od profila odabranog stupa. PloCe su
grupirane u skupove prema svom poloZaju koji zauzimaju oko presjeka, a sve ploce iz istog skupa
pripadaju istoj poziciji. Prelaskom miSa preko njih, one mijenjaju boju, a kad se mis dovede u poloZaj iznad
ploCe ona se pokazuje Zutom bojom, dok su ploce koje pripadaju istom skupu oznacene plavom bojom.
Ploca koja je oznacena Zutom bojom moZe se selektirati lijevim klikom misa. Trenutno aktivna ploca je
oznacena crvenom bojom, a na desni klik preko nje otvara se izbornik s opcijama za unos njene geometrije

Postavi Potvrdni okvir ¢ijim uklju¢ivanjem se trenutno odabrana plo¢a postavlja u sloZeni element i onaje
sada oznacena zelenom bojom. Polje za upis koje se nalazi desno od ovog potvrdnog okvira sluzi za
zadavanje broja komada ploca koje ¢e se naci u skupu kojem pripada trenutno odabrana ploca.

Postavi sve Potvrdni okvir ¢ijim uklju¢ivanjem se sve ploce iz istog skupa postavljaju u sloZzeni element i
sve su sad prikazane zelenom bojom.

Pomakni Grani¢ne plocCe koje se nalaze u kutovima profila mogu se translatorno pomicati u odnosu na svoj
inicijalni polozaj, tako da u slucaju njihove selekcije ovo polje za upis postaje aktivno. Zadavanjem
vrijednosti u polje za upis izvrSit ¢e se pomicanje trenutno odabrane grani¢ne ploce, uz ocuvanje
medusobnog razmaka izmedu ostalih ploca.

Glavni smjer Program omogucava postavljanje plo¢a koji okruzuju poprecni presjek profila i u slucaju
njihove selekcije ovaj potvrdni okvir postaje aktivan. S obzirom na njihovu geometriju i to da se ove ploce
mogu postaviti u dva smjera, uklju€ivanjem potvrdnog okvira trenutno odabrana plo¢a ima glavni smjer.
Kako ploce ne mogu prolaziti jedna krozu drugu, ploca koja ima glavni smjer je jednodijelna, dok ploca koja
se nalazi u drugom smjeru se pri tom dijeli na dvije pozicije, na mjestu prolaska druge ploce.

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine trenutno odabrane ploce. Naravno, ista vrijednost se
automatski dodjeljuje i svim plo¢ama koje pripadaju skupu kojem pripada i odabrana ploca.

Dodijeli svima Aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od polja za upis Debljina, svim plo¢ama
dodjeljujete unesenu vrijednost za debljinu.

Visina Polje za upis za zadavanje visine trenutno odabrane ploce. Naravno, ista vrijednost se automatski
dodjeljuje i svim plo¢ama koje pripadaju skupu kojem pripada i odabrana ploca.

Dodijeli svima Aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od polja za upis Visina, svim plo¢ama dodjeljujete
unesSenu vrijednost za visinu.

Sirina Polje za upis za zadavanje $irine trenutno odabrane ploge. Naravno, ista vrijednost se automatski
dodjeljuje i svim plo¢ama koji pripadaju skupu kojem pripada i odabrana ploca.

Dodijeli svima Aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od polja za upis Sirina, svim plo¢ama dodjeljujete
unesSenu vrijednost za Sirinu.
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Oblikovanje plo¢e Aktiviranjem ovog gumba otvara se dijalog za oblikovanje plo¢e u kojem korisnik moze
sam mijenjati sve podatke vezane za geometriju ploCe, kao i da radi oblikovanje ploce.

Oblikovanje lima

Oblik
IL\'_ Konkavno
L.
— IL Konveksno
—_ ! Pravalinijsko -
b unutrasnja mera
— | Pravalinijsko -
| - I spoljaénja mera
—] | Pravalinijsko -
— 1 nejednako
: Selektuj sve dvorove
: Duzina
T
100 Ll mm
~ Ofset segmenata konture

Swi mm Selektovani mm

% el

Selektovani mm
Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

Sirina x Duing 300 x 100 o Promeni Default Debljina

Zakrivljenost segmenata konture

mm

mm
Materijal

sz D e

Dijalog za unos geometrije i oblikovanje ploca

S obzirom na to da se u ovaj sloZeni element postavljaju ploce koji sluze za ukrucenje stupa, najcesce se
radi oblikovanje kutova istih, pa je na crtezu, radi lakSeg rada u ovom dijalogu, simboli¢no prikazan var u
pogledu na mjestu spoja sa stupom. Korisnik na taj nacin ima uvid u polozaj ploCe u slozenom elementu,
pa samim tim i jasnu sliku o tome koje kutove Zeli oblikovati.

Sirina Polje za upis za zadavanje $irine ploce.
Duljina Polje za upis za zadavanje duljine ploce.

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine ploce.
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Materijal Padajuci popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta celika.
Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga ne¢emo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se vrac¢a u glavni
dijalog za definiranje sloZzenog elementa u kojem ¢e sve ove izmjene biti prikazane na crtezima.

Kopiranje S obzirom na to da se ovaj slozeni element najéesce kreira od veceg broja istih plo¢a, korisniku
je omoguceno da definiranu geometriju ploCe iskopira na druge ploce. PlocCa Cije podatke Zelite pridruziti
drugim plo¢ama potrebno je prvo selektirati na lijevom crtezu u dijalogu, a zatim odabragti gumb

Kopiranje pri cemu ¢e se njezini podaci iskopirati, a kopirana ploca, odnosno sve ploce iz odgovarajuéeg
skupa, ¢e biti prikazane bijelom bojom sve vrijeme trajanja naredbe. Nakon toga, potrebno je dovesti mi$ u
polozaj iznad plocCe kojoj zelite pridruziti podatke kopirane ploce i kad ona postane prikazana Zutom
bojom, lijevom tipkom misa kliknuti na nju. Program ¢e na taj nacin selektiranoj ploci, kao i svim plo€ama
iz tog skupa, dodijeliti sve podatke kopirane ploCe. Kopiranje se zavrsava lijevim klikom miSa na praznom
prostoru crteza.

Varovi: Dio dijaloga u kojem se definira na kojim spojnim mjestima se postavljaju varovi.

Postavi Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postavit ¢e se varovi na svim spojnim mjestima koja koja
korisnik odabere. Potrebno je prvo iz padajuceg popisa koji se nalazi lijevo od ovog potvrdnog okvira
odabrati jednu od ponudenih veza, a zatim ukljuciti potvrdni okvir Postavi:

Veza Stapa s ¢eonom plo¢om - varovi ¢e se postaviti na mjestu spoja Stapa i Ceone ploce.
Veza Stapa s boénim plo¢ama - varovi ¢e se postaviti na mjestu spoja Stapa i bocnih ploca.

Veza Ceone ploCe s bo¢nim ploCama - varovi ¢e se postaviti na mjestu spoja ¢eone plo¢e s bo¢nim
plo¢ama.

Veza poklopca s bocnim ploCama - varovi ¢e se postaviti na mjestu spoja poklopca s bo¢nim plocama.

Lista koja se nalazi ispod liste s ponudenim tipovima veza postaje aktivna uklju¢ivanjem potvrdnog okvira
Postavi i iz nje se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za definiranje vara u
pogledu.

Dodijeli svima Aktiviranjem ovog gumba, postavljena konfiguracija varova, odnosno svi parametri podeseni
u dijalogu za zadavanje varova u pogledu se dodjeljuju svim vezama iz liste. Na taj nacin, definirani var za
jednu vezu se moze vrlo jednostavno dodijeliti i svim ostalim vezama.

Serija vijaka Ceone ploce: Dio dijaloga u kojem se definira serija vijaka koja se postavlja na ¢eonu ploca.

Vijak Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira postavlja se serija vijaka na ¢eonu ploca, a lista koja se nalazi
desno od potvrdnog okvira postaje aktivna i iz nje se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena
konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za kreiranje serije
vijaka.

PodloZna ploca UkljuCivanjem potvrdnog okvira koji se nalazi lijevo od ovog gumba podloZne ploce se
postavljaju uz vijke Ceone ploce. Aktiviranjem gumba ulazi se u dijalog za definiranje karakteristika
podlozne ploce.
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PodloZna ploc¢a do ¢eone ploc¢e Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira podlozna ploca se postavlja do ¢eone
ploce, dok iskljuceno stanje oznacava da ¢e se podloZna ploc¢a postaviti do poklopca. Samo u slucaju da se
u slozeni element postavlja poklopac potvrdni okvir ¢e biti aktivan.

Oblikovanje lima

Cblik:
IL\'_ Konkavno
o
IL Konveksno
Pravolinijskao -
e unutrasnja mera
Pravolinijsko -
B ™~ spoljagnja mera
Pravolinijska -
I nejednako
Selektuj sve Svorove
o Dugina
* B . o o
Ofset segmenata konture

v
Swi mm Selektovani mm

£3 Poriet

i éirina
Selektovani mm
Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

Sring % DuFng 40 x 40 — Promeni Default Debljina 3.0 mm

Zakrivljenost segmenata konture

mm

Materijal
= B m =

Dijalog za definiranje podlozne ploce

Sirina Polje za upis za zadavanje $irine podloZne ploce.

Duljina Polje za upis za zadavanje duljine podloZne ploce.

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine podlozne ploce.

Kruzna ploca Potvrdni okvir ¢ijim uklju¢ivanjem podlozna plo¢a dobiva kruzni oblik.

Materijal Padajudi popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta Celika.
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Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se vraca u glavni
dijalog za definiranje sloZzenog elementa u kojem ¢e sve ove izmjene biti prikazane na crteZzima.

Ceona ploga Gumb koiji je aktivan samo u sluéaju da je iz padajuceg popisa koji se nalazi lijevo od njega
odabrano Postavlja se. Aktiviranjem gumba otvara se dijalog u kojem se definira ¢eona ploca.

Vidljiv Ukljuc¢ivanjem ovog potvrdnog okvira, postavljena ¢eona ploca ¢e se prikazivati na crteZima u
dijalogu.

Oblikovanje lima

Cblik:
IL\'_ Konkavno
o
IL Konveksno
! Pravalinijsko -
unutrasnja mera
Pravalinijsko -
N I~ spoljaénja mera
=
Pravolinijskao -
I nejednako
Selektuj sve Svorove
- Duzina
[" i 0.0 mm
 Ofset segmenata konture

Swi I:I mm Selektovani mm
Zakrivljenost segmenata konture
Selektovani mm

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

Sirina x Duing 330 x 400 o Promeni Default Debljina mm

Materijal

s - Dt * oo

Dijalog za definiranje ¢eone ploce

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine ¢eone ploce.

Metal Studio 2 — priru¢nik - Plan B d.o.o. 232



Kruzna ploca Potvrdni okvir Cijim ukljuCivanjem ¢eona plo¢a dobiva kruzni oblik.
Materijal Padajudi popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta Celika.
Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ¢e biti prihvacene, a korisnik se vrac¢a u glavni
dijalog za definiranje sloZzenog elementa u kojem ¢e sve ove izmjene biti prikazane na crtezima.

Poklopac: Dio dijaloga u kojem se kreira poklopac. Iz padajué¢eg popisa moguce je izabrati jedan od
ponudenih geometrijskih tipova poklopca:

Bez poklopca - poklopac se ne postavlja u sloZeni element.

Jednodjelni - u sloZzeni element se postavlja poklopac koji je jednodjelni, ali s pravokutnom rupom koja
ogovara gabaritu profila stupa.

ViSedjelni - X smjer - u sloZeni element se postavlja poklopac koji se sastoji iz dva dijela u X smjeru, pri
¢emu jedan dio ispred, a drugi iza stupa.

ViSedjelni - Y smjer - u sloZeni element se postavlja poklopac koji se sastoji iz dva dijela u'Y smjeru, pri
¢emu jedan dio ispred, a drugi iza stupa.

Visedjelni - X smjer s dodacima - u sloZeni element se postavlja poklopac koji se sastoji iz dva glavna dijela
u X smjeru i jo$ dva manja dijela u Y smjeru, za povezivanje dva glavna dijela poklopca.

Visedjelni - Y smjer s dodacima - u slozeni element se postavlja poklopac koji se sastoji iz dva glavna dijela
uY smjeru i jos dva manja dijela u X smjeru, za povezivanje dva glavna dijela poklopca.

Jednodjelni s kruznom rupom - u sloZeni element se postavlja poklopac koji je jednodjelni, ali s kruznom
rupom koja odgovara cjevastim i kruznim profilima.

Polozaj Polje za upis za zadavanje vrijednosti koja odreduje koliko je poklopac udaljen od kraja stupa.
Vidljiv Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira, postavljeni poklopac ¢e se prikazivati na crtezima u dijalogu.

Poklopac Gumb koji je aktivan samo u slucaju da je iz padajuéeg popisa koji se nalazi lijevo od njega
odabrano postavljanje poklopca. Aktiviranjem gumba otvara se dijalog u kojem se definira poklopac.
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Oblikovanje lima

Cblik:
IL\'_ Konkavno
o
IL Konveksno
! Pravolinijsko -
unutraénja mera
| Pravolinijsko -
_ I spoljaénja mera
2
Pravolinijsko -
I nejednako
Selektuj sve Svorove
— Dugina
[" ol 0.0 iy
~ Ofset segmenata konture

:
il

v
Swi I:I mim Selektovani mim

Zakrivljenost segmenata konture

Selektovani mm

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

Sirina % DuFng 380 x 400 — Promeni Default Debljina mm

Materijal
s - i * oo

Dijalog za definiranje poklopca

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine poklopca.

Kruzna ploca Potvrdni okvir ¢ijim uklju¢ivanjem poklopac dobiva kruzni oblik.

Materijal Padajudi popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta Celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga ne¢cemo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ce biti prihvacene, a korisnik se vrac¢a u glavni
dijalog za definiranje slozenog elementa u kojem ¢e sve ove izmjene biti prikazane na crtezima.

Konfiguracija:
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1z liste za teku¢u moze se izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
l.g Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

'm' BriSi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.

Os=nova stuba

Stil kotiranja
Sklop noname v
[1380x20x400 Default v
D.o. Komentar Konfiguradia prikaza _
| | Default ~ Specifikadia
Lirn Varovi Ceoni lim
Debljina mm Dodeli svima Veza Stapa sa ceonim limor Postavi Postavlja se ~ Eeoni lim
LA mm Eris s z | Diodeli svima [ vidijiv
Sirina 100.0 mm Dodeli svima Poklopac
EEE Kam. Serija zavrinjeva ceonog lima Bez poklopca v Poklopac
Postavi sve Bz ] ¥ D Poloaj 300.0 —
Pomeraj mm Podloni lim O Podlozni lim Vil
Oblikovanje lima Kopiranje Podle#ni lim do éeonog lima Spreda v
T I
~ N
. . R
[ ]
N
| | I L I
AT AT
T - 1
Konfiguracija
v I snimi T P ¥ oK ®  Cancel

Izlaskom iz dijaloga na gumb OK na crtezu ¢e biti kreiran sloZeni element na temelju podataka zadanih u
dijalogu.

15.4 Montazni nastavak

Ova naredba omogucava kreiranje montaznog nastavka greda pomocu ploc¢a i odgovarajucih spojnih
sredstava. Jasno je da grede za koje se kreira montazni nastavak moraju biti kolinearne, kako bi bilo
moguce formiranje ove veze na mjestu njihovog spoja. Izborom naredbe Montazni nastavak iz izbornika
Metal Studio » Automatizacija ili klikom miSa na ikonu ITE, od korisnika se zahtijeva odabir prvog Stapa,
pri ¢emu naredbena linija dobiva sljededi izgled:

Izbor prvog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:
Odabrani Stap se oznacava zelenom bojom, a nakon toga se o¢ekuje odabir drugog Stapa:

Izbor drugog Stapa [Izlaz] <Izlaz>:
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Nakon izbora drugog Stapa otvara se dijalog za kreiranje montaznog nastavka na mjestu spoja dva
odabrana Stapa:

MentaZni nastavak

Stil kotiranja
Sklop noname o
[200x10x500 Default ~
D.o. Komentar Konfiguradija prikaza - @@
|| | Default w [ Spedifikadia
Lim
Veza lima i grede
Debljina 10.0 mm Dodeli svima
Zavrtanj
Sirina mm
Dugina 500.0 mim Dodeli svima Zazor izmedu Stapova mm
Broj komada 1
Globalni odozgo w
[IPostavi Oblikovanie lima Kopiranje
™
L 1 ]
| AN |
L ]
-
Konfiguradia
v| |l snimi W e ¥ DK »N Cancel

Izgled dijaloga za definiranje montaznog nastavka

Na lijevom crtezu prikazan je poprecni pogled na Stapove i inicijalni polozaj plo¢a, dok prikaz desnog
crteZa ovisi od odabranog pogleda iz liste koja se nalazi iznad ovog crteZa. Sve izmjene koje se vrSe u
dijalogu automatski se vide i na ovim crtezima, sto korisniku omogucava bolju preglednost i vrlo
jednostavan rad u dijalogu.

U gornjem dijelu dijaloga nalaze se podaci koji ¢e se odnositi na sve elemente, odnosno pozicije formirane
pri kreiranju slozenog elementa.

Sklop Padajuci popis za izbor neke od ranije definiranih pozicija sklopova.
D.o. Polje za upis za unos dodatne oznake pozicija koja ¢e se ispisivati u koti.
Komentar Polje za upis u kojem se zadaje proizvoljan komentar pozicija koji ¢e se ispisivati u koti.

Stil kotiranja Iz padajuceg popisa moZete izabrati neku od ranije definiranih konfiguracija stilova kotiranja.
Preview koji se nalazi lijevo od ove liste prikazuje izgled kote koji odgovara odabranom stilu.

Specifikacija Potvrdni okvir pomocu kojeg se odreduje ide li pozicija u specifikaciju ili ne.

Konfiguracija prikaza Padajuci popis za izbor neke od ranije definiranih konfiguracija prikaza entiteta.
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Ploca: Dio dijaloga u kojem se definiraju geometrijske karakteristike ploca koje ¢e sudjelovati u formiranju
montaznog nastavka. Na lijevom crtezu u dijalogu sivom bojom je prikazan polozaj svih ploca koje se mogu
naci u ovom spoju.

Prelaskom misa preko njih, one mijenjaju boju, a kad se mis dovede u polozaj iznad plo¢e ona se pokazuje
Zutom bojom i mozZe se selektirati lijevim klikom misa. Trenutno aktivna ploca je oznacena crvenom bojom.
Na desni klik preko trenutno odabrane ploce otvara se izbornik s opcijama za unos njene geometrije
(Oblikovanje ploce), kopiranje geometrije (Kopiranje), kao i s opcijom za njeno postavljanje u montazni
nastavak (Promjena ukljucenosti).

Postavi: Potvrdni okvir ¢ijim uklju¢ivanjem se trenutno odabrana ploc¢a postavlja u montazni nastavak i ona
je sada prikazana zelenom bojom.

Debljina Polje za upis za zadavanje debljine trenutno odabrane ploce.

Dodijeli svima Aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od polja za upis Debljina, svim plocama
dodjeljujete unesenu vrijednost za debljinu.

Sirina Polje za upis za zadavanje $irine trenutno odabrane plo&e. Program automatski proradunava $irinu
plo¢e ovisno o odabranom profilua, tako da plo¢a koja se postavlja uz rebro grede ima Sirinu jednaku visini
rebra, dok je Sirina ploce uz nozicu jednaka Sirini nozice. Unosom vrijednosti u ovo polje za upis korisnik
ima mogucénost da promjeni programom predvidenu vrijednost za Sirinu.

Duljina Polje za upis za zadavanje duljine trenutno odabrane ploce.

Dodijeli svima Aktiviranjem gumba koji se nalazi desno od polja za upis DuZina, svim plo¢ama dodjeljujete
unesenu vrijednost za duljinu.

Oblikovanje ploce Aktiviranjem ovog gumba otvara se dijalog za oblikovanje ploce u kojem korisnik moze
sam mijenjati sve podatke vezane za geometriju ploCe, kao i da radi oblikovanje ploce.
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Oblikovanje lima

~ Ofset segmenata konture

Swi mim Selektovani mim
Zakrivljenost segmenata konture
Selektovani mm

Dimenzije i lokalni koordinatni sistem lima

Eirina x Dugina 134 x 500 mm Promeni Default

Materijal
S275MML “

Oblik

IL\'_ Konkavno

IL Konveksno

! Pravolinijsko -
unutraénja mera

| Pravolinijsko -

I spoljaénja mera

Pravolinijsko -
I nejednako

Selektuj sve Svorove

Dufina
30.0 .
o I
i Fomist
Sirina mm
Dufina T
Debljina vt

* o

Dijalog za unos geometrije i oblikovanje ploca

Sirina Polje za upis za zadavanje $irine ploce.
Duljina Polje za upis za zadavanje duljine ploce.
Debljina Polje za upis za zadavanje debljine ploce.

Materijal Padajudi popis za izbor neke od ranije definiranih vrsta Celika.

Rad u ovom dijalogu je detaljno opisan u poglavlju 4.3, te ga necemo ovdje ponovno objasnjavati.

Izlaskom iz ovog dijaloga na gumb OK sve izmjene u dijalogu ce biti prihvacene, a korisnik se vrac¢a u glavni

dijalog za definiranje montaznog nastavka u kojem cée sve ove izmjene biti prikazane na crtezima.
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Kopiranje Buduci da se montazni nastavak najcesce kreira od veéeg broja istih ploca, korisniku je
omoguceno da definiranu geometriju ploCe iskopira na druge ploce. PlocCa Cije podatke Zelite pridruziti
drugim plo¢ama potrebno je prvo selektirati na lijevom crtezu u dijalogu, a zatim odabrati gumb Kopiranje
pri Cemu Ce se njezini podaci iskopirati, a kopirana ploc¢a c¢e biti prikazana bijelom bojom sve vrijeme
trajanja naredbe. Nakon toga, potrebno je dovesti mi$ u polozaj iznad ploce kojoj Zelite pridruziti podatke
kopirane ploce i kada ona postane prikazana Zutom bojom, lijevom tipkom misa kliknuti na nju.

Program ¢e na taj nacin selektiranoj ploci dodijeliti sve podatke kopirane ploce. Kopiranje se zavrSava
lijevim klikom misa na praznom prostoru crteza.

Veza ploce i grede Dio dijaloga u kojem se pojedinacno, za svaku plocu koja je prethodno postavljena u
vezu i oznacena zelenom bojom definira na koji nacin se ostvaruje njena veza s gredom. Potrebno je prvo
lijevim klikom misa selektirati postavljenu loca s lijevog crteza u dijalogu. Selektirana ploca se pokazuje
crvenom bojom. Ako ploca nije postavljena u vezu ovaj dio dijaloga ¢e biti neaktivan. Ako je odabrana
ploca postavljena u vezu ovaj dio dijaloga postaje aktivan i sve izmjene u njemu ¢e se odnositi samo na
vezu odabrane ploce i grede. Korisnik sada ima moguc¢nost da na mjestu spoja odabrane ploce i grede
postavi spojna sredstava.

Vijak UkljuCivanjem ovog potvrdnog okvira, na mjestu spoja odabrane ploce (ploca koja je odabrana s
lijevog crteza u dijalogu) i grede postavlja se serija vijaka, a lista koja se nalazi desno od potvrdnog okvira
postaje aktivnaiiz nje se za teku¢u moze izabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.

E]Gumb pomocu kojeg se otvara dijalog u kojem se zadaju svi parametri potrebni za kreiranje serije
vijaka.

Konfiguracija:

1z liste sa za teku¢u moze odabrati bilo koja ranije snimljena konfiguracija.
H Snimi U bazu se snima konfiguracija s trenutnim stanjem parametara u dijalogu.

'ﬁ BriSi Brisanje tekuce konfiguracije iz baze.
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MontaZni nastavak

Stil kotiranja
Sklop noname w
[200x10x500 Default -
D.o. Komentar Konfiguradija prikaza -
|| | Defauit v [ specifikadija
Lim
Veza lima i grede
Debljina 10.0 mm Dodeli svima
Zavrian] e
Dufina mm Dodeli svima Zazor izmedu stapova mm
Broj komada -_
Lokalni sdesna ~
Postavi Oblikevanie lima Kopiranje
[™, 1
mim I 1
T
T I T
|
¢ & ¢ I & B b
I 1
L T T
4
Konfiguradia
v | Snimi Tl B ¥ 0K * Cancel

Izlaskom iz dijaloga na gumb OK na crteZu ce biti kreiran montaZni nastavak na temelju podataka zadanih
u dijalogu.

15.5 Uredivanje slozenih elemenata

Pomocu naredbe Uredivanje slozenih elementa imate moguénost mijenjanja svih podataka ranije
kreiranog slozenog elementa. Nakon izbora ove naredbe iz izbornika Metal Studio » Automatizacija ili
klikom miSa na ikonu I:! naredbena linija dobiva sljededi izgled:

Izbor entiteta [Izlaz] <Izlaz>:

Sada je potrebno da s crteza odaberete Zeljeni sloZeni element, nakon ¢ega program poziva naredbu s
kojom je dati element postavljen na crtez. U dijalogu koji se pri tome otvara svi parametri su postavljeni na
isto stanje u kojem su bili pri kreiranju sloZzenog elementa, a korisnik sada ima moguénosta izvrsiti njihovu
izmjenu.

Ako se npr. s crteZza odabere montazni nastavak otvara se sljedeci dijalog:
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MontaZni nastavak

Stil kotiranja
Sklop noname w
[200x10x500 Default v
D.o. Komentar Konfiguradija prikaza -
|| | Defauit v Specificaciia

Lim

Veza lima i grede
Debljina mim Dodeli svima

Zavrian] e

Dufina mm Dodeli svima Zazor izmedu stapova mm
Broj komada
Globalni odozgo W
[Jrostavi Oblikevanie lima Kopiranje
[™, 1
mim I |
T
T [ T
|
¢ & ¢ I & B b
& & & | & & @
I ]
L T T
L N
Konfiguradija
guracl [ Primeni nad svim jednakim
v | |l snimi 'ﬁ B Ukloni elemente ove veze vezama ovog tipa o oK *N Cancel

Ovaj dijalog je isti kao dijalog koji se otvara pri kreiranju montaznog nastavka i u njemu moZete slobodno
mijenjati sve ranije zadane podatke.

Ukloni elemente ove veze

Gumb ¢&ijim ce se aktiviranjem sloZeni element, odnosno svi elementi postavljeni na crtez kreiranjem ove
veze ukloniti. Pri tome se pojavljuje sljedec¢e upozorenje:

Upozorenje

Uklonice se izabrani element. Da li Zelite nastaviti?

W 0K » Cancel

Aktiviranjem gumba OK s crteza ¢e biti uklonjen odabrani slozeni element.
Primjeni nad svim jednakim vezama ovog tipa

U praksi se najcesce javlja slucaj da se jedan isti sloZeni element, s istim podacima u dijalogu, postavlja na
vise mjesta na crtezu. Ukljucivanjem ovog potvrdnog okvira sve izmjene u dijalogu ¢e biti primjenjene ne
samo na odabrani sloZzeni element nego na sve slozene elemente kreirane s istim podacima.

Ako je potvrdni okvir iskljucen sve izmjene u dijalogu ¢e se odnositi samo na odabrani sloZeni element.
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Ako pri selekciji slozenog elementa program otkrije da su neki od ulaznih podataka promijenjeni, pojavljuje
se sljedece upozorenje:

Upozorenje

Meki od ulaznih entiteta su izmenjeni tako da je narugena mogudnost
f Q uredivanja SloZenog elementa. Zelite i ukloniti Slozeni element?

Da Me

Da Gumb ¢ijim ¢e se aktiviranjem sloZeni element, odnosno svi elementi postavljeni na crtez kreiranjem
ove veze ukloniti.

Ne Gumb Cijim ¢e aktiviranjem sloZeni element ostati na crtezu, ali pri tome se nece otvoriti dijalog za
njegovo uredivanje.
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16 3D modeliranje — prozori prikaza i pogledi

16.1 Zadavanje prozora prikaza (AutoCAD-ova naredba Viewports)

Prozori prikaza se u AutoCAD-u mogu zadati na nekoliko nacina. Prvi je kada se iz padajucéeg izbornika
View izabere stavka Viewports, a zatim iz novog izbornika stavka Named Viewports.... U BricsCAD-u se
prozori prikaza stvaraju naredbom VPORTS, koja se zadaje u naredbenom retku (bez dijaloga).
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Izbor naredbe Named Viewports... iz padajuceg izbornika View

Pokretanjem naredbe otvara se dijalog sljedeceg izgleda:
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R Viewports

New Viewports  Named Viewports

MNew name:

Standard viewports:

*Active Model Configuration”®
Single

Twao: Verical
Two: Horizantal
Three: Right
Three: Above
Three: Below
Three: Vertical
Three: Horizontal
Four: Equal
Four: Right
Four: Left

Apply ta: Setup:

Preview

WView: *Current™
20 Wireframe

WView: *Current™
20 Wireframe

View: *Current™
20 Wireframe

Change view to:

Wisual Style:

Display | (20 w “Curmrert™ w | | 20 Wireframe w

Conca | [_tiop

New Name — zadavanje imena novoj konfiguraciji prozora prikaza. Ako se ime ne zada konfiguracija
prozora prikaza bit ¢e primijenjena, ali nec¢e biti snimljena.

Standard Viewports — popis s kojeg se moZe odabrati neka od ponudenih standardnih konfiguracija
prozora prikaza.

Preview — dio dijaloga u kojem se prikazuje raspored prozora prikaza iz odabrane konfiguracije.

Zarad u programu Metal Studio dovoljno je odabrati neku od standardnih konfiguracija i izaci iz dijaloga.
Ostali bitni parametri za svaki od prozora prikaza bit ¢e definirani pomocu naredbe Izrada i uredivanje
pogleda.

Neka od ponudenih standardnih konfiguracija prikaza se moze odabrati i direktno iz izbornika Viewports,
bez otvaranja dijaloga.

Takoder sve ove naredbe su dostupne i preko View panela:
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Odabrana je konfiguracija s Cetiri prozora prikaza iste veli¢ine

16.2 Promjenarezimarada: 3D Modeliranje <--> 2D Priprema

Pomocu naredbe Promjena rezima rada u bilo kojem trenutku moZe se promijeniti rezim rada programa
Metal Studio. Njenim izborom iz padajuceg izbornika Metal Studio ili klikom na ikonu HR§ otvorit ¢e se
dijalog s odgovarajuéim pitanjem. Ako je trenutni rezim 2D Priprema otvorit ¢e se dijalog sljedeceg

izgleda:
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iﬂ ) Trenutni refim rada je <20 Pripremaz. Zelite i predi u redim <30 Modelovanje= 7

Da Me

Klikom na gumb Da prelazi se u rezim rada 3D Modeliranje. A ako je trenutni rezim rada 3D Modeliranje
otvorit ¢e se dijalog sljedeceg izgleda:

iﬂ ) Trenutni rezim rada je <30 Modelovanje =, Zelite li pred u redim <2D Priprema > ?

Da Me

Klikom na gumb Da prelazi se u rezim rada 2D Priprema.

16.3 lzradaiuredivanje pogleda

Odabirom naredbe Izrada i uredivanje pogleda iz padajuceg izbornika MetalStudio ili izborom ikone =
otvara se dijalog u kojem je moguce odrediti 2D poglede i postaviti ih u prozore prikaza (Viewports).

U slucaju da se nalazite u rezimu rada programa za 2D pripremu, u kojem nije dozvoljeno definiranje
pogleda, program ce prvo izbaciti odgovarajuc¢u poruku:

iﬂ ) Trenutni refim rada je <20 Priprema:. Zelite i predi u redim <30 Modelovanje= 7

Da Me

Odabirom gumba Da, program ¢e preci u rezim rada za 3D modeliranje i otvoriti dijalog za pravljenje i
uredivanje pogleda:
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Pravljenje i uredivanje pegleda

Naziv Crta se
Ramovi ~
|‘ GoTe. | |‘ Kapirey |
e @
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min Y
dx d
=
Dubina [m]
Ispred Iza
[XOY]
v ok | (% cnd |

Izgled dijaloga za pravljenje i uredivanje pogleda

U programu Metal Studio moZe se raditi s viSe od jednog prozora prikaza. U njima se istovremeno mogu
prikazivati razli€iti sklopovi: okviri, nivoi i kosi pogledi. Ova moguc¢nost programa znac¢ajno olakSava odabir
toCaka pri crtanju modela i pruza vecu preglednost na razliCite dijelove konstrukcije. U donjem dijelu

dijaloga nalazi se prostor koji je rezerviran za prikaz izgleda monitora, odnosno raspored prozora prikaza,
koje je korisnik prethodno odredio.

Pravljenje i uredivanje pogleda

Naziv Crta se
&= e
|§ B | |ﬂ Bfis |
'I'ﬁ 4+ | + |
Oblast [m]
min X min Y
dx dy
r I
= =
Dubina [m]
[XaY] [xoy] tspred 128
= =
[xov] [XoY]
¥ oK ‘ |S Cancel|
N, v

U AutoCAD-u / BricsCAD-u su zadana Cetiri prozora prikaza, Ciji raspored je prikazan u dijalogu
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Svakom od prozora prikaza korisnik moze dodijeliti Zeljeni pogled. Klikom na desnu tipku miSa preko polja
u kojem se prikazuje dati prozor prikaza pojavljuje se izbornik iz kojeg korisnik moze odabrati neki od ranije
definiranih pogleda, kao i dva programski definirana pogleda: 3D i kanonski XOY. U slucaju da korisnik nije
kreirao 2D poglede u izbornika ¢e se nac¢i samo 3D i kanonski XOY pogledi.

Pravljenje i uredivanje pogleda

Maziv

Crta se

* GOTE # Ropingy
W Doe ﬂ Brisi

I, [a gl

Oblast [m]

min X

[XOY]

[30]
[X0Y]

Dubina [m]
Ispred

k

[XOY]

[XoY]

minY

Padajuci izbornik za odabir pogleda, koji se dodjeljuje odabranom prozoru prikaza

Kreiranje 2D pogleda

Program omogucava kreiranje 2D pogleda, koji se nalaze u vertikalnim, horizontalnim ili kosim ravninama
pomocu jednog od tri gumba, koji se nalaze u gornjem desnom dijelu dijaloga:
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Pravljenje i uredivanje pegleda

Naziv Crta se

4 Gore ﬁ Kopis)|
¥ Ooe W B

i

Oblast [m]

min X min

dx dy
= =
Dubina [m]
[XOY] [XoY] tspred 128
*
= =
[XOY] [XOY]
v ok | (% cnd |

Naredbene trake za kreiranje 2D prikaza

Pomocu naredbe Novi okvir imate moguénost definiranja proizvoljnog poloZaja novog okvira. Nakon
aktiviranja gumba program zatvara dijalog, a naredbena traka dobiva sljedeci oblik:

Odaberite linije [Izlaz]:

Ova poruka ¢e stajati na naredbenoj traci sve dok odabirom podopcije Izlaz ili desnim klikom misa ne
dovrsite postupak odabira linija, nakon ¢ega ¢e se dijalog ponovno otvoriti. Od korisnika se o¢ekuje da na
crtezu u nekom od prozora prikaza odabere linije programa AutoCAD / BricsCAD ili Stapove nacrtane u
programu Metal Studio, Ciji ¢e polozaj odredivati vertikalnu ravninu, odnosno okvir. Kako se svaki od okvira
na crtezu moZe predstaviti samo jednim segmentom, to ¢e u slucaju da je odabrano vise linija ili Stapova,
program kreirati isto toliko novih okvira. Svakom od kreiranih okvira ¢e biti pridruzen i programski zadan
naziv koji ¢e se prikazivati u dijalogu. Nakon odabira linija ili Stapova, program se vraca u dijalog za izradu i
uredivanje pogleda:
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Pravljenje i uredivanje pegleda

Crta se

Ramovi ~

&
v

— = e

gl

Oblast [m]

min X min

dx dy

25.20 15.70
= =
[xoYl [XOY] Dubina [m]
<] N1 =
*
= =
[XOY] [XOY]
¥ OK ‘ |8 Canoel|

Novi okvir 2D_VIEW_001 je ubacen na popis

U srediSnjem dijelu dijaloga prikazan je popis s 2D pogledima, koje je korisnik kreirao.

Naziv Stupac s imenima 2D prikaza. Pri kreiranju prikaza program automatski generira i njihove nazive,
koje korisnik moze naknadno izmijeniti.

Crta se Stupac s potvrdnim okvirima. Postavljenjem potvrdnog okvira na uklju¢eno stanje, u prozoru koji se
nalazi lijevo od popisa s prikazima ¢e se osim entiteta, iscrtavati i ravnina odabranog 2D pogleda. Desnim
klikom miSa na naziv stupca pojavljuje se padajuéi izbornik s opcijama:

Ukljuci sve Gumb aktiviranjem kojeg se ukljucuju svi potvrdni okviri s popisa.

Iskljuci sve Gumb aktiviranjem kojeg se isklju€uju svi potvrdni okviri s popisa.

Ukljuc¢i odabrane Gumb aktiviranjem kojeg se ukljucuju potvrdni okviri odabranih pogleda s popisa.
Iskljuc¢i odabrane Gumb aktiviranjem kojeg se iskljucuju potvrdni okviri odabranih pogleda s popisa.

Ako Zelite napraviti kopiju od trenutno odabranog pogleda, potrebno je aktivirati gumb ‘ 5 Kopiraj’.
Brisanje odabranog pogleda s popisa obavlja se odabirom gumba 'ﬂ' Brisi’. Pomocu naredbene trake é
Gore’ i i Dolje’ imate moguc¢nost promjene redoslijeda pogleda na popisu. Naime, odabirom jedne od
ovih naredbenih traka pomice se trenutno odabrani pogled na popisu za jedno mjesto na gore, odnosno na
dolje.

Bududi da se na popisu moze naci velik broj 2D pogleda, radi bolje preglednosti, korisniku je omoguéeno
da odabirom iz padajuceg popisa, postavi samo jednu od ponudenih vrsta pogleda: Okviri, ‘Nivoi, Kosi
pogledi ili Svi.
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Pravljenje i uredivanje pegleda

— = e

Crta se

Oblast [m]

min X min

dx dy

25.20 15.70
=
[xoYl [XOY] Dubina [m]
<] N S
*
=
[XOY] [XOY]
v ok | (% cnd |

Popis iz koje se bira vrsta pogleda koji ¢e se pokazivati u tablici

Ako je odabrana vrsta prikaza Okviri, u tablici ¢e se pokazivati svi 2D pogledi koji se nalaze u vertikalnim
ravninama, ako su izabrani Nivoi pokazivat ¢e se svi 2D pogledi koje se nalaze u horizontalnim ravninama,
a izborom Kosi pogled pokazivat ¢e se svi 2D pogledi koji se nalaze u proizvoljnim kosim ravninama. U

sluCaju da Zelite da u tablici prikazati sve ranije kreirane poglede odaberite s popisa Svi.

m Pomocu naredbe Novi nivo se odreduje polozaj horizontalne ravnine Ciji je polozaj u prostoru odreden
globalnom Z koordinatom. Nakon aktiviranja ovog naredbene trake program zatvara dijalog i s naredbene
trake od korisnika trazi da unese tocku zadavanjem koordinata s tipkovnice ili da s crteza odabere toCku u

kojoj Zeli postaviti nivo:

Tocka:

Nakon zadavanja tocke, dijalog ¢e se ponovno otvoriti, a na popis ¢e biti dodan nivo, kojem je pridruzen

programski zadani naziv:
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Pravljenje i uredivanje pegleda

Nivoi ~

4 GoTe.
G BolE

SR Kopiraj

gl

Oblast [m]

min X

min

dx dy
43.20 25.20
Dubina [m]
[3D] [XoY] tspred 12s
*
[XOY] [Xov]
¥ 0K ‘ |8 Cancel |

Novi nivo 2D_VIEW_002 je ubacen na popis

Odabirom naredbe Novi kosi pogled ulazi se u postupak definiranja potpuno proizvoljne ravnine

pogleda.

Tri tocke [0Odabir Stapa ili ploce]:

Program s naredbene trake trazi da odaberete prvu tocku koja definira Zeljenu ravninu, a odabirom
podopcije Odabir stapa ili lima moZete uci u postupak definiranja ravnine pogleda odabirom postojeceg

entiteta, koji moZe odrediti poloZaj dane ravnine.

Selektiranje Stapa ili ploce [Izlaz]:

Znaci, programom su predvidena dva nacina za definiranje zeljene ravnine. Prvi je odabirom tri
nekolinerane tocke, a drugi je odabirom postojeceg entiteta. U sluaju da obavite takav odabir tocaka i
entiteta, da se ne moZe kreirati ravnina u kojoj se nalazi odabrani entitet, odnosno tocke, program ¢e izdati

odgovarajuce upozorenje:

Kosi ram se ne moze napraviti.

¥ 0K

Kada program ustanovi da je zadan dovoljan broj elemenata koji definiraju jednu ravninu, dijalog ¢e se
ponovno otvoriti, a na popis ¢e biti dodan kosi pogled, kojem je pridruZzen programski zadani naziv:
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Pravljenje i uredivanje pegleda

Naziv Crta se
. Kosi pogledi -
e
|i' BolE | |ﬁ Brisi |
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min Y
dx dy
= =
Dubina [m]
[XOY] [XoY] tspred 1z
= =
[Xov] [XoY]
v ok | (% cnd |

Novi kosi pogled 2D_VIEW_003 je ubacena na popis

U gornjem lijevom dijelu dijaloga nalazi se prozor koji je rezerviran za shematski prikaz geometrije pozicija
Stapova i plo¢a koji se nalaze na crtezu. Entiteti koji pripadaju trenutno odabranom 2D pogledu na popisu
se iscrtavaju sa svojim parametrima, dok se ostali elementi konstrukcije iscrtavaju sivom bojom. Na taj
nacin se tekuci 2D pogled vizualno izdvaja od preostalog dijela prostornog modela.

Desni klik na ikonu ‘|§|’ u donjem desnom kutu otvara izbornik za postavljanje podrazumijevanog pogleda.

Pravljenje i uredivanje pegleda

l_ ________________ _| 5 Kosi pogledi hd
| 3
: |‘ GOTE | |¢ Kopiraj |
| |i Dole | |ﬁ Brisi |
| R®P
: + + +
| Oblast [m]
| min X min Y
Y
o & dv
=i 5.0 25.3%
Front E E \—I I—‘
lzometrija )
e Dubina [m]
tX0Y] [XOY] Tspred .
= =
[XOY] [XoY]
v oo K o

Padajuci izbornika za odabir pogleda
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Odabirom jednog od pogleda Top, Left ili Front, omogucen je pogled na geometriju pozicija s razlicitih
strana, dok je odabirom pogleda Izometrija omogucen izometrijski prikaz.

Pravljenje i uredivanje pogleda

Kosi pogledi 7
R e
|i’ Dole | |ﬂ' Brisi |
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min
dx dy
43.20 25.36
= =
Dubina [m]
[xoy] [xoy] tspred s
= =
[XOY] [XOY]
v oo [mom)

U lijevom prozoru je postavljen izometrijski prikaz

Zadavanje 2D pogleda moze se izvrsiti i direktno iz dijaloga za izradu i uredivanje pogleda. Prvo treba u
donjem lijevom prozoru klikom miSa odabrati Stap koji, pored trenutno odabranog 2D pogleda na popisu,
pripada i pogledu koji se Zeli zadani. Odabrani Stap ¢e na crtezu u dijalogu biti posebno obiljeZen. Nakon
toga, iz izbornika koji se otvara na desni klik misa treba odabrati naredbu Napravi okomit pogled.

Pravljenje i uredivanje pogleda

“ (GOrE ‘ ‘# Kopiraj ‘
‘i Dole ‘ |ﬂ' Brii |
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min ¥
dx dr
2520 15.70
| =
Dubina [m]
T AR e [xXoy] [xXov] Ispred 12
|ﬁ Mapravi upravan pogled F|
= =
[XOY] [XOoY]
v oo | % canal |
N

Naredba za izradu okomitog pogleda od trenutno odabranog Stapa
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Odabirom naredbe Napravi okomit prikaz bit ¢e kreiran novi pogled, koji ¢e biti prikazan u dijalogu:

Pravljenje i uredivanje pegleda

Crta se

Kosi pogledi w

o e | @ |

|" BolE | |ﬂ' Brisi |
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min Y
dx dy
43.20 25.36
=
Dubina [m]
[XOY] [XoY] tspred 1z
=
[Xov] [XoY]
v ok | (% cnd |

Novi kosi pogled 2D_VIEW_004 je ubacen na popis

Postavljanje kreiranih 2D pogleda u prozore prikaza

Vec¢ smo ranije rekli da se svi kreirani 2D pogledi mogu postaviti u prozore prikaza. Potrebno je najprije s
popisa s pogledima za tekuci odabrati 2D pogled koji se Zeli postaviti u prozor prikaza, a zatim iz izbornika
koji se otvara na desni klik miSa preko trenutno odabranog prozora prikaza, odabrati dati pogled.

Pravljenje i uredivanje pogleda

e e
|* DolE | |ﬂ' Brisi |

h gl

Oblast [m]

min X min Y

dx dy

25.20 15.70
[3D] E
Dubina [m]
S7) | abw e =
©
[XOY] [XOY]
v e

U padaju¢em izborniku se nalazi trenutno selektirani 2D pogled
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Nakon odabira 2D pogleda iz padajucéeg izbornika, u odabrani prozor prikazat ¢e biti postavljen dati
pogled, a ¢elija s rednom brojem pogleda na popisu i ikone u prozoru prikazat ¢e biti posebno obiljezene:

Pravljenje i uredivanje pogleda

Naziv Crta se
an Ramovi ~
P Gore a5 Kopiraj
v o
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min
dx dy
2D_VIEW_001 25.20 15.70
. = e
[XOY] Dubina [m]
~N/ NAA | | Ispred 1z
®
20 prikaz-Presek stapa-[+] E
= =
[XOY] [XoY]
v o | [% cancel |

U gornji lijevi prozor prikaza postavljen je okvir 2D_VIEW_001

U gornjem lijevom kutu prozora u kojem se prikazuje prozor prikaza, ispisuje se naziv postavljenog pogleda
, dok se na dnu pokazuju informacije o podeSavanju prozora prikaza: vrsta prikaza, nacin prikaza
indirektnih elemenata, kao i pravac gledanja.

Klikom miSa preko ikone ‘[=[’, otvara se dijalog u kojem se pode3ava prikaz prozora prikaza:
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Podetavanja vidika

Vrsta prikaza
(®) 20 prikaz
() 3D prikaz

Indirekini Stapovi
(®) Prezek $tapa

() Skraceni Etap
() Ceo Etap

(IMe crta se

[ ] obrnut pravac gledanja

Ugao

o V]

W  OK N Cancel

Dijaloski okvir za podeSavanje prozora prikaza

2D prikaz Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ¢e se instance Stapova i ploca u prozoru prikaza
prikazivati kao nematerijalne.

3D prikaz Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ¢e se instance Stapova i ploca u prozoru prikaza
prikazivati kao materijalne.

<V INNNNT
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Prikaz Stapova kada je ukljuc¢en 2D prikaz Prikaz Stapova kada je ukljucen 3D prikaz

U dijelu dijaloga Indirektni Stapovi odreduje se nacin prikaza indirektnih Stapova u prozoru prikaza:

Presjek Stapa Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ée se instance indirektnih Stapova prikazivati kao
nematerijalni presjeci Stapa.

Skraceni Stap Ukljueno stanje prekidaca oznacava da ¢e se materijalne instance indirektnih Stapova
prikazivati kao materijalni Stapovi s duljinom koja je skracena zadanom dubinom prikaza.

Cijeli Stap Ukljuceno stanje prekidaca oznacava da ce se instance indirektnih Stapova prikazivati kao
Stapovi s cijelom svojom duljinom.
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Ne crta se Ukljuceno stanje prekidaca oznaCava da se materijalne instance indirektnih Stapova nece
prikazivati.

Obrnuti smjer gledanja Pomocu potvrdnog okvira Obrnuti smjer gledanja korisniku je omoguéeno
podesSavanje smjera gledanja prikaza.

Pravljenje i uredivanje pogleda

Maziv Crta se
1 Ramavi ~
Il 20 VIEW 001

e | oo |
|i’ B | |ﬁ Brigi |

h.lDaglhhd

Oblast [m]

min X min Y

dX dyY

2D_VEW_01 E 2D_VIEW_005 E \&I I&‘

IGFW Dubina [m]

A TR .

X | |
2D prikaz-Presek stapa-[+] E 2D prikaz-Presek stajs-[+] E
= =
[Xov] [Xov]
v x| % o]

Oznaka koja ukazuje da je potvrdni okvir Obrnut smjer gledanja isklju¢en
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Pravljenje i uredivanje pegleda

Oblast [m]

min X min Y
dx d
2D_VEW_01 E 2D_VIEW_005 E \&I m
IGFW Dubina [m]
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[XOY] [XOY]
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Oznaka koja oznacava da je prozoru prikaza promijenjen smjer gledanja

Kut Padajudi popis iz kojeg se bira jedan od Cetiri ponudena kuta za koji ¢e biti zarotiran

2D pogled u prozoru prikaza.

Pravljenje i uredivanje pogleda

//l MNaziv Crta se
M 20_viEw_o01

|i Dole | |ﬂ' Brisi |
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min Y
dx dy
20_VEW_001 P = .0 B0
IGFW Dubina [m]
N HREHHH e
20 prikaz-Presek stapa-[+] E 2D prikaz-Presek stapa ‘] [t 180°] . E
= =
[XOY] [XOY]
v oo [mom

‘2D pogledu” je zadan kut rotacije od 180°

U programu Metal Studio omoguceno je zadavanje dubine prozora prikaza, tako da ¢e se u njemu
pokazivati samo entiteti koji ulaze u prostor koji je korisnik odredio unosom vrijednosti u odgovarajuca
polja.
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Pravljenje i uredivanje pegleda

AP

Oblast [m]

min X min Y

dx dy

20_VIEW_001 2520 15.70
K Sl

i [XOY] (e
<] N1 B S
2D prikaz-Presek stapa-[+] E N,
= =
[XOY] [XOY]
VoK N G
« Uredivanje polja za unos vrijednosti dubine prozora prikaza

Ispred Uredivanje polja u koje se unosi vrijednost prednje dubine prozora prikaza

Iza Uredivanje polja u koje se unosi vrijednost straznje dubine prozora prikaza

Pravljenje i uredivanje pogleda

|i B | |ﬂ' Brigi |
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min Y
dx dy
20_VIEW_001 25.20 15.70
. = S ———
[XOY] Dubina [m]
KN/ NAA | | Ispred =
20 prikaz-Presek stapa-[+] E
= =
[XOY] [XoY]
v o | |% cancel |

» Nakon unosa dubine, u prikazu Ce se vidjeti svi entiteti koji se nalaze unutar tog prostora

Napominjemo da mijenjanje postavki nije moguce za prikaze kojima su dodijeljeni programski definirani
pogledi 3D i kanonski XOY.
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Zadavanje podrucja prikaza

U dijelu dijaloskog okvira Podrucje, korisnicima je omogucéeno da unosom vrijednosti u odgovarajuca polja
promjene obuhvat prikaza, koji je u prozoru prikazan sivim pravokutnikom:

Pravljenje i uredivanje pegleda

Naziv Crta se -
[0 20 viEw_on1 e =
W 20_vIEw_005 r
- Gore & Kopiraj
W e | [l == |
+ | + | + |
Oblast [m]
min X min
dx dy
20_VEW_01 E 20_VIEW_005 @ .20 1570
.
IGFW Dubina [m]
NN = R (| T
*
2D prikaz-Presek stapa-[+] E 2D prikaz-Presek stapa-[-1-[1 180°] E
= =
[XOY] [XOY]
v ok | (% cnd |
\, w

Prozor rezerviran za prikaz zadanog obuhvata prikaza

min X Polje za unos najmanje vrijednosti X koordinate obuhvata prikaza.
min Y Polje za unos najmanje vrijednosti Y koordinate obuhvata prikaza.
dX Polje za unos vrijednosti duljine obuhvata prikaza.

dY Polje za unos vrijednosti visine obuhvata prikaza.

Obuhvat prikaza moZe se podeSavati i izravno na crtezu unutar dijaloSkog okvira. Obuhvat se mijenja tako
da se pokaziva¢ misa postavi iznad pojedinog segmenta konture obuhvata i pritisne lijeva tipka misa, pri
¢emu taj segment promijeni boju u crvenu, $to znaci da je odabran za pomicanje:
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Pravljenje i uredivanje pegleda

. 5 Ramovi ~
Emovenw T
B @ e |
v e | @ o |

h,

Oblast [m]
min X min Y
dx dy
2D_VEW_001 E 2D_VIEW_005 E \i‘ I&‘
IGFW Dubina [m]
. HbtH || "o .
2D prikaz-Presek stapa-[+] E 2D prikaz-Presek stapa-[-]-[t 1807] E
= =
[xov] [Xoy]
\. v ok | [® concd |

AV

Odabrani segment za pomicanje oznacen je crvenom bojom

Samo pomicanje je vrlo jednostavno, pokazivac misa postavi se na Zeljeno mjesto na crtezu i pritisne lijeva
tipka miSa. Promjena obuhvata odmah je vidljiva na crtezu, a nove vrijednosti promijenjenog obuhvata
prikazuju se u odgovaraju¢em poljima dX, odnosno dY.

Pravljenje i uredivanje pegleda

Oblast [m]
min X min Y
dx dy
2D_VEW_001 E 2D_VIEW_005 E \i‘ Ii‘
<]
Dubina [m]
o T RO | e .
XN |
2D prikaz-Presek stapa-[+] E 2D prikaz-Presek stapa-[-]-[t 1807] E
= =
[XOY] [3D]
v e [

Na crtezu su posebno obiljezeni entiteti koji se nalaze unutar promijenjenog podrucja

Izlaskom iz dijaloga za izradu i uredivanje pogleda na gumb OK, u prozorima prikaza bit ¢e postavljeni

kreirani pogledi s njihovim podeSavanjima:
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U prikazima su vidljivi postavljeni 2D prikazi

16.4 Ograniéenja programa AutoCAD u radu s prozorima prikaza

e ORTHOMODE i Polar Tracking rade samo u ravnini prikaza koji je bio aktivan u trenutku pokretanja
naredbe. Ovo moze izazvati odredene poteSkoce pri zadavanju toCaka u prikazima koji se postave za
aktivne nakon pokretanja date naredbe. Najocigledniji primjer je kad se vade presjeci ili detalji iz
nekog okvira/ploCe/kosog pogleda, a zatim se vrsi njihovo postavljanje u prozoru prikaza u kojem je
prikazan XQOY pogled. Preporuka je da se u ovakvim slu¢ajevima kut koji je potreban za njihovo
postavljanje zada unosom vrijednosti na naredbenoj traci, a ne odabirom tocke s crteza.

e Proxy Entity — Entiteti koji su stvoreni u programu Metal Studio, nece se prikazati kao Proxy Entity
kada se crtez koji ih sadrzi otvori u AutoCAD-u bez instaliranog programa Metal Studio, ako se
spremanje crteza izvrSi u rezimu rada programa 3D Modeliranje. Ako crtez trebate poslati nekome
tko nema program Metal Studio, obavezno spremite crtez dok se program nalazi u nacinu rada 2D
Priprema, jer ¢e se samo tada Entiteti koji su kreirani u programu Metal Studio prikazati kao Proxy
Entity kad se crtez koji ih sadrzi otvori u AutoCAD-u.
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17 Snimanje u format Metal Studio 1

17.1 Snimanje u format MetalStudio 1

CrteZi koji su kreirani programom Metal Studio 2 se pomocu ove naredbe spremaju u format koji moze
ucitati i program Metal Studio 1. Ovako izvezen crtez, otvoren u programu Metal Studio 1 bit ¢e jednak
izvornom crtezu, osim $to nece imati sve nove detalje i opcije prikaza jedinstvene za program Metal Studio

2. Odabirom naredbe iz padajuéeg izbornika £ MetalStudio ili klikom na ikonu otvara se dijalog sljedeceg
izgleda:

Snimi kag... b
Lokaciia | = Metal Studio (B26.x64) v @ @~
/\ Marne Date modified Type
images 10.11.2026. 14:44 File ft
Home local 10.11.2026. 14:44 File o !
‘ || symBolt.dwg 5.11.2009. 15:05 Bricst
D SymDim.dwg 27.8.2010. 15:35 Bricst |
Desktop [] symWeld.dwg 25.8.2010. 15:01 Bricst
| Libraries
This PC
Netu_'n.rnrk
Ime datoteke || e | [ Save
|
Tip datoteke frtoCAD 2010/LT2010 Drawing (*.dwa) ) Cancel [

Sad treba odabrati mjesto na disku racunala na koji ¢e se crtez spremiti, a zatim zadati ime u polju Ime
datoteke. Iz padajuéeg popisa Tip datoteke se bira najstarija verzija AutoCAD-a / BricsCAD-a u koju ¢e se
snimljena datoteka modi ucitati. Spremanje datoteke pod zadanim imenom, vrsi se aktiviranjem gumba
Save, nakon Cega se dijalog zatvara i zavrSava naredba.
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